The Pro Designer Bundle



AlDIA Online Course

The Sketching Course

Basics to Advanced




Blogue Introductorio
La Principal Herramienta de un Disenador

Introduccion al sketch

Entendiendo y comunicando tus ideas
. Qué necesitas para este curso?
Trazos y movimientos bdsicos

oA woo

Dominio del lapiz

Blogue 1
Los Volumenes

6. ¢Qué son los volumenes”?

/. Volumenes Basicos

8. Volumenes Intermedios

9. Constructive Sketch

10. Bocetando Productos con Figuras Basicas
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06:18 min
03:40 min
01:08 min
06:33 min
03:57 min

00:51 min
07:12 min
08:13 min
07:23 min
15:22 min




Blogue 2

Perspectiva

1. La perspectiva 07:58 min
12. La verdadera funcion de la perspectiva 03:43 min
13. Un punto de fuga 12:40 min
14. Un punto de fuga avanzado 15:04 min
15. Dos puntos de fuga 08:15 min
16. Dos puntos de fuga avanzado 12:03 min
17. Productos en dos puntos de fuga 15:49 min
18. Sillay mesa en dos puntos de fugo 21:12 min

19 Tres puntos de fuga 06:43 min
0. Tres puntos de fuga avanzado 08:20 min
21. Perspectivas en 4-5 puntos de fuga 08:20 min
2. Cuatro puntos de fuga avanzado 09:17 min
3. Cinco puntos de fuga avanzado 08:19 min
24. Dominando la perspectiva 0612 min
75. Transiciones de forma 1026 min
26. Bocetaje de partes de un Hacha 1057 min
27. Bocetaje completo de un Hacha 1144 min
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Blogue 3

Elipses

28. Las elipses. Circulos en perspectiva 03:27 min
9. Trazo correcto de las elipses 06:42 min
30. Las elipses en volumenes bdsicos 09:29 min
31. Objetos con elipses 04:53 min
32. Rotacion de objetos con elipses 08:38 min
33. Camara y Audifonos con elipses 11:02 min

34. Bocetaje de tetera con elipses 15:21 min

Bloque 4

Cortes y Redondeos

35. Redondeos y chaflanes 03:16 min
36. Chaflanes simples y dobles 10:10 min

37. Redondeos simples y dobles 09:40 min
38. Productos con redondeos y chaflanes 10:47 min
39. Producto Aplicado GoPro 12:44 min
40. Producto Aplicado GoPro Parte 2 07:07 min
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Blogue 5
Constructive Sketch

41. ¢Como se construyen productos con 02:57 min
sketch?
47 Lineas de seccion 02:26 min
43. Construccion geometrica en sketch 15:02 min
44. El metodo para dibujar vistas 13:57 min
45. Interseccion de vistas para un Taladro 13:53 min
46. Interseccion de vistas para un Taladro 2 14:47 min
47. Interseccion de vistas para un Taladro 3 08:23 min
48. Construccion de Maquina de Coser 09:54 min
49. Construccion de Aspiradora de Mano 05:08 min

En este bloque aprenderds a detalle el proceso para construir la geometria de un
producto complejo. Esto es el verdadero secreto para que desarrolles un buen sketch
y un optimo entendimiento del producto que estas disenando.

iPracticalo mucho!
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Bloque 6

Sombras

50. Las sombras

51 La luz artificial

52. Luz artificial sobre volumenes complejos
53. Luz natural

54. Luz natural sobre volumenes complejos
b5. Sombreando Productos

Bloque 7/

Superficies Organicas

00.
o/,
58.
o9.
60.

61.

Las superficies

Como bocetar formas orgdnicas
Como bocetar formas orgdnicas 2
Speedforms y sus funciones
Bocetaje de formas organicas
Bocetaje de Plancha para Ropa
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02:28 min
12:36 min
04:26 min
04:50 min
05:58 min
04:19 min

02:16 min
06:28 min
05:48 min
05:38 min
04:47 min
11:29 min




AlDIA Online Course

Product Rendering Course
Make it Look Readl




Blogue Introductorio + Adobe Photoshop
Tus ideas, como nunca las habias visto

1. Introduccion al Product Rendering
2. Herramientas para el curso
3. Introduccion a Photoshop
4. Navegacion

5. Pinceles

6. Pluma

/. Transformacion

8. Ajustes de Color

9. Seleccion

10. Set Up para Rendering
Blogue 1

Fundamentos de lluminacion

1.
2.
13.
4.

Metodo de Product Rendering
luminacion (luz y sombra)
_uz 'y Sombra en Producto 1/ AirPods

_uz 'y Sombra en Producto 2 / PC Mouse
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04:55 min
04:33 min
03:19 min
04:07 min
09:05 min
11:07 min

04:50 min
04:45 min
07:45 min
04:19 min

06:07 min
06:18 min
1217 min

09:19 min




Blogue 2
lluminacion Badsica

15. Volimenes bdsicos 03:09 min
16. Render de el Cubo o Prisma 08:23 min
17. Render de un Cilindro 08:12 min
18. Render de una Esfero 08:25 min
19. Render de una Pirdmide 03:56 min
20. Render de un Cono 06:49 min
21. Volumenes Combinados 1 08:44 min
22. Volumenes Combinados 2 10:09 min
23. Producto 3/ Secadora 21:39 min
24. Producto 4 / Camara de Vigilancia 18:09 min
75. Redondeos 03:44 min
26. Render de Redondeos 07:10 min
27. Redondeo Multiple 06:45 min
78. Estructuras con Redondeos 1 0612 min
9. Estructuras con Redondeos 2 1111 min

30. Producto 5/ Tetera 1954 min
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Blogue 3
lluminacion Avanzada

31.

32.
33.
34.
39°.
36.
37.
38.
39.
40.

41,

472,

~Fenomenos Luminicos Ambientales
_uz Reflejada

“jercicio de Luz Reflejada

Oclusion de Ambiente

Ejercicio de Oclusion de Ambiente
luminacion en Producto 6 / Camara Arlo
Cut outs

. Como renderizar los Cut Outs?
Producto 7 / Taladro

Formas Complejas

. Como renderizar volumenes complejos?
Producto 8 / Pistola Karcher

04:15 min
04:10 min
08:44 min
06:26 min
07:54 min
12:15 min

05:092 min
12:54 min
30:17 min
06:02 min
1712 min

24:44 min

En este bloque aprenderds los fendmenos luminicos que te ayudardn a dotar de mas
realismo a tus ilustraciones. El metodo de Product Rendering es mds efectivo vy
poderoso si incluyes las capas correspondientes a esta emocionante tematica.
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Bloque 4
Valores y Color en Material

43. Materiales 05:32 min
44 Valores / Niveles de Gris 10:45 min
45. Aplicacion de los Valores de Gris 19:00 min
46. Multiplicar y Modalidades de Capa 10:04 min
47. Materiales en Producto / Taladro 06:08 min
48. Color 13:10 min

49 Color en Photoshop 06:04 min
50. Color Producto / Taladro 09:54 min
51. Ejercicio de Color 09:14 min
52. Acabados y Tipos de Superficie 06:13 min
53. Acabado Mate 07:10 min
54. Acabado Brilloso 06:11 min

55. Acabado Reflectivo 06:34 min
56. Acabado Mate en Esfera 04:02 min
57. Acabado Brilloso en Esfera 04:52 min
58. Acabado Reflectivo en Esfera 14:43 min
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59. Acabado en Producto 2/ Grifo 16:23 min

60. Acabado en Producto 10 / Metales 08:22 min
61. Reflejos 10:33 min
62. Acabado en Producto 11/ Casco de Bici 18:21 min
63. Texturas 02:12 min
64. Texturas en Photoshop 15:55 min
65. Texturas en Producto 12 / Mouse Razer 09:42 min
66. Texturas en Producto 13 / Silla de Madera 14:36 min

Con técnicas y pasos muy sencillos ilustraras materiales a tus disenos.

Metales, maderas, pldsticos, cualquier color y textura. En este bloque no sdlo
realizards los ejercicios, sino que dominards la légica para representar cualquier tipo
de acabado que tU quieras.
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Blogue 5
Ambientes y Entornos

6/. Ambientes

68. Creando un Entorno

69. Ambiente en Producto 14 / Audifonos

/0. Retoque fotografico sobre un Render

/1. Ambiente Descriptivo en Producto Razer

72. Ambiente Contextual en Producto 15/ Aspiradora

03:56 min
12:46 min
06:21 min
06:45 min
14:33 min
11:02 min

El propodsito de un render es previsualizar tu idea o producto, por ello te mostraremos
como generar un ambiente que dé contexto a tus disenos. El toque final del méetodo
te ayudara a representar y visualizar tus ideas como nunca habias imaginado.
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AlDIA Online Course

3D Modeling Course

Build Your Ideas




Blogue Introductorio + Principios de Modelado

Del Sketching al Modelado 3D

1. Introduccion al 3D Modeling 03:38 min
2. Herramientas para el curso 01:53 min
3. Introduccion a Autodesk Fusion360 02:02 min
4. Proceso de Modelado 02:04 min
5. Entidades de Modelado 01:38 min
6. Recomendaciones para el curso 00:40 min
Bloque 1

Modelado Basico

/. La Interfaz del Programao 06:43 min
8. Herramientas Bdsicas de Sketch 10:06 min
9. Relaciones Geomeétricas 06:45 min
10. Ejercicio de Sketch 11:41 min
1. Creacion de Volumenes 03:26 min
12. La Extrusion 1129 min
13. Chaflan y Redondeo 0926 min
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14. Vaciado de Solidos

_a Revolucion

_a Importancia de un Buen Sketch
Producto 1/ Pala de Juguete
Producto 2 / Tetera

© ® N O O

Producto 3 / Objetos Basicos

Blogue 2
Modelado Avanzado

20.
21.
22.

-| Secreto de las Curvas
_0os Splines
Herramienta para Formas Complejas

23.

Planos de Construccion

4. Generacion de Lofts
75, Loft con Guia Central
26. Loftcon 2y 4 Guias
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05:32 min
11:00 min
07:37 min
21:38 min
19:37 min
03:02 min

05:22 min
08:35 min
04:26 min
11:31 min

09:45 min
14:54 min
11:15 min




27,
28.
29.
30.

31.

32.
33.
34.
35.
36.
37.

38

_oft para unir Solidos
Producto 4 / Hacha

Frrores Comunes al Modelar
L a Curva 3D

Colocacion de Imagenes de Referencia

Proo
Proo
Anad

. Proc

Sweep y Tuberia: Volimenes por

39 Proc

Influencia y Control de Curvas
Producto 5/ Anillo con Curvas 3D

ucto 6 / AirPods Parte 1

ucto 6 / AirPods Parte 2

isis de Volumenes Complejos
ucto 7 / Limpiador Parte 1
ucto /7 / Limpiador Parte 2

rayectoria

10:01 min
31:15 min
05:46 min
10:29 min
12:57 min
11:23 min
18:11 min
15:51 min
22:24 min
26:13 min
07:53 min
23:00 min
25:17 min

En este bloque aprenderds los tecnicas necesarias para modelar los objetos mas
complejos, desde unos audifonos, hasta un hacha o un anillo. Los metodos que
aprenderas te permitiran modelar cualquier producto y diseho; de aqui en adelante
veras los objetos desde otra perspectiva.

AlDIA DesignCou

rses




Blogue 3
De Formas a Productos

40.

41,

47,
43,
44,
495,
46.
47,
48.
49,
0.

ol.

| 0s Detalles en los Productos
Division de Cuerpo con Split Body

Manejo de Componentes
Colores y Materiales

Divisiones Complejas
Herramientas de Superficies
Split Body con Superficies
Grabados y Etiquetas
Grabados en Formas Circulares
Patrones Basicos

Producto 8 / Sony Sport Camera

Producto 8 / Sony Sport Camera 2

07:41 min
10:44 min
19:51 min

09:39 min
06:54 min
14:39 min
16:51 min

13:20 min
05:08 min
12:16 min

27:06 min
35:32 min

En este bloque aprenderds los conceptos bdsicos del desarrollo de un producto,
introduciendote al manejo de componentes. Estos conceptos te guiaran en la
generacion y construccion de todo tipo productos y piezas partiendo de cualquier
geometria o volumen.
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Bloque 4
Desarrollo de Producto

02.
53.
o4.
5O.
00.
o/.
o8.

Binocu
SInocu
Binocu
SInocu
Binocu

59.

ares
ares
ares
ares
ares

Diseno y Desarrollo de Producto
-strategia de Construccion Geomeétrica

Parte 1. Lente Ocular 1
Parte 2: Lente Ocular 2
Parte 3: Cuerpo y Chasis
Parte 4: Lente Objetivo

Parte 5: Brand y Detalles

Producto @ / Binoculares

03:15 min
04:58 min
24:21 min

31:19 min

36:39 min
28:49 min
26:25 min
19:37 min

Dentro de este bloque aplicards todo lo que has aprendido para desarrollar el diseno
de unos binoculares. Modelards cada una de las piezas y descubriras que modelar un
producto de este tipo es mas facil de lo que te imaginas.
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Bloque 5
Construccion por Superficies

60. Métodos de Construccion con Superficies
41. Manipulacion de Superficies

62. Superficies a traves de Cortes

63. Superficies Complejas

64. Analisis de Superficies

65. Desvanecimiento de Superficies

Bloque 6
Productos Complejos

66. Modelado de Productos con Superficies

6/. Estabilizador Parte 1: Layout y Sketches
68. Estabilizador Parte 2: Mango Parte Inferior

69. Estabilizador Parte 3: Mango Parte Superior
70. Producto 10 / Estabilizador
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05:08 min
12:35 min
11:47 min
21:50 min
09:07 min
18:52 min

07:09 min
23:23 min
25:15 min
24:08 min
19:45 min




Bloque 7
Tecnicas Avanzadas de Patrones

/1. Técnicas de Patrones en Productos 06:41 min
/2. Patron Rectangular Avanzado 10:03 min
/3. Patron Circular Avanzado 14:19 min
/4. Patron Superficial Avanzado 15:11 min
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