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iPrueba estas actividades que son perfectas para tu pequeno(a)!

;. COMO FUNCIONA?

Aire maravilloso: Mete una bola de lana. {Adénde va?
¢, Qué pasa si giras la manija?

Soplador de Bernoulli: Deja flotar una pelota en el aire.
¢Puedes atraparla?

Montafia rusa de pelotas: Mete una pelota en el tubo.
¢Adonde va? ¢Van todas por el mismo camino?

AMIGOS FIELES

iVen a la mesa!: Trabajen juntos para preparar un
plato de comiday jcomérselo!

Gran libro de historias: Leamos una historia juntos.

MISION DEL JUEGO

Mision del laberinto: Usa el dedo para seguir los caminos.
¢cLograras llegar al final?

Pared de Plinko: Pon la pelota en marcha.
. Puedes adivinar dénde aterrizara?

Pared de altura: jMide la altura de tu pequefia en
0S0S 0 manzanas!

ZONA DE EXPLORACION

Pozo de gravedad: Intenta hacer rodar una pelota
por el pozo. ¢Qué ocurre?

Espiral: jColoca pelotas en la parte superior de
la pistay observa como giran hacia abajo!

ESTACION ECOLOGICA
Estanque: ¢Qué plantas y animales ves en el estanque?

Pabellon: Explora los animales en cada recinto.

ZONA DE JUEGOS

Colinas: Sube y baja las colinas.

Tanel: Arrastrate por el tunel.

FLOWWORKS

Circuitos junior: Haz flotar una pelota por el canal.
¢Puedes hacerla ir mas despacio o mas rapido?

Tuberias junior: Conectatuberias para hacer fluir el agua.

KIDTROPOLIS

Mercado H.E.B.: Compren ingredientes para
preparar una comida.

Restaurante Niko Niko: jTomen turnos para jugar
como mesero, cocinero e invitado!

Clinica Veterinaria: jRevisen a nuestros animales!
iY aséenlos también!

CONVENCION SOBRE INVENCIONES

Pajillas y conectores: Construyan formas juntos.
¢, Qué pueden crear?

Tubos de viento: Pon un vaso en el viento.

¢ Qué pasa? ¢Qué pasa si le pegas algo con cinta adhesiva?

POWER PLAY

Estudio de baile: jPasen una divertida fiesta de baile juntos!

Poder de reaccién: jJueguen tocando los botones a
medida que se iluminan!





