Tematicky plan
Matematika pro 1. roCnik

VIVID

BOOKS

Vyistupy podle RVP ZV a ptedmétového SVP

Tematicky celek
podle RVP 2V

Cislo a pocetni
operace

Vystup podle RVP ZV

Resdi problémy s pfirozenymi
¢isly (véetné nuly) v kontextu
redlnych situaci.
MAT-MAT-001-ZV5-001

Modeluje a pouziva zlomky
v praktickych situacich.
MAT-MAT-001-ZV5-002

Vystup podle SVP
pro 1. ro¢nik

V oboru pfirozenych ¢isel do 20
(véetné 0) vyjmenuje
vzestupnou i sestupnou
Ciselnou fadu po jedné, urci
pocet objektl a reprezentuje
ho rdznymi (ekvivalentnimi)
zpUsoby (objekty, obrdzky,
znaky, €isly), ¢isla uspofadd

a porovnd, precte i zapise.

S¢itd a odcitd pfirozend Cisla
do 12 na zdkladé prdce s
modely (pfedméty, obrazky,
pohyby...), uréi dvojndsobek
sady do 5 predmétl.

Resi jednoduché slovni Glohy.

Rozdéluje spravedlivé
jednoduché celky rdznych typ0
na stejné ¢asti (napf. rozdéluje
kold&g, ty¢, Cokoldadu, lentilky,
mince).

Ucivo

vzestupnd a sestupnd ciselnda
fada po jedné do 20 (slovné,
Ciselné);

uréeni poctu objektd do 20,
zdznam poctu objektd pomoci
zéstupnych znakd (napf. éarek),
Cislic; porovnavani poctu, ¢teni
a zdpis Cisel 0-20; usporadani
a porovndni Cisel do 20

s¢itani a odcitani Cisel jako
poctu do 20; zdpis souctu /
rozdilu pomoci ¢islic a znakd

déleni celku (kold&g, ty¢,
Cokolddda, lentilky, mince) na
stejné Casti

Méreni a vypocty

Geometrie v roviné
a v prostoru

Vyuziva standardni jednotky
délky k odhadu, méreni

a porovndavani,
prostfednictvim manipulace
zjistuje obsah a objem.
MAT-MAT-002-ZV5-005

Modeluje a rozpoznd
geometrické Gtvary.
MAT-MAT-003-ZV5-006

Méfi délky pomoci
nestandardnich jednotek (stopy,
kroky, palce, rozpéti, dfivka,
provazek...).

Rozpoznd, modeluje

a pojmenuje dvojrozmérné
Utvary (Etverec, obdélnik,
trojuhelnik, kruh) a popise jejich
zdkladni vliastnosti.

Rozpoznd, modeluje

a pojmenuije télesa (krychle)
a popise jejich zakladni
vlastnosti.

Vystupy pfevzaté z https://revize.rvp.cz/modelove-svp-pro-zs

méreni délek v nestandardnich
jednotkdach

rozpozndni a pojmenovani
Ctverce, obdélniku, trojuhelniku,
kruhu zobrazenych réznymi
zpUsoby

a v rdznych kontextech; tvorba
modelu c¢tverce, obdélniku,
frojuhelniku

s vyuzitim rdznych pomudcek

a materidld

rozpozndni a pojmenovani
krychle



Geometrie v roviné
a v prostoru

Statistika
a pravdépodobnost

Algebra

Orientuje se v roviné
a v prostoru.
MAT-MAT-003-ZV5-007

Konstruuje geometrické
Utvary podle zadanych
parametrd.
MAT-MAT-003-ZV5-008

Ziskdva data, graficky je
zaznamendvd, graficky
zdznam daft ¢te

a interpretuje.
MAT-MAT-004-ZV5-009

Vyhledd viechny prvky nebo
skupiny prvkd splnujici dané
podminky.
MAT-MAT-004-ZV5-011

Rozpoznd, zdUvodni, doplni
a tvofi pravidelnosti a fady
Cisel.
MAT-MAT-005-ZV5-012

Resi jednoduché rediné
problémy s vyuZitim rovnosti
a nerovnosti.
MAT-MAT-005-ZV5-013

Pouzivd béznad slova k urcéeni
polohy.

Orientuje se ve ¢tvercové siti
(Fadek, sloupec, vpravo, vlevo).

Orientuje se v prostoru (vpravo,
vlevo, nahore, dole, vpredu,
vzadu) vzhledem k vlastni
osobé.

V manipulaénich prostfedich
vyznadi zakladni
geometrické Utvary (Etverec,
obdélnik, trojuhelnik) napf.
pomoci skladdani a stiihani
papiru, provazkem, dfivky.

Organizuje soubor dat podle
rdznych organizacnich princip0
(uspofadani, ttidéni, asociace).

Vyhledd prvky splfuijici jednu
podminku.

Rozpoznd pravidelnosti

s opakovdnim i bez opakovdni
(vizudlni, akustické,
kinestetické), zddvodni
nalezené pravidelnosti

a pokracuje v nich v riznych
smérech.

Doplni chybéjici prvek
pravidelnosti.

Orientuje se v Ciselné fadé
po jedné v oboru
pfirozenych cisel do 20.

Rozpoznd a zapise rovnost
nebo nerovnost mnozstvi

v redlnych situacich a &iselnych
vyrazd v oboru pfirozenych
Cisel do 20, doplni chybéjici
hodnotu v rovnosti

i v nerovnosti.

Vystupy prevzaté z https://revize.rvp.cz/modelove-svp-pro-zs

zdkladni predlozky uréujici
polohu a smér

zdkladni orientace ve ¢tvercové
siti (fadek, sloupec, vpravo, vievo)

zdkladni orientace v prostoru
(vpravo, vlevo, nahofe, dole,
vpfredu, vzadu) vzhledem k vlastni
osobé

konstrukce zdkladnich
geometrickych Utvard na
zdkladé manipulace

tfidéni objektd podle zadanych
kritérii; pfifazeni symbolu poctu
(¢islice, ¢arky) a odpovidajiciho
poctu objektd (asociace)

vybér prvkd dané vlastnosti ze
souboru prvkd

rytmizace jednoduchych bdsnicek
na zdkladé hudebniho rytmu
(vytleskdavani, vydupdvani...
pfizvuénych dob); linedrni
pravidelnost tvarovd, barevnd typu
AB, ABB, ABC... (rozpozndni,
pokracovani

a doplnéni chybéjiciho prvku);
propojovdni (synchron) vizudlnich
pravidelnosti a akustickych

a kinestetickych rytm0; vizudlni
pravidelnost v roviné (rozpozndni,
pokracovani a doplnéni chybéjiciho
prvku); ¢iselné fady vzestupné

a sestupné (pokracovdni, doplnéni),
s opakovdanim i bez opakovani

uspofadani objektd podle
pravidla (velikost, ¢asova
nebo déjovd posloupnost...)

uspordadani Cisel do 20
podle velikosti (vzestupné /
sestupné)

rovnost a nerovnost mnozstvi
vyjddrfeného poctem, veli¢inou;
rovnost a nerovnost Ciselnych
vyrazU; znak rovnosti, nerovnosti;
doplnéni chybéjici hodnoty do
rovnosti i nerovnosti



éasové-tématicky plé{l B\é)l\(/)lI?S
Matematika pro 1. roCnik

® Odhadovany pocet hodin 14

B Ucebnice dil 1, str. cca 2-14

Cislo a pocetni operace [J pozndvd rizné reprezentace poctu na redinych objektech
MAT-MAT-001-ZV5-001 a situacich
(Jeviduje pocet ¢arkami, krychlemi, puntiky na kostce
(] pfifazuje soubory pfedmétd k poctim na kostkdch
(] pozndavad pocty akusticky (vytleskdvani), vizudiné (pomoci
puntikd v rdznych konfiguracich)
(] pozndava Cislice 1 a 2 a udi se je precist a zapsat (Ize délat
pozdéiji)

Geometrie v roviné a v prostoru (J pozndvd tvar obdélnika
MAT-MAT-003-ZV5-006 (Jurdci, co je nahofe, dole, vlevo, vpravo, uprostifed, mezi, pfed, za apod.
MAT-MAT-003-ZV5-007 (J tvofi krychlové stavby a rozezndvd jejich ndkres

[J eviduje pocet krychli do tabulky

(] uréi polohu pfedmétu vzhledem k vlastni osobé

[J ur&i polohu pfedmétu vzhledem k jinému pfedmétu

[ sleduje a opakuje pracovni postup

Statistika a pravdépodobnost (] usporddda predméty a modely (dilky stavebnice) podle velikosti
MAT-MAT-005-ZV5-09 (vétsi, mensi, nejvétsi apod.)
(] urci poradi (prvni, druhy, posledni, pfedposledni, prostfedni)

Algebra () pokracCuje v pravidelnosti typu AB, AABB
MAT-MAT-005-ZV5-012 (] porovndvd maly pocet pfedmétl na zdkladé evidence
¢arkami a pfifazovani

Modely, reprezentace ¢arky, puntiky na kostce, dilky stavebnice, krychle



Casoveé-tematicky plan VIVID

Matematika pro 1. rocnik

BOOKS

RiJEN ® odhadovany poéet hodin 14
1 Ucebnice dil 1, str. cca 15-27

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001
MAT-MAT-001-ZV5-002

Méreni a vypocty
MAT-MAT-005-ZV5-05

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-005-ZV5-06

Statistika a pravdépodobnost
MAT-MAT-005-ZV5-011

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-013

Modely, reprezentace

(] pozndva dislice 3,4 a 5 a udi se je precist a zapsat (Ize délat
pozdéji)

[ rozpozndvd a doplnuje &iselnou fadu do 5

(J rozklddd a sklddd pocty do 5 pomoci rznych model0
(mince, dilky stavebnice, jablka)

[J modeluje, zaznamend a fesi Ulohu na soucet

(] rozdéli soubor objektd po dvou ¢i po tfech

(J vymodeluje polovinu obdélnika a ¢tverce

(] pozndva rUzné reprezentace poctu na redlinych objektech
a situacich; eviduje pocet ¢arkami, krychlemi, puntiky na
kostce; prifazuje soubory predmétd k poc¢tdm na kostkdach;
pozndvd podcty akusticky (vytleskavani), vizudlné (pomoci
puntik® v rdznych konfiguracich)

() méri predméty pomoci provdzku

() poznava tvar ¢tverce a kruhu

(] pojmenuje ¢tverec, obdélnik a trojuhelnik

(] tvofi krychlové stavby a rozezndvd jejich ndkres
(] eviduje pocet krychli do tabulky

[J sleduje a opakuje pracovni postup

() tvofi véze z krychli a sleduje podminku (variuje uspordddani
krychli)
(] eviduje pocet v tabulce

(] pokracuje v pravidelnosti typu AAABBB, ABBBA, ABBBBA na obé
strany

[J porovndvd maly pocet predmétl na zakladé evidence
¢arkami a pfifazovani

(] doplni pocet kuli¢ek v pytliku, kdyz znd celkovy pocet
(propedeutika rovnic)

Carky, puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice, krychle



Casoveé-tematicky plan VIVID

Matematika pro 1. rocnik

BOOKS

LISTOPAD L Odhadovany pocet hodin 15
7 Ucebnice dil 1, str. cca 28-41

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-005-ZV5-06

Statistika a pravdépodobnost
MAT-MAT-005-ZV5-011

Algebra
MAT-MAT-005-Z2V5-012
MAT-MAT-005-7ZV5-013

Modely, reprezentace

() pozndva Cislice 0, 6, a 7 a udi se je precist a zapsat

(J rozpozndvd a doplniuje Ciselnou fadu do 8

[J rozkladd a skladd pocty do 8 pomoci rdznych model0

(] pozndava vyznam 0

(J pouzivd znacky =, <, >

[J hledd souéty pomoci €drek, puntikd a dalsich modeld (do 8)

[J modeluje, zaznamend a fesi Ulohu na soucet

(J rozdéli ¢tverec a obdélnik na ¢tyfi shodné Casti

(] pozndvd rizné reprezentace poctu na redlnych objektech a
situacich; eviduje pocet ¢arkami, krychlemi, puntiky na
kostce; pfifazuje soubory pfedmétd k poctim na kostkdch;
pozndva podcty akusticky (vytleskdvani), vizualné (pomoci
puntikd v rdznych konfiguracich)

(J pozndvd tvar trojuhelnika
(J tvofi krychlové stavby a rozezndvd jejich ndkres
(J eviduje pocet krychli do tabulky

[J klasifikuje pfedméty podle barvy a tvaru, eviduje jejich
pocet v oddélenych tabulkdach

(] pokracuije v pravidelnosti typu AAB, AABBBBB, AAABBBB

(J doplniuje pravidelnost ve dvou faddch

(] porovndvd maly pocet predmétd na zdkladé evidence
¢arkami a pfrifazovani

(J doplni pocet kulicek v pytliku, kdyz znda celkovy pocet
(propedeutika rovnic)

domino, mince, ¢arky, puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice,
krychle



Casové-tematicky plan VIVID
Matematika pro 1. ro¢nik BOOKS

PROSINEC . Odhadovany pocet hodin 12
I ucebnice dil 1, str. cca 42-44, dil 2, str. cca 2-9

Cislo a pocetni operace [J pozndva Cislice 8 a 9 a udi se je precist a zapsat
MAT-MAT-001-ZV5-001 (] pozndvad zdpis poctu do 9 v riznych podobdch (digitdini
Cislice, Cislice, ¢arky, puntiky apod.)
(] doplnuje Ciselnou fadu od 0 do 10
(] rozklddd a sklddd pocty do 10 v rznych modelech
[J seznamuje se s komutativitou s¢itani
(] hledd souéty do 10 pomoci modeld, modeluje séitani
pomoci prst0
[J modeluje, zaznamenad a fesi Ulohu na postupné pfricitani
[J pozndvd rizné reprezentace poctu na redlnych objektech a
situacich; eviduje pocet puntiky na kostce; pozndavd pocty
akusticky (vytleskavani), vizualné (pomoci puntikd v rdznych
konfiguracich)

Méreni a vypocty (CJ méfi lavici pomoci pastelky
MAT-MAT-005-ZV5-05

Geometrie v roviné a v prostoru (] tvofi utvary z tyCinek
MAT-MAT-005-ZV5-07 [ rysuje rovné cary podle pravitka
MAT-MAT-005-ZV5-08 (J zakresluje pravidelnost do ¢tvercové sité

[J sleduje a opakuje pracovni postup

Statistika a pravdépodobnost [J usporfaddva predmeéty podle velikosti

MAT-MAT-005-ZV5-009 (] klasifikuje pfedméty podle barvy a tvaru, eviduje jejich
MAT-MAT-005-ZV5-011 pocet v oddélenych tabulkdch

Algebra ] rozpoznd pravidelnost ve ¢tvercové siti

MAT-MAT-005-2V5-012 (] rozpoznd a zapie nerovnost mezi dvéma soubory predmétd
MAT-MAT-005-ZV5-013 (] doplni pocet kuli¢ek v pytliku, kdyz znd celkovy pocet

(propedeutika rovnic)

Modely, reprezentace prsty na pocitdani, ty€inky, domino, mince, puntiky v konfiguracich,
dilky stavebnice



Casoveé-tematicky plan VIVID

Matematika pro 1. rocnik

BOOKS

LEDEN . Odhadovany pocet hodin 16
W ucebnice dil 2, str. cca 10-24

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-008

Statistika a pravdépodobnost
MAT-MAT-005-ZV5-009
MAT-MAT-004-ZV5-011

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-013

Modely, reprezentace

(] zapisuje dvojcifernd ¢isla 10-12

(] doplhuje ciselnou fadu do 12 vzestupné i sestupné

[ rozkladd a sklddd pocty do 12 v rdznych modelech (na
dva nebo tfi s¢itance)

(J hledd soucty do 12 pomoci modelU

() odecitd v oboru do 10 pomoci modeld

[ modeluje od¢itani pomoci prstd a zetond na desitkové
podlozce

(] pouzije kordlkové pocitadlo k modelovdni sc¢itdni a
odcitani

(J modeluje, zaznamend a fesi Ulohu na porovndni

[J rozezndvad vypocdty v redlnych situacich (hledd koncovy
stav a prostfedni operdtor)

(] tvofi vypocty k situacim, tvofi Ulohy k vypoctu

[J pozndvad rizné reprezentace poctu na redlnych objektech
a situacich; pozndva pocty akusticky (vytleskavani),
vizudlné (pomoci puntikd v rdznych konfiguracich)

(] tvofi Utvary z ty€inek na zakladé pokynd
[J tvofi krychlové stavby a rozezndvd jejich ndkres
(] zakresluje pravidelnost do &tvercové sité

[J usporadavd soubory objektd podle poctu

(J tvofi a variuje usporadani krychli

() doplni soubor pfedmétd do daného poctu podle zadané
podminky

(J klasifikuje soubor pfedmétd podle dvou podminek a eviduje
jejich pocty ve spolec¢né tabulce

(] rozpozndvd pravidelnost ve Ctvercové siti
(] tvori Ciselné rovnosti pomoci modelU

zetony na desitkové podlozce, kordlkové pocitadlo, prsty na
pocitdni, ty¢inky, domino, mince, puntiky v konfiguracich, dilky
stavebnice



Casoveé-tematicky plan VIVID

Matematika pro 1. rocnik

BOOKS

Odhadovany pocet hodin 12

/ \ J
UNOR W Ucebnice dil 2, str. cca 25-35

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001

Méfeni a vypocty
MAT-MAT-002-ZV5-005

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-008

Statistika a pravdépodobnost

MAT-MAT-005-ZV5-011

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-013

Modely, reprezentace

[ doplhuje a vyjmenuje Ciselnou fadu do 14 vzestupné i
sestupné

() rozkladd a sklddd pocty do 14 v rdznych modelech (na
dva nebo tfi s¢itance)

() uspofada disla do 14, porovndava

[] sCitd a odcitd v oboru do 14 pomoci modeld

() pouzije Ciselnou osu k modelovdni sCitdni a odcitani

() pozndavd korespondenci mezi sc¢itdnim a odcitdnim

(J modeluje, zaznamend a fesi ulohu na porovndni a
spravedlivé rozdéleni

[) rozezndvd matematické operace v nakreslenych situacich

(] pozndvad rdzné reprezentace poctu na redlnych objektech
a situacich; pozndvad podty akusticky (vytleskavani),
vizudlné (pomoci puntikd v rdznych konfiguracich)

ifku u€ebny krokovanim nebo rozpazenim
ySku seSitu pomoci gumy a palce

[:I El
(D<

=0 ¢
< wx

(] tvori Otvary z tyéinek na zdkladé pokynd, tvofi obdélniky,
¢tverce a frojuhelniky

[J tvofi krychlové stavby a eviduje pocet krychli do tabulky

(] zakresluje pravidelnost do ¢tvercové sité

[J pokryva ohranicenou plochu dlazdicemi, hledd rizné moznosti

(] zakresluje pravouhlé utvary dané velikosti do ¢tvercové sité

(] klasifikuje soubor pfedmétd podle dvou podminek
a pocty eviduje ve spolecné tabulce

() rozpoznd pravidelnost ve ¢tvercové siti

(] tvori rovnosti a nerovnosti na zdkladé soubor0 predmétl
(] dopliuje ¢isla v ¢iselné rovnosti

[ vytvari vypocty se stejnym vysledkem pomoci modelu

cifernik, pandcek na c&iselné ose, domino, zetony na desitkové
podlozce, kordlkové pocitadlo, prsty na pocitani, ty¢inky, domino,
mince, puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice



Casové-tematicky plan
Matematika pro 1. rocnik

BREZEN

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001
MAT-MAT-001-ZV5-002

Méfeni a vypocty
MAT-MAT-002-ZV5-005

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-003-ZV5-007

Statistika a pravdépodobnost
MAT-MAT-005-ZV5-011

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-ZV5-013

Modely, reprezentace

VIVID
BOOKS

.~ Odhadovany pocet hodin 16
W ucebnice dil 2, str. cca 36-44, dil 3, str. cca 2-5

[ doplhuje a vyjmenuje Ciselnou fadu do 18

[ rozeznd a tvofi ¢iselnou Fadu po dvou

() rozkladd a sklddd pocty do 18 v rdznych modelech (na dva
nebo tfi séitance)

() usporada cisla do 18, porovndavd

(] s¢itd a odcitd v prvni a druhé desitce pomoci modeld

(] pouzije Ciselnou osu k modelovdni sCitdni a odcitani

(J na zdkladé situaci hledd pocatecni stav

(] pfifadi situacim vypocty

() modeluje, zaznamend a vyfesi Ulohu na spravedlivé rozdéleni

[J poznava rizné reprezentace poé&tu na redlnych objektech a
situacich; pozndvd podty akusticky (vytleskavani), vizualné
(pomoci puntikd v rGznych konfiguracich)

[(J méfi predmét pomoci palce
(] kresli Utvary vysoké a Siroké dany pocet palcd

(] rozeznd geometrické Utvary na dopravnich znackdch

(] zakresluje pravidelnost v trojuhelnikové siti

(J pohybuje se v linkdch ¢tvercové sité podle Sipek

() pokryvda ohranic¢enou plochu dlazdicemi, hledd rizné moZznosti
(] zakresluje pravouhlé uUtvary dané velikosti do Ctvercové sité

(J rysuje rovné ¢ary podle pravitka

(] tvofi véze z krychli a variuje jejich pofadi

() tvofi pravidelnost z tycinek, zjisStuje pravidlo
() doplnuje ¢Cisla v Ciselné rovnosti
() vytvarii vypocty se stejnym vysledkem pomoci modelu

pandcek na ciselné ose, domino, Zetony na desitkové podlozce,
kordlkové pocitadlo, prsty na pocitdni, ty¢inky, domino, mince,
puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice



VIVID

Casové-tematicky plan
BOOKS

Matematika pro 1. rocnik

DUBEN

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001
MAT-MAT-001-ZV5-002

Méfeni a vypocty
MAT-MAT-002-ZV5-005

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-008

Statistika a pravdépodobnost
MAT-MAT-004-ZV5-009

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-012
MAT-MAT-005-7V5-013

Modely, reprezentace

.~ Odhadovany pocet hodin 15
Il ucebnice dil 3, str. cca 6-19

[ doplhuje a vyjmenuje Ciselnou fadu do 20 vzestupné i
sestupné

() rozeznd a tvofi Ciselnou fadu po dvou

(] rozkladdd a skladd pocty do 20 v rGznych modelech (na dva
nebo tfi s¢itance)

() pozndavd komutativitu s¢itani

() s¢itd a od¢itd v prvni a druhé desitce pomoci modeld

(] modeluje, zaznamend a vyfresi Ulohu na spravedlivé déleni

(] spravedlivé déli predméty mezi 2, 3, 4 osoby

[J pozndva rdzné reprezentace poctu na redlnych objektech a
situacich; pozndvd pocty akusticky (vytleskdvani), vizudlné
(pomoci puntikd v rGznych konfiguracich)

[J pozndvd méreni pomoci délky strany Ctverce
[ odhaduje a méfi délku a Sirku tfidy krokovanim a zakresluje
jeji tvar

() zakresluje tvar tfidy a umisténi nékterych predméts

(] tvofi krychlové stavby a zakresluje jejich pohled zpredu

[ pohybuje se v linkdch sité podle Sipek

[J hledd nejkratsi cestu ve ¢tvercové siti a vyjadiuje jeji délku
Cislem

(] eviduje pomoci tabulky poéty zakd ve tfidé podle
barvy oci

(] tvori pravidelnost z ty¢inek, zjisfuje pravidlo
[J doplnuje pravidelnost ve Ctvercové siti
(] fe$i mincové rovnice

pandcek na Ciselné ose, domino, Zetony na desitkové podlozce,
kordalkové pocitadlo, prsty na pocitdni, tyCinky, domino, mince,
puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice



Casoveé-tematicky plan VIVID

Matematika pro 1. rocnik

BOOKS

N\ . Odhadovany pocet hodin 15
KVETEN Il u¢ebnice dil 3, str. cca 20-33

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001
MAT-MAT-001-ZV5-002

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-003-Z2V5-006
MAT-MAT-003-Z2V5-007
MAT-MAT-003-Z2V5-008

Statistika a pravdépodobnost
MAT-MAT-004-ZV5-009

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-013

Modely, reprezentace

[J upeviuje si porozuméni Ciselné fadé po jedné, tvofi vzestupné i
sestupné ciselné fady po dvou do 20

[J pouzivda r0zné modely k hleddni souc¢tl a rozdild v oboru do 20

[ setkdvd se s prfechodem pres 10 jen v prostfedi modelU

(] hledd pomoci modeld chybéjici ¢islo ve vypoctu (s¢itanec,
mensitel)

(J rozklddd a sklddd pocty do 20 na dva a vice s¢itanci

(J nakresli 0tvar dvakrdat delsi, vytvofi pocet dvakrat vétsi do 20

(] pfifazuje k situacim vypocty

[J modeluje, zaznamend a vyfesi Ulohu na zjidténi celkového
poctu

(] déli utvary a pocéty pfedmétd na polovinu

(] déli obnos penéz na polovinu

[J popisuje ¢tverec, obdélnik a trojuhelnik podle poctu vrchold a
stran

(] tvofi trojuhelnik, obdélnik a ¢tverec spojovanim cisel v ciferniku

(7] tvofi symetrické Utvary vystfizenim

(J rozpozndvd symetrické Gtvary

[J dokresluje Utvary symetrické podle vodorovné osy

(] déli cifernik na &asti pomoci pravitka

(] porovndvd krychli s jinymi télesy ve stavebnici

(] doplni soubor pfredmétl podle zadané podminky

(] doplni pocet kulic¢ek v pytliku, kdyz znd celkovy pocet
(propedeutika rovnic)

pandcek na Ciselné ose, domino, Zzetony na desitkové podlozce,
kordalkové pocitadlo, prsty na pocitdni, tyCinky, domino, mince,
puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice



Casoveé-tematicky plan VIVID

Matematika pro 1. rocnik

BOOKS

X . Odhadovany pocet hodin 12
CERVEN W ucebnice dil 3, str. cca 34-44

Cislo a pocetni operace
MAT-MAT-001-ZV5-001

Méreni a vypocty
MAT-MAT-002-ZV5-005

Geometrie v roviné a v prostoru
MAT-MAT-003-ZV5-006
MAT-MAT-003-ZV5-007
MAT-MAT-003-ZV5-008

Algebra
MAT-MAT-005-ZV5-013

Modely, reprezentace

[J upeviuje si porozumeéni ciselné fady po jedné, tvofi vzestupné
i sestupné Ciselné fady po dvou do 20

[J vyuziva komutativitu s¢itdni pro feseni Uloh

() pouzivd rdzné modely ke scitani a odcitani

[J vyuziva znalosti konkrétniho ¢iselného spoje k hleddani
vysledk® u dalsich spojU

() fesi Ulohy s opakovanym scitdnim a odcitdnim

(] fesi Ukoly v kontextu nakupovdni (zjisfuje celkovou cenu nebo
zbytek, vraci na ¢dastku do 20 K¢)

[J odhaduje a méfi predméty venku pomoci rlznych jednotek
(krokovani, stopy, provdazek, prirodniny)

(] rozezndava trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik a kruh na redlnych
objektech venku, zakresluje je

[J modeluje trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik, cifernik (pomoci viastni
osoby a provazku, kreslenim do pisku ¢i kfidou)

(] dokresluje Utvary symetrické podle svislé osy

[ orientuje se v prostoru vzhledem k vlastni osobé

(] doplnuje hodnotu v Ciselné rovnosti a nerovnosti
(] zjistuje pravdivost rovnosti a nerovnosti
[J opravi rovnost a nerovnost

pandcek na ciselné ose, domino, Zetony na desitkové podlozce,
mince, puntiky v konfiguracich, dilky stavebnice



