REGULAMIN KONKURSU

»Razem w réznorodnosci - edycja 2026

organizowanego przez Stowarzyszenie Dzieci Autystyczne Razem i Kuratorium
Oswiaty w Gdansku dla uczniéw klas I-VIII publicznych i niepublicznych szkot
podstawowych wojewddztwa pomorskiego zwanych dalej ,uczniami”, oraz nauczycieli

— opiekundéw merytorycznych tych uczniéw, zwanych dalej ,nauczycielami”.

Motto konkursu:

»Przygoda jest wtedy, kiedy robimy cos, czego jeszcze nigdy wczesniej nie robilismy.”

(A.A. Milne, ,Kubu$ Puchatek”)

Tegoroczna edycja zacheca do podejmowania nowych doswiadczen i wychodzenia
poza to, co znane. ,Przygoda” to odkrywanie, prébowanie, tworzenie, dziatanie razem,
poznawanie $wiata, innych ludzi i samego siebie. Kazda przygoda przezywana razem
zbliza, buduje relacje i uczy. To wiasnie we wspdlnym dziataniu najczesciej

odkrywamy najwiecej — nie tylko o sSwiecie, ale tez o sobie nawzajem.

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem?”, okresla warunki uczestnictwa
w konkursie ,,Razem w roéznorodnosci - edycja 2026” zwanym dalej

.,Konkursem”, oraz tryb przeprowadzania Konkursu.

2. Organizatorem Konkursu sg Stowarzyszenie Dzieci Autystyczne Razem z siedzibg
w Gdyni przy ul. Morskiej 509, 81-002 oraz Kuratorium Oswiaty w Gdansku z
siedzibg przy ul Chmielnej 74/76, 80-748, zwani dalej ,Organizatorami”.

3. Celem konkursu jest integracja uczniow neuroréznorodnych, w tym ze spektrum
autyzmu, z uczniami neurotypowymi poprzez wspolng realizacje projektow

edukacyjnych.

4. Uczestnikami Konkursu mogg byC¢ uczniowie klas [-VIII publicznych i



niepublicznych szkét podstawowych wojewddztwa pomorskiego oraz ich
nauczyciele — opiekunowie merytoryczni projektu edukacyjnego zgtoszonego do

Konkursu.

. Konkurs jest przeprowadzany w terminie od 16 marca 2026 r. (pierwszy dzien
przyjmowania zgtoszen do Konkursu) do 01 czerwca 2026 r. (ostatni dzien

przyjmowania prac konkursowych).
§ 2. Przedmiot Konkursu

. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie i realizacja przez uczniow projektu
edukacyjnego w neurordéznorodnej grupie, zgodnie z mottem Konkursu ,Przygoda
jest wtedy, kiedy robimy cos$, czego jeszcze nigdy wczesniej nie robilismy”,
polegajgcego na wspdlnym podjeciu nowego dziatania, doswiadczenia lub
inicjatywy o charakterze edukacyjnym, spotecznym, artystycznym Ilub
obywatelskim..

. Projekt edukacyjny powinien by¢ przygotowany przez grupe uczniéw (od 4 do 12
0s6b) pod opiekg nauczyciela; w grupie muszg znajdowac sie uczniowie zaréwno
neuroréznorodni, jak i neurotypowi. Warunkiem koniecznym jest, aby w grupie
znajdowat sie przynajmniej jeden uczestnik z orzeczeniem o potrzebie ksztatcenia
specjalnego.

. Grupa ucznibw moze powsta¢ w ramach jednego oddziatu klasowego, z
potaczenia klas lub jako inicjatywa miedzyszkolna.

. Forma projektu jest dowolna — moze to by¢ praca pisemna, prezentacja, nagranie
audio lub wideo, materiat multimedialny, gra edukacyjna, dziatania artystyczne,
spektakl, warsztaty, kampania spoteczna lub inna inicjatywa odpowiadajgca celom
Konkursu. Uczniowie majg petng swobode w wyborze s$rodkéw wyrazu, pod
warunkiem, ze projekt umozliwia jego przedstawienie i omdéwienie.

. Nauczyciel-koordynator jest odpowiedzialny za zgtoszenie zespotu oraz nadzor
nad realizacjg projektu.

. Projekty muszg by¢ realizowane w okresie trwania konkursu, zgodnie z zatozeniem
co najmniej 8 godzin pracy w grupie.

. Wspdlna praca i aktywny udziat wszystkich cztonkéw zespotu muszg zostaé

udokumentowane poprzez dokumentacje fotograficzng lub filmowa.



8. Projekty, w ktérych nie zostanie wykazane zaangazowanie wszystkich cztonkéw

zespotu, nie bedg dopuszczone do oceny merytorycznej.

9. Materiaty dokumentujgce projekt mogg by¢é opublikowane na stronach

organizatoréw, a uczestnicy konkursu sg zobowigzani dostarczy¢ zgody na

publikowanie wymienionych materiatéw.

10. Projekt edukacyjny powinien by¢ wolny od tresci naruszajgcych normy spoteczne i

prawne oraz powszechnie uznawanych za obrazliwe.

§ 3. Warunki uczestnictwa i przebieg Konkursu

1. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny. Uczestnicy Konkursu nie sg
uprawnieni do otrzymania wynagrodzenia od Organizatora Konkursu.

2. Konkurs ma charakter zamkniety i skierowany jest do oséb, o ktérych mowa w § 1

ust. 4.

3. Zgtoszenia do Konkursu dokonuje nauczyciel koordynator projektu wysytajgc
drogg mailowg na adres konkurs@szkoladar.pl formularz zgtoszeniowy wraz z
wymaganymi zatgcznikami.

4. Organizatorzy nie przewidujg limitu projektéw, jakie moze przestac jedna szkota.

5. Zgtoszenie projektu do Konkursu obejmuje:

a.

wypetnienie i przestanie formularza zgloszeniowego, dostepnego na
stronie internetowej www.dzieciautystyczne.pl, podpisanego przez
nauczyciela — opiekuna projektu oraz dyrektora szkoty;

tytut i forme projektu edukacyjnego;

opis planowanego projektu, jego celdéw i zatozen oraz wstepny sposob
realizacji;

imiona i nazwiska ucznidw, ktérzy beda realizowali projekt, oraz nauczyciela
— opiekuna projektu;

oswiadczenie o liczbie ucznidéw z orzeczeniem o potrzebie ksztatcenia
specjalnego, wraz z 0gdlng informacjg o rodzaju niepetnosprawnosci (bez
podawania danych wrazliwych);

petng nazwe szkoty (lub szkét, jesli projekt miat charakter miedzyszkolny);



g. imie i nazwisko, e-mail oraz numer telefonu nauczyciela koordynatora
projektu;

6. Zgody i oswiadczenia uczestnikéw, o ktérych mowa ponizej, nie s wymagane na
etapie zgtoszenia projektu, jednak muszg zosta¢ dostarczone najpdzniej wraz ze
ztozeniem pracy konkursowe;.

7. Ztozenie pracy konkursowej nastepuje po zrealizowaniu projektu i obejmuije:

a. przekazanie efektu koncowego projektu w wybranej formie (mailowo na
adres: konkurs@spdar.pl lub osobiscie w siedzibie Stowarzyszenia przy ul.
Morskiej 509 w Gdyni;

b. materiat zdjeciowy Iub filmowy dokumentujgcy realizacje projektu
(zatgczony bezposrednio do wiadomosci e-mail lub w postaci linku do
miejsca jego przechowywania);

c. krétkie sprawozdanie z przebiegu realizacji projektu (maks. 1-2 strony);
d. komplet wymaganych zgdd i oswiadczen:

— zgoda na prezentowanie zgtoszonej pracy na wystawie w siedzibie Stowarzyszenia
oraz Kuratorium Oswiaty w Gdansku;

— zgody ucznidw i nauczyciela na udziat w Konkursie oraz na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie niezbednym do jego realizacji;

- zgoda rodzicow/opiekundéw prawnych uczniéw niepetnoletnich na udziat dziecka w
Konkursie oraz na przetwarzanie danych osobowych przez organizatoréw i
publikacje wizerunku na stronach administrowanych przez organizatoréw w celach
zwigzanych z konkursem i jego promocjg;

- zgoda na publikacje materiatéw zwigzanych z projektem na stronach internetowych
Organizatoréw oraz w mediach spotecznosciowych w celu promocji konkursu i jego
wynikéw.

- klauzula RODO.

8. Brak dostarczenia wymaganych zgdd i oswiadczen w terminie sktadania pracy
konkursowej skutkuje nieuwzglednieniem projektu w ocenie komisji konkursowe;.

9. Prace konkursowe przyjmowane sg w terminie od 1 kwietnia do 1 czerwca 2026 r.

10. Wytanianie laureatow Konkursu odbedzie sie podczas obrad komisji konkursowej
powotanej przed 06 czerwca 2026 roku przez Stowarzyszenie Dzieci Autystyczne
Razem.

11.W sktad komisji wejdg 4 osoby: 2 przedstawicieli Stowarzyszenia Dzieci
Autystyczne Razem oraz 2 przedstawicieli Kuratorium Oswiaty w Gdansku.

12. Terminy rozstrzygnie¢ Konkursu:

a. Komisja wyfania laureatow Konkursu sposrod autorow nadestanych
projektéw do 12 czerwca 2026 r.

b. Ogtoszenie wynikdw Konkursu nastgpi nie pozniej niz 16 czerwca 2026 r.



poprzez umieszczenie listy nagrodzonych na stronach organizatoréw.

13.Uroczyste wreczenie nagrod w konkursie w siedzibie Kuratorium Oswiaty w

Gdansku.

14.0 terminie wreczenia nagrdd laureaci i wyrdznieni uczniowie oraz nauczyciele —
opiekunowie zostang powiadomieni przez Stowarzyszenie Dzieci Autystyczne
Razem telefonicznie oraz pocztg elektroniczng na adres e-mail wskazany w

Lp

zgtoszeniu konkursowym.

§ 4. Komisja konkursowa i kryteria oceny projektéw

1. Komisja konkursowa jest powolywana przez Stowarzyszenie Dzieci

Autystyczne Razem i sktada sie z przedstawicieli Organizatorow, ekspertéw w

dziedzinie edukaciji, integracji spotecznej oraz specjalistow w zakresie pracy z

uczniami neuroréznorodnymi.

2. Do zadan komisji konkursowej nalezy:

1. analiza i ocena nadestanych projektéw zgodnie z kryteriami okreslonymi

W niniejszym Regulaminie,

2. wybdr laureatéw oraz przyznanie wyrdznien,

3. sporzadzenie protokotu z obrad komisiji,

4. ogtoszenie wynikow konkursu na stronie organizatora,

5. przedstawienie rekomendacji dotyczgcych ewentualnego wdrozenia

najlepszych projektéw w praktyce edukacyjne;j.

3. Kryteria oceny projektow

Nazwa kryterium

Nieszablonowos¢ i
unikatowos$¢ zastosowanych
rozwigzan edukacyjnych

Wykorzystanie elementéw
zabaw grupowych

Definicja kryterium

Oceniane jest oryginalne i twdrcze zastosowanie
rozwigzan edukacyjnych w realizacji projektu, w
szczegolnosci autorskich metod pracy,
niestandardowych form wspodtpracy, kreatywnych
narzedzi dydaktycznych.

Ocena stopnia zastosowania gier i zabaw zespotowych
jako narzedzia edukacyjnego. Uwzgledniane sg zaréwno

Zakres
punktow

Do 10 pkt

Do 6 pkt



llos¢ i jakos¢ wtozonej pracy
w realizacje projektu

Integracja ze spotecznoscig
lokalng

Stopien integracji
miedzyklasowej i
miedzyszkolnej

Dtugofalowos¢ projektu

Wykorzystanie
nowoczesnych technologii i
niekonwencjonalnych
metod przekazu

zabawy ruchowe, symulacyjne, jak i gry fabularne
wspierajace integracje i zaangazowanie.

Oceniany jest zakres podjetych dziatan, stopien
zaangazowania zespotu w realizacje projektu, naktad
pracy organizacyjnej i merytorycznej oraz widoczna
systematycznosé i starannos¢ dziatan. Premiowane s3
projekty wymagajgce realnego wysitku zespotowego.
Stopien zaangazowania lokalnej spotecznosci w projekt.
Oceniane jest wigczenie do dziatan rodzicéw, instytucji,
organizacji pozarzagdowych lub innych grup spotecznych.
Ocena skali wspétpracy pomiedzy uczniami z réznych klas
i szkét. Wyzej oceniane sg projekty angazujgce szerokg
grupe uczniéw z réznych pozioméw edukacyjnych oraz
roznych placéwek, wspierajgce wymiane doswiadczen i
wspotprace.

Oceniana jest trwatos¢ efektow projektu i jego potencjat
do kontynuacji w przysztosci. Wyzej punktowane s3
inicjatywy, ktére mogg by¢ rozwijane po zakonczeniu
konkursu, np. poprzez cykliczne dziatania lub wdrozenie
na state w zycie szkoty/spotecznosci.

Ocena innowacyjnosci i kreatywnosci w przedstawieniu
tematu rdéznorodnosci z uzyciem nowoczesnych
technologii, takich jak VR, AR, aplikacje edukacyjne,
interaktywne multimedia, filmy 360° czy gamifikacja.
Premiowane sg rowniez nietypowe formy narracji i
prezentacji.

Do 15 pkt

Do 15 pkt

Do 15 pkt

Do 15 pkt

Do 10 pkt

taczna liczba punktéw, jakg moze uzyskac projekt, wynosi 86 punktow.

Komisja konkursowa podejmuje decyzje o przyznaniu nagrdd i wyrdéznien na

podstawie sumy punktéw uzyskanych przez poszczegolne projekty.

W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw przez wiecej niz jeden

projekt, komisja konkursowa moze przyznac¢ ex aequo nagrody lub wyrdznienia.

Komisja konkursowa ma prawo do podjecia decyzji o przyznaniu nagrody

specjalnej za projekt

szczegolnie wyrdzniajgcy sie  innowacyjnoscia,

oddziatywaniem spotecznym lub oryginalnym podejsciem do tematu.

§ 5. Nagrody w Konkursie



. Laureaci Konkursu oraz nauczyciel bedacy jego opiekunem otrzymujg nagrode
gtdbwng w postaci karty prezentowej o wartosci 1000 zt dla nauczyciela oraz
karty prezentowej o wartosci 200 zt dla kazdego ucznia zwycieskiego zespotu
. Zdobywcy drugiego miejsca otrzymujg nagrode w postaci karty prezentowej o
wartosci 500 zt dla nauczyciela oraz karty prezentowej o wartosci 100 zt dla
kazdego ucznia

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przyznania wyroznien.

§ 6. Postanowienia koncowe

. Zgtoszenie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
Regulaminu.

. Organizator Konkursu moze wprowadzaé zmiany w Regulaminie, nie
naruszajgc ogolnych zasad Konkursu.

. W przypadku zmian w Regulaminie Konkursu, zostang one zamieszczone na

stronie Kuratorium Os$wiaty w Gdansku.



