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Skape trygge rom
Gl statte til mestring
Bruke teknologi smart
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<> forside.html > .

1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang="no">»
3 <head>
| <meta charset="UTF-8">
5 <meta name="viewport"” content="width=device-width, initial-scale=1.8">
6 <title>Flymatte - Velg Bruker</title>
7 <link rel="stylesheet” href="style.css">»
2 </head>
9  <body>
10 <div id="app-container™>»
11 <header>
12 <h1>#& Flymatte #</h1>
13 <h2>Velg bruker</h2>
14 </header>
15 <main>
16 <div id="user-select">
17 <h3>Hvem er du?</h3>
18 <div class="user-grid">
19 <button class="user-btn" data-user="Airbus Beluga">
20 <img src="bilder/Airbus Beluga.jpg" alt="Airbus Beluga”
21 <span>Airbus Beluga</span>
Py </button>
23 <button class="user-btn" data-user="C5 Galaxy">
24 <img src="bilder/C5-galaxy.jpg" alt="C5 Galaxy" />
25 <span>C5 Galaxy</span>
26 </button>
27 <button class="user-btn" data-user="Concorde">
28 <img src="bilder/Concorde.jpg" alt="Concorde" />
29 <span>Concorde</span>
30 </button>
31 <button class="user-btn"” data-user="SR-71 Blackbird™>
32 <img src="bilder/SR-71 Blackbird.jpg" alt="SR-71 Blackb
EE <span>SR-71 Blackbird</span>
34 </button>
35 </div>
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® Flytter ut og initialiserer variabler for tel operation , e maxNum og e parts i
starten av [ generateTask .
¢ Rydder opp i rekkefglgen og fijerner duplisert/feil kode i (@ generateTask og
@ setTips .

@nsker du at jeg skal rette opp dette na?

Restore Checkpoint

ja, fiks alle modulene

s scriptys +39 -29

Alle modulene er na fikset! Oppgavelogikken er ryddet opp, og alle modultyper skal
generere riktige oppgaver nar du trykker pa knappene.

Test gjerne appen — si ifra hvis du @nsker flere forbedringer eller cppdager noe som ikke
fungerer!

ma veaere mer variasjon i modulen regne med penger

J5 scriptys +38 -3

Na er det mer variasjon i "regning med penger”-modulen! Oppgavene kan vaere kjgp med

vekslepenger, veksle til gre, eller addisjon/subtraksjon med bade kroner og gre.

Test gjerne — si ifra hvis du gnsker enda flere oppgavetyper eller annen tilpasning!
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( ja, fiks alle modulene

55 script)s +39 -29

Alle modulene er na fikset! Oppgavelogikken er ryddet opp, og alle modultyper skal
generere riktige oppgaver nar du trykker pa knappene.

Test gjerne appen — si ifra hvis du @nsker flere forbedringer eller oppdager noe som ikke
fungerer!

ma vaere mer variasjon | modulen regne med penger

5 scnpt)s +38 -3

Na er det mer variasjon | "regning med penger’-modulen! Oppgavene kan vaere kjgp med

vekslepenger, veksle til gre, eller addisjon/subtraksjon med bade kroner og gre.

Test gjerne — si ifra hvis du gnsker enda flere oppgavetyper eller annen tilpasning!
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. Tips

Skriv inn svaret ditt:

Avansert (10-100)

¥ Pluss (10-100) ¥ Minus (10-100) ¥ Gange (10-100)

Praktisk matte

o Penger (kroner og ere) © Tid (klokke)
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KOMMUNIKASJON MED
ELEVER UTEN SPRAK
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Bazoea HOpBe3bKa KOMYHiKaLlif
Grunnleggende kommunikasjon pa norsk

B

A & A |

MoTpebn MouytTA Y wkoni Beiunueicte
(Behov) (Falelser) (Pa skolen) (Heflighet)
Velg stemme: | Nora (nb-NO) w ‘
o
S xouy nuTH

(Jeg er torst)

P~

AN

Lle Beceno
(Dette er gay)

- ¢

Yu moxxeTe BU MeHi

AonomMorTm
(Kan du hjelpe meg)

- ¢

'I.I !
OianeHocTi
(Aktiviteter)

73

MeHi noTpi6Ho B
Tyaner
(Jeg ma pa do)

& |l *
o)
Lie HyaHo

(Dette er kjedelig)

- S

B

MoeTtopitk, 6yab
nacka
(Kan du si det en gang til)

& | w

ad

MeHi noTpi6Ha
nepepsa

(Jeg trenger en pause)

P~ ¢
Al paguii
(Jeg er glad)

PN Y
N
Yu MoXHa

npauwsaTtu camomy
(Kan jeg jobbe alene)

PN+ ¢

a
&

Sl BTOMUBCA

(Jeg er sliten)

& || ¢

AN
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MeHi cymHoO
(Jeg er trist)
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Yu MmoXxkHa

npauyweaTt1 pasomMm

(Kan jeg jobbe sammen)

-

=

Y1 MOXKHa B3ATHU
Boau

(Kan jeg hente vann)

o Yo
&Y
A 3anocs
(Jeg er sint)

PN e

e
vy
Lle 3aHagro
cKnagHo

(Det er for vanskelig)

S W

Y1 MOXKHA BUUTH Ha
XBUNUHKY
(Kan jeg ga ut litt)

& || ®

@

MeHi cTpawHo
(Jeg er redd)

- SR

o

Lle 3aHaaTo nerko

(Det er for lett)
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Livsmestring
Folkehelse

Glede

Pkt fagkompetanse




