AGBs

Allgemeine Geschaftsbedingungen (AGB)
vrame Studios — Paul Gunkel (Himmelstr. 42, 22299 Hamburg)
Allgemeines

Diese Allgemeinen Geschéaftsbedingungen (AGB) gelten flr samtliche Leistungen
von vrame Studios — Paul Gunkel (nachfolgend ,vrame Studios”) gegenlber seinen
Auftraggebern. Abweichende, entgegenstehende oder erganzende
Geschaftsbedingungen des Auftraggebers werden nicht Vertragsbestandteil, es
sei denn, vrame Studios hat ihrer Geltung ausdricklich schriftlich zugestimmt.

Regelungen, die diese AGB abandern oder aufheben, sind ausschlieBlich dann
wirksam, wenn sie von vrame Studios schriftlich bestatigt wurden.

Mit der Beauftragung erkennt der Auftraggeber diese AGB als verbindlich an. Sie
gelten auch fur alle kiinftigen Geschaftsbeziehungen, selbst wenn nicht nochmals
ausdricklich auf sie hingewiesen wird.

Das Leistungsangebot von vrame Studios richtet sich ausschlieBlich an
Unternehmer im Sinne des § 14 BGB, juristische Personen des 6ffentlichen Rechts
oder offentlich-rechtliches Sondervermdgen.

1. Vertragsgegenstand

1.1 Der Auftraggeber beauftragt vrame Studios mit der Erbringung der im jeweils
zeitlich zuletzt abgegebenen Angebot beschriebenen Leistungen. Samtliche
Angebote von vrame Studios sind freibleibend.

1.2 Ein Vertrag kommt durch die schriftliche Annahme des Angebots durch den
Auftraggeber oder spatestens mit Beginn der Leistungserbringung durch vrame
Studios zustande.

1.3 Art, Inhalt und Umfang der geschuldeten Leistungen ergeben sich
ausschlieBlich aus dem jeweiligen Angebot. Anderungen, Erweiterungen oder

Erganzungen des Leistungsumfangs bedurfen der Schriftform.

1.4 Zusatz-, Mehr- oder Fremdleistungen, die nicht ausdricklich Bestandteil des
Angebots sind, werden gesondert vergutet.
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1.5 Mit vollstandiger Zahlung der vertraglich vereinbarten Vergutung erwirbt der
Auftraggeber an dem von vrame Studios erstellten Werk ein einfach es, nicht
ausschlieBliches Nutzungsrecht in dem im Angebot ausdricklich festgelegten
sachlichen, zeitlichen und raumlichen Umfang. Weitergehende Nutzungen,
Bearbeitungen, Umgestaltungen oder Verwertungen bedurfen einer gesonderten
schriftlichen Vereinbarung.

1.6 Alle Rechte zum Schutz des geistigen Eigentums an Angebotsunterlagen in
jeglicher Form, insbesondere an Konzepten, Drehbichern, Prasentationen,
Planungen, Kalkulationen und sonstigen Vorarbeiten, verbleiben uneingeschrankt
bei vrame Studios. Diese Unterlagen sind vertraulich zu behandeln und durfen
Dritten weder ganz noch teilweise zuganglich gemacht werden.

2. Durchfiihrung der Vertragsleistungen

2.1 Die Durchfuhrung der Vertragsleistungen erfolgt in enger Abstimmung mit dem
Auftraggeber. Sofern der Auftraggeber keine verbindlichen Vorgaben macht, ist
vrame Studios in der kulnstlerischen, organisatorischen und technischen
Umsetzung frei.

2.2 Samtliche Leistungen werden nach bestem Wissen und Gewissen sowie unter
Beachtung eines ausgewogenen Verhaltnisses zwischen Wirtschaftlichkeit und
bestmoglichem Projektergebnis erbracht.

2.3 vrame Studios ist berechtigt, zur Erflllung der vertraglichen Verpflichtungen
geeignete Subunternehmer, freie Mitarbeiter oder sonstige Erfullungsgehilfen
einzusetzen.

2.4 vrame Studios erbringt keine rechtliche Beratung. Insbesondere erfolgt keine
Prafung der rechtlichen Zulassigkeit der Inhalte, etwa im Hinblick auf Urheber-,
Personlichkeits-, Marken-, Wettbewerbs- oder Datenschutzrechte. Diese Prifung
obliegt ausschlieBlich dem Auftraggeber.

2.5 Herstellungsprozess und Projektablauf

Die Herstellung erfolgt auf der Grundlage eines vom Auftraggeber vor Beginn der
Herstellung an vrame Studios zur Verfugung gestellten Konzepts oder Drehbuchs,
eines angepassten standardisierten Drehbuchs oder eines in Absprache mit dem
Auftraggeber individuell erarbeiteten Konzepts oder Drehbuchs.

Ist die Erstellung eines Drehbuchs nicht vorgesehen, sind das vereinbarte Konzept

sowie die Inhalte des Films spatestens vor Drehbeginn auf andere Weise schriftlich
festzulegen.
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Nach Annahme des Auftrags und Freigabe des Konzepts bzw. nach einer
schriftlich bestatigten Produktionsvorbesprechung beginnt die Herstellung des
Films. Auftraggeber und vrame Studios stimmen einen Drehtermin ab; spatestens
zu diesem Zeitpunkt beginnt die Vorproduktion, insbesondere die Anfrage von
Dienstleistern, Locations und Equipment.

Die kinstlerische und technische Gestaltung des Films obliegt vrame Studios.
Nach Abschluss der Dreharbeiten wird das digitale Filmmaterial in die
Postproduktion Uberfuhrt, wo der erste Rohschnitt auf Grundlage des Konzepts
erstellt wird.

Nach Fertigstellung des Rohschnitts erhalt der Auftraggeber Gelegenheit, die
vorlaufige Fassung anzusehen. Erklart sich der Auftraggeber mit dem Rohschnitt
einverstanden, sind spatere Beanstandungen insoweit ausgeschlossen.

Die Ubergabe des Rohschnitts sowie des finalen Films erfolgt (iber eine Freigabe
mittels Dropbox oder Google Drive von vrame Studios.

2.6 Korrekturschleifen und Anderungen

Sofern im Angebot nichts Abweichendes geregelt ist, ist eine Anderungsschleife
fur Korrekturen und Anpassungen enthalten. In begrindeten Ausnahmefallen
kdénnen bis zu zwei Korrekturschleifen akzeptiert werden, sofern der damit
verbundene Gesamtaufwand einen Arbeitstag nicht Uberschreitet.

Korrekturen sind geringfiigige Anderungen, wie der Austausch einzelner Clips,
Textanpassungen oder vereinzelte Anpassungen von Farbkorrektur oder
Sounddesign.

Anderungen an bereits freigegebenen oder abgenommenen Produktionsteilen,
insbesondere Musik, Schnittstruktur oder Dramaturgie, stellen keine Korrektur dar,
sondern gelten als kostenpflichtige Nachbestellung.

Anderungen, die einem Neuschnitt gleichkommen, werden gesondert vergiitet.
Sofern keine andere Vergutung vereinbart ist, erfolgt die Abrechnung nach dem
jeweils geltenden Tagessatz; bei pauschal vereinbarter Postproduktion gilt ein
Stundensatz von 120 EUR netto.

Die Auswahl der Musik ist vor dem Dreh abzustimmen. Erfolgt bis zum Drehbeginn

keine ausdrlckliche Freigabe durch den Auftraggeber, gilt die Auswahl von vrame
Studios als genehmigt.
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2.7 Wetterrisiko und zusatzliche Drehtage

Wetterbedingte Verschiebungen oder Abbriche eines Drehs (Wetterrisiko) sind
nicht Bestandteil der Kkalkulierten Produktionskosten. Hieraus entstehende
Mehrkosten sind vom Auftraggeber gegen Nachweis gesondert zu erstatten.

Dies qilt ebenso fiur zusatzlich erforderliche Drehtage, sofern diese nicht auf
vorsatzliches oder grob fahrldssiges Verhalten von vrame Studios zurickzufihren
sind.

2.8 Reise-, Unterbringungs- und Genehmigungskosten

Kosten flr Reise und Unterkunft von vrame Studios, Schauspielern und
Erflllungsgehilfen sowie Kosten fur Drehorte, Studios, Locations und mit der
Einholung von Genehmigungen verbundene Kosten und Aufwande sind nicht
Bestandteil des vereinbarten Budgets.

Diese Kosten werden nach vorheriger Absprache und Kostennennung nach
Aufwand berechnet und sind vom Auftraggeber gegen Nachweis gesondert zu
erstatten.

3. Mitwirkungspflichten des Auftraggebers

Der Auftraggeber stellt vrame Studios alle zur Leistungserbringung erforderlichen
Unterlagen, Inhalte, Informationen und Materialien rechtzeitig, vollstandig und in
geeigneter Form zur Verfugung.

Entwirfe, Konzepte und Vorleistungen sind unverzuglich zu prifen und spatestens
innerhalb von drei (3) Werktagen freizugeben oder schriftlich zu beanstanden.
Erfolgt innerhalb dieser Frist keine Rlickmeldung, gelten sie als freigegeben.

Der Auftraggeber ist allein fir die rechtliche Zuldssigkeit der von ihm zur
Verfugung gestellten oder gewunschten Inhalte verantwortlich und stellt vrame
Studios von samtlichen Ansprichen Dritter frei.

Sobald dem Auftraggeber Umstande bekannt werden, die eine vertragsgemaBe

Durchfihrung gefahrden koénnten, hat er vrame Studios hierliber unverziglich
schriftlich zu informieren.
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4. Leistungs- und Lieferfristen

Leistungs- und Lieferfristen sind nur verbindlich, wenn sie schriftlich vereinbart
wurden. Die Einhaltung der Fristen setzt voraus, dass samtliche
Mitwirkungspflichten des  Auftraggebers rechtzeitig erfillt  werden.

Wahrend Prif- und Freigabephasen durch den Auftraggeber ruht die Lieferfrist.
Anderungswiinsche verlangern die Lieferzeit entsprechend.

Bei hoherer Gewalt oder sonstigen unvorhersehbaren Ereignissen, die auBerhalb
des Einflussbereichs von vrame Studios liegen, verlangern sich Lieferfristen
angemessen.

5. Vergutung und Zahlungsbedingungen

Der Auftraggeber leistet gegen Rechnungsstellung folgende Zahlungen:
30 % nach Auftragserteilung

40 % nach Produktion bzw. Drehende

30 % nach Fertigstellung

Etwaige  Zusatzkosten  sowie  Verldangerungstage  werden mit  der
Abschlussrechnung nach Aufwand vergutet.

Alle Preise verstehen sich netto zuzuglich der gesetzlichen Umsatzsteuer.

Bis zur vollstandigen Zahlung verbleiben samtliche Rechte an den Leistungen bei
vrame Studios.

Bei Zahlungsverzug ist vrame Studios berechtigt, die Leistung bis zur vollstandigen

Zahlung einzustellen. Bei wesentlicher Verschlechterung der wirtschaftlichen Lage
des Auftraggebers werden samtliche Forderungen sofort fallig.

Stand: Dezember 2025



AGBs

5.7 Umgang bei Nichtinanspruchnahme

Vorausbezahlte  Leistungen, die nicht innerhalo des vereinbarten
Leistungszeitraums oder nicht spatestens bis zum Ende des jeweiligen
Kalenderjahres in Anspruch genommen werden, verfallen ersatzlos.

Anzahlungen und Abschlagszahlungen sind grundsatzlich nicht
rickerstattungsfahig, da sie der Kapazitatsreservierung und Projektvorbereitung
dienen.

Ein Ubertrag oder eine Riickerstattung erfolgt nur bei ausdriicklicher schriftlicher
Vereinbarung oder wenn die Nichtinanspruchnahme ausschlieBlich von vrame
Studios zu vertreten ist.

6. Stornierung

Im Falle einer Klindigung oder Stornierung des Auftrags durch den Auftraggeber ist
vrame Studios berechtigt, bereits geleistete Anzahlungen in angemessenem
Umfang einzubehalten.

vrame Studios ist ferner berechtigt, den bis zum Zeitpunkt der Stornierung
entstandenen Aufwand sowie bereits angefallene oder verbindlich eingegangene
Auslagen und Vorleistungen Dritter (insbesondere fur Personal, Technik, Locations,
Reisen, Genehmigungen oder sonstige projektbezogene Kosten) mindestens in
Rechnung zu stellen bzw. mit bereits geleisteten Zahlungen zu verrechnen.

Soweit die vereinbarten Anzahlungen den bis zur Stornierung entstandenen
Aufwand und die angefallenen Auslagen nicht abdecken, ist der Auftraggeber
verpflichtet, den Differenzbetrag auszugleichen. Ubersteigen die geleisteten
Zahlungen den nachweislich entstandenen Aufwand und die Auslagen, wird der
uberschieBende Betrag erstattet.

7. Rucktritt und Unmoglichkeit

Wenn die Leistung aus Grunden, die vrame Studios nicht zu vertreten hat,
unmaoglich wird oder der Auftraggeber trotz angemessener Nachfrist erforderliche
Mitwirkungen oder Zahlungen nicht erbringt vrame Studios ist berechtigt, ist vrame
Studios berechtigt vom Vertrag zurlickzutreten,

Bereits erbrachte Leistungen sind in jedem Fall zu verguten.
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8. Datensicherung

Arbeits- und Rohdaten werden mindestens zweifach, jedoch ausschlieBlich lokal
auf physischen Speichermedien gesichert und mindestens sechs (6) Monate nach
Projektabschluss aufbewahrt. Eine cloudbasierte Speicherung von Rohmaterial
findet nicht statt.

Projektzwischenstande konnen fur sechs (6) Monate, finale Werke flr zwolf (12)
Monate lokal und gegebenenfalls cloudbasiert gespeichert werden.

Nach Ablauf der Aufbewahrungsfristen ist vrame Studios ohne weitere
Ankindigung zur Ldschung berechtigt, soweit nicht anders vereinbart. Eine
weitergehende oder verlangerte Datensicherung, insbesondere von Rohmaterial
oder Projektdateien, bedarf einer gesonderten schriftlichen Vereinbarung und kann
gesondert vergltet werden.

9. Urheberrecht und Schutz vor Bearbeitung

Alle urheberrechtlichen Nutzungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte
verbleiben bei vrame Studios.

Eine Bearbeitung, Veranderung oder sonstige Umgestaltung der Werke ohne
vorherige schriftliche Zustimmung von vrame Studios ist unzulassig (§§ 14, 23, 39
UrhG).

10. Geheimhaltung

Beide Parteien verpflichten sich, samtliche nicht o&ffentlich zugénglichen
Informationen vertraulich zu behandeln. Diese Verpflichtung gilt auch fir
eingesetzte Subunternehmer.

11. Hinweis zur Kiinstlersozialabgabe

Die Leistungen von vrame Studios konnen ganz oder teilweise kinstlerische
Tatigkeiten im Sinne des § 2 Kunstlersozialversicherungsgesetz (KSVG) darstellen.

Der Auftraggeber kann gemaB §§ 24 ff. KSVG verpflichtet sein,

Klnstlersozialabgabe zu entrichten. Die Prufung, Meldung und Abfuhrung der
Abgabe obliegen ausschlieBlich dem Auftraggeber.
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12. Schlussbestimmungen

Anderungen und Ergdnzungen dieser AGB bedirfen der Schriftform.

Abgaben an Verwertungsgesellschaften, insbesondere GEMA, tragt der
Auftraggeber, sofern nichts Abweichendes vereinbart wurde.

ErfUllungsort und Gerichtsstand ist — soweit gesetzlich zuldassig — der Sitz von
vrame Studios.

Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss des UN-

Kaufrechts. Sollten einzelne Bestimmungen dieser AGB unwirksam sein oder
werden, bleibt die Wirksamkeit der Ubrigen Bestimmungen unberihrt (§ 306 BGB).
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