
12 episódios x 11 minutos
adolescentes/ jovens adultos



O DESENHO DE BRIGA é um projeto de animação que visa 
adaptar a webcomic HQ de Briga, de Silva João.



seguidores no instagram de views no tapas.io

104.6 k 
seguidores no twitter

77.5 k 100 k 

163 k 
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FACEBOOK



O primeiro volume impresso de HQ 
de Briga foi fruto de um 

financiamento coletivo que bateu 
a meta em 24 horas.

A CAPACIDADE DE GERAR 
IDENTIFICAÇÃO, DIVERTIR E ENGAJAR O 

PÚBLICO ESTÁ NO SEU DNA  



Comunidade DE BRIGA
a comunidade de briga é engajada e participativa, 
gera e circulA CONSTANTEMENTE materiais DERIVADOS 
Da hq: fanarts, TATUAGENS, animações, entrevistas, 
artigos, jogos autorais, entre outros. 
se multiplicam os pedidos pela adaptação animada.



Silva João tem 30 anos e é um desenhista, Roteirista 
e autor de histórias em quadrinhos de São Paulo.

Em 2018, começou a publicar a webcomic HQ de 
Briga, que ganhou visibilidade no Twitter junto com 
suas tirinhas de humor. 

Em 2020, João foi indicado ao Troféu HQMIX em duas 
categorias: pelo roteiro de HQ de Briga e também 
pelas suas tirinhas, vencendo o segundo. 

Silva João



Conceito
Personagens
Sinopses

Visão de 
direção





Desenho de Briga É uma história típica de animes shonen: as 
aventuras de um jovem protagonista que parte numa jornada de 
autodescoberta em que enfrenta perigos cada vez maiores até 
finalmente derrotar seu maior inimigo, o antagonista.

Porém, diferente dessas narrativas, em Desenho de Briga o 
Protagonista parece ser o único que não sabe que vive dentro de 
uma história que está sendo contada, e que já foi contada e 
recontada diversas vezes… nessa história viva, o Antagonista 
pode não ser o maior inimigo.

Forças sobrenaturais (e metalinguísticas!) tentam manter a 
história eternamente sendo contada e, para isso, farão de tudo 
para impedir que o nosso herói cumpra seu papel e realize o seu 
objetivo final.

Desenho de Briga é uma 
história sobre histórias.



universo

O universo do Desenho de Briga parece ter saído da imaginação 
de uma criança que assistiu desenhos demais e resolveu 
recriar as historinhas com a sua caixa de brinquedos: 
lutadores fortões podem sair na mão com animais 
antropomórficos, casquinhas de sorvete com pernas e bexigas 
gigantes cheias d'água. Nada é esquisito demais para esses 
briguentos!

Apesar do aspecto infantil, a história prende espectadores de 
diversas faixas etárias ao demonstrar consciência de si 
própria e ao tocar em questões humanas, adicionando a esse 
visual um tom irônico. 



METALINGUAGEM

HUMOR NON SENSE!



A série busca remeter narrativa, visual e auditivamente às 
adaptações de mangá para anime, mas não se limita a isso, 
buscando referências em filmes clássicos de ação, 
animações ocidentais e até mesmo memes, sem deixar De 
criar espaços para experimentação visual nas sequências 
de ação. 

A animação trará o contraste entre os diferentes níveis de 
detalhamento. ASSIM COMO AS ESTRUTURAS DE MOSTRAM E SE 
CONTORCEM NO ROTEIRO, AS TÉCNICAS DE ANIMAÇÃO VARIADAS SE 
PROPÕE AO MESMO, GERANDO CENAS IMPACTANTES. 



Os personagens serão interpretados pelos mesmos 
dubladores que marcaram época imortalizando os 
heróis e vilões dos animes que passaram na televisão 
brasileira. Os atores de voz brasileiros são de uma 
qualidade ímpar, e suas vozes emprestam uma 
familiaridade profunda e imediata a qualquer 
personagem que interpretam; e a familiaridade é uma 
característica crucial no funcionamento da obra.

A forma coloquial e improvisada como o anime Yu Yu 
Hakusho foi dublado é uma influência para a 
sonoridade E A CRIAÇÃO DE FALAS do Desenho de Briga. 
Cenas serão construídas a partir das vozes 
originais, e os seus improvisos PODErão SER 
incorporados às situações do desenho.

http://drive.google.com/file/d/1VCV9Lvrxbvr0EWgCXRD6nbLk4OoQIAgw/view


A trilha sonora, como as trilhas sonoras de animes, 
trará canções originais pop e hard rock/metal 
EMPOLGANTES para embalar os diversos climas 
narrativos. A diferença principal é que as músicas 
TAMBÉM TRarão influências dos diversos ritmos 
brasileiros: do samba ao funk, do brega à música 
caipira. Cada música será composta trazendo 
elementos sonoros desses gêneros, gerando uma 
atmosfera sonora empolgante, contrastante,
rica e ironica.

NillFundo de Quintal

JAM project

o Desenho de Briga contará com uma 
canção de abertura e uma de 
encerramento diferentes para cada 
temporada.
O rapper niLL , DA SOUND FOOD GANG, JÁ 
MOSTROU INTERESSE E ESTÁ EM NEGOCIAÇÃO 
PARA UMA PARCERIA ARTÍSTICA COM O PROJETO.



Também buscamos adquirir os direitos da canção Numb da banda 
Linkin Park para parodiar uma das montagens de anime mais famosas 
e facilmente reconhecíveis do Youtube.

Rock lee vs Gaara - Linkin park conta com mais de 46 milhões de 
visualizações, e o poder de viralização de uma cena montada à 

maneira deste vídeo é muito grande.





PROTAGONISTA

Paul - TekkenRyu - street Fighter

Referência de voz

Caulifla 
Dragon Ball Super

O herói da história. Está 
constantemente bravo e disposto 
a brigar com qualquer um que 
entrar no seu caminho. Seu único 
objetivo é se vingar daquele que 
arruinou sua vida: o Antagonista. 







Rival amigável

KEN - street FighterGARY - POKEMON

Referência de voz

Yusuke
yu yu hakusho

Pode não ser o melhor dos amigos, 
mas é o único que o Protagonista tem. 
constantemente troca provocações 
com o herói da história, mas não 
deixa de ajudá-lo quando necessário. 
Esconde alguns segredos.





demônio

Randall - Monstros S.A Ryuk - Death Note

Referência de voz

rogério skylab

Um axolote gigante que comprou 
a alma do Protagonista em troca 
de ajudá-lo a derrotar o 
Antagonista. É muito prestativo e 
sempre impede que o Protagonista 
perca suas lutas, mas Está 
tramando algo silenciosamente.





animal mal empalhado TUCO - o bom, o mau e o feio

Referência de voz

Wendel Bezerra

Como o nome sugere, é o 
principal inimigo do 
Protagonista. Porém, seu 
passado esconde a chave para 
entender por que todos neste 
universo sabem que estão 
presos dentro de uma história.Antagonista





capanga nº 3

Babão - Eu sou o Máximo Toguro - Yu Yu Hakusho

Referência de voz

Guilherme Briggs

Este brutamontes é o capanga mais 
burro que um vilão poderia querer 
ter, mas compensa com muito carisma 
e carinho pelos seus amigos.







Sistema nervoso homem das cavernas

Dois amigos de infância do Capanga 
Número 3. Eles estão nessa só pela 
diversão e para ajudar o seu amigo 

na sua missão de atrapalhar o 
Protagonista.









Sinopses

1 - O Rival Amigável encontra o Protagonista treinando no Japão e o convida para um torneio de artes marciais no Bronx, a capital 
mundial da briga. O Protagonista explica que vendeu sua alma para o Demônio para conseguir se vingar do Antagonista.

2 - Os companheiros embarcam num avião para o Bronx. Durante o voo, um acidente aéreo lança todos os passageiros pelos ares. O 
Demônio tem o poder de salvar o Protagonista e o Rival Amigável, mas o Protagonista precisa acreditar no seu próprio potencial 
antes.

3 - Eles pegam a fila para a inscrição do torneio, e o Protagonista reencontra rivais do passado, os capangas números 1, 2, 3 e 4, 
soldados do Antagonista. O Capanga Número 1 dá uma surra no Protagonista. Ao acordar, o trio de heróis descobre que o 
Antagonista é o dono do Bronx.

4 - Chega a vez deles se inscreverem no torneio, cuja sede é um grande hotel chamado Europa. No entanto, o responsável pelas 
inscrições está disposto a fazer de tudo para que o trio não consiga se inscrever e o submete a provas cada vez mais absurdas. O 
episódio brinca com o estilo de episódios filler.



5 - Para conquistarem o direito de brigarem no Torneio de Briga, cada membro do trio precisa brigar com um briguento 
especialmente escolhido para derrotá-lo. O Rival Amigável derrota o seu adversário demonstrando poderes misteriosos, e o 
Demônio consegue vencer com apenas um afago em seu adversário. O Protagonista quase perde sua luta, mas o Demônio 
sorrateiramente corta seu adversário, o Bexigão Cheio de Fluido, com uma lâmina que trazia escondida.

6 - O Protagonista é internado no hospital por causa de seu braço quebrado. Depois de resistir às tentativas dos médicos de 
examiná-lo, ele é sedado e entra num sono profundo. Uma mulher misteriosa tenta assassiná-lo durante o sono, mas o 
Protagonista se mostra capaz de lutar até melhor dormindo, e afugenta a mulher.

7- Sem se lembrar de nada do que aconteceu no hospital, o Protagonista retorna ao hotel Europa. Lá, o Antagonista faz um 
discurso para os participantes do torneio e revela-se dono não só do Bronx, mas também do hotel e do próprio torneio; e afirma 
várias vezes que eles vivem no "mundo real” (e não numa história), e o Protagonista se deixa afetar pelo discurso.

8 - A primeira prova do trio no torneio consiste em apostar uma corrida até Rio Claro/SP contra outros dois trios de lutadores. 
Com a ajuda do Demônio, o Protagonista e seus amigos conseguem se classificar para a próxima fase: derrotar, num teste de 
resistência dentro do apartamento, o time que chegou lá antes deles.



9 - O time adversário é composto por um dos 4 capangas do Antagonista, o Capanga Número 3, e seus dois amigos, o Homem da Caverna e o 
Sistema Nervoso. O anunciante do torneio explica que o primeiro time cujos três membros saírem do apartamento será eliminado. Os seis 
começam então a alternar entre momentos de violência e convivência. O Demônio arma um plano para eles vencerem, mas o Protagonista 
estraga tudo porque quer lutar contra o Capanga Número 3 e vingar um amigo que ele diz ter sido assassinado pelo vilão.

10 - O Protagonista começa a sua luta contra o Capanga Número 3, que se transforma numa versão mais poderosa de si mesmo. O Capanga 
revela ao protagonista que na verdade foi o Demônio que garantiu todas as suas vitórias desde o começo da história, abalando sua 
confiança.

11 - O Protagonista perde a vontade de lutar e não se defende dos golpes do seu oponente. A cada novo golpe que o protagonista recebe, um 
terremoto chacoalha o prédio. Misteriosamente, o Rival Amigável revela que é a própria narrativa que está se abalando. A Capanga Número 
4, braço direito do Antagonista, surge e tenta evitar que seu colega mate o Protagonista. Apesar do pedido, o Capanga Número 3 diz estar 
"cansado da história" e dá um golpe mortal no seu adversário, e a imagem se quebra. 

12 - Vemos o Protagonista flutuando no meio do nada. Uma voz lhe explica que o mundo ao seu redor, o Desenho de Briga, está à beira da 
morte, junto com ele. A voz pertence a uma Serpente gigante que enrola o Protagonista, se apossa do seu corpo, e narrativa se reconstrói 
ao seu redor. O Demônio comemora, e anuncia que esse é o começo de sua própria vingança. O Protagonista mata o Capanga Número 3 
demonstrando incríveis poderes, e parte rumo ao Bronx. Naquele mesmo momento, o Bronx está sendo destruído por anjos. A mulher 
misteriosa que tentou assassinar o Protagonista mantém o Antagonista refém no hotel.



Na temporada 2, chamada Como o Bronx 
foi conquistado, acompanharemos o 

Antagonista e seus capangas num 
flashback que explicará como eles se 

tornaram os grandes vilões da história… 
ou, pelo menos, como tomaram esse 

cargo de outro vilão.
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