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29 juin au 3
juillet

Journée safari
Bibitte mobile
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Piscine
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13 au 17
juillet

Création de
pochozrs
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Grand déqt
Passeport

Journée dans le sud

Journée de la colére

Piscine

20 au 24 juillet

Course de voiture
a savon

Journée de la tristesse

Piscine

27 au 31
juillet
Semalne des

3 au 7 aoiit

Grand tournois
de saucisse

Course des
couleurs

Journée pyjama

Journée de
( I’anxiété

Piscine

Journée de la terre
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TOUT LE MONDE

*Le calendrier est sujet 3 changements sans préavis.*

10 au 14 aoiut

Noél du campeur
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Spectacle fin




OESCRIPTION OES ACTIVITES

Journée safari

|-

Prépares-toi a devenir un aventurier et viens découvrir la
beauté de la nature et des animaux! (Aucune préparation
requise)

Journée dans le sud

Ici votre agent de bord qui vous parle! Bienvenue a la
journée dans le sud! Profitez bien du Beach party!
ortez vos plus belles crocs et votre plus bel habit de plage!

Journée costumée

Aujourd’hui, porte ton plus beau costume! Au programme : un
parcours effrayant, une chasse au bonbon (sans gélatine), défilée
de costume, transformation d'un animateur en momie : C'est LA
JOURNEE pour laisser place a ton imagination!

Condition : Aucun costume incitant a la violence ne sera toléré.
Les masques qui cachent le visage sont interdit.

Nous conseillons aux parents de privilégier un costume adapté a
la température chaude. (Laissez des vétements de rechange au
cas ou votre enfant souhaiterait se changer

Journée pyjama

Apporte ton pyjama, ton toutou et ta doudou car aujourd’hui, c’est
journée pyjama! Ombre chinoise, films, popcorn et plus encore sont au
programme.

Certains enfants voudront }irobablement porter leur plus BEAU
pyjama... oui, celui en belle laine chaude, etouffante et... bouillante! Rien
afaire pour le.la convaincre de porter un py}'ama moins suffoquant?
Laissez un pyjama de rechange dans son sac!

Soirée au camp

ATTENTION : Réservé aux enfants de 8 a 12 ans. Sous
inscription seulement.

Ce n’est pas une soirée comme les autres... c’est une soirée
spéciale au camp ! Apporte ta lampe de poche et viens visiter le
camp de jour en soirée. Des activités dans le noir, un concours
du meilleur toutou (n’oublie pas d’apporter ta meilleur
peluche) et plein d’autres surprises t'attendent.

Viens passer cette soirée inoubliable avec nous!

Journée de la terre

Les Avengers ont une mission de la plus haute
importance a relever : Sauver la planéte terre!
Aujourd’hui, on passe en mode écolo. Nous vous invitons
a apporter un lunch 0 déchet. Tout le camp passera en
action pour prendre soin de [a planéte : atelier de
sensibilisation, recyclaFe, ramassage de déchets et
plantation de tournesol!
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La féte a tout le monde """

Aujourd’hui, nous ne comptons plus les jours. Et oui! Nous ne
sommes pas le 3 aott, car c’est la féte a TOUT le monde. En

lus de faire la féte, nous organisons un concours de gateau!
&ue ce soit le plus bon, le ;flus beau, le plus original... Mets la
main é' la pate avec ta famille et viens exposer ton magnifique
gateau!

Intéressé? Merci de t'inscrire! (Lien et code QR a venir) Les
catégories du concours seront bientot divulguées.

IMPORTANT : Afin de rendre ce moment accessible et
sécuritaire, le gateau ne doit pas contenir de noix ou
d’arachides.
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Noél du campeur

Puisqu’on ne se voit (1ue 1'été, nous voulions vraiment passer un
hiver avec vous! En plus de féter le temps des fétes en déballant
un cadeau IMPOSSIBLE a ouvrir et en faisant un karaoké de
noél, nous allons profiter de 'hiver en faisant des batailles de
boules de neige, en jouant a la guerre des tuques et en buvant
du chocolat froid /jus !

Tu peux porter ta tuque de noél, ton pyjama, ton chandail laid
de noél, un chandail rouge, vert! Amuses-toi!
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TOUS LES MARDI (Semaine 2 a 6)

Journée des émotions

Dégott :

On porte des vétements !

On porte des vétements rouge!

-On porte des vétements bleu!

Anxiété: Op porte des vétements !

Joie: Op porte des vétements !
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Activités iales
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La Bibitte Mobile

Grace a la Bibitte mobile, les
enfants auront la chance
d’interagir et d’en apprendre
davantage sur différents
reptiles et insectes.

Tous les groupes
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@ Création de pochoirs

Les enfants découvrent I'art urbain
comme moyen d’expression en
créant une affiche avec des
éléments naturels et un pochoir de
leur main servant de signature
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RIRE 2000

Cet organisme offre des ateliers
sur les différentes cultures du
monde. Leur atelier fera
découvrir des tradition, des
di\nses, des habits traditionnels et
plus encore. Gr:1,4,11)
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Semaine de la culture h

Dans le cadre de cette semaine,
chaque groupe devra
représenter un pays. Plusieurs
activités de découverte sont au
programme lors de cette
semaine célébrant l'inclusion et
la diversité.

En équipe, les enfants
construiront des voitures en
carton dans le but de faire une
course a la fin de la journée et
courir la chance de gagner la
Piston Cup!

artistique. Gr:7,8,9,
165t 9 Tous les groupes
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Course de voiture a e

Tous les groupes
Tous les groupes ) T J/

Grand défi passeport A

Pour conclure la semaine de la
culture, les enfants seront
munis de passeports et devront
le remplir tout en découvrant
différents pays grace a
différents Eiosques d’activités.
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Grand tournois de

saucisse

Une activité hors du commun
initiée par votre coordonatrice
Tam-Tam. Tout au long de I'été,
les groupes seront invités a se
pratiquer dans l'art de ce sport,
qui s’apparente au Frisbee. Le
but est de se préparer au Grand
tournois pour determiner quel
ﬁroupe sera le grand champion
e la saucisse!

\_ Tous les groupes )
\

é Semaine des avenger +
entrainement d’Avengers
+ Olympiades

Cette semaine, sous le theme des
Avengers, est surtout dédiée a la
romotion de l'activité physique. En
es motivant a s’entrainer pour
devenir des Avengers, les groupes
devront faire un entrainement sportif
varié a tous les jours afin de se
préparer au combat final, qui sera

@ Course aux couleurs BB

Enfile un chandail blanc que
tu peux salir, car tu
ressortiras du parcours
coloré comme un arc-en-
ciel ! Des stations de poudre
colorée, de la musique et
beaucoup de plaisir
t'attendent sur le trajet. Une
expérience mémorable pour
célébrer I'énergie et 'esprit
du camp !

\_ Tous les groupes )
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Atelier artistique ou les enfants
apprendront a créer leur balle de
jonglerie, en y effectuent la
contection. IIs termineront avec
un petit atelier pratique pour
jongler avec leur nouveau matériel

Tous les groupes
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Jeux ﬁonﬂables et kiosques pour
féter I'avant derniére journee de

représenté par un Boot Camp
(olympiades)
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\_ ous les groupes

Spectacle

Tout au long du camp, des groupes ont pratiqué leur numéro pour

performer avec fiéreté devant vous
et informations a venir.
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camp de jour!

Tous les groupes )

de fin de camp

aujourd’hui. Heure du spectacle

Tous les groupes Y,
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