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Na rynku dostepnych jest wiele programéw do modelowania 3D, a kazdy z
nich ma swoje wady i zalety. Dla architektow wazna jest elastycznosé i tatwosé
obstugi wspierajaca proces tworczy, a takze precyzja i zaawansowane funkcje
gwarantujagce wymagany stopien doktadnosci. Wielu architektow korzysta

z kilku réznych programdw w trakcie cyklu zycia projektu: innych do pracy
koncepcyjnej, a innych do rysowania. Czes¢ profesjonalistow uzywa aplikacji

SketchUp® do tworzenia form 3D,
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Czym rdznia sie SketchUp i Vectorworks?

SketchUp taczy technologie modelowania wektorowego,
ptaszczyznowego oraz siatkowego. Rozwigzanie to Swietnie
sprawdza sie w generowaniu i eksploracji wstepnych koncepcji
projektowych. Vectorworks Architect oferuje zaawansowane
mozliwosci pracy w standardzie BIM i tworzenia dokumentacji
2D, a takze rozbudowane funkcje modelowania 3D, w tym

m.in. modelowanie brytowe, tworzenie powierzchni NURBS, a
takze wspomniane wczesniej w kontekscie aplikacji SketchUp:
modelowanie wektorowe, ptaszczyznowe i siatkowe. Znajdujg one
zastosowanie zaréwno na etapie tworzenia zatozen koncepcyjnych,
jak i precyzyjnych, bogatych w detale modeli i rysunkow.

Design Lay B =B wx [J o B % oo B o8B
\\
/ e
7
/ i h
(D 59 ]~ - y

R ' —

i




Funkcje modelowania

Powierzchnie siatkowe X X
Operacje logiczne (boolowskie) X
Szyki obiektéow X
Ekstruzje, rozpiecia i powtoki X
Krzywe i powierzchnie NURBS X
Sciany, stropy/ptyty i dachy X
Obiekty parametryczne BIM X
Obiekty parametryczne do modelowania terenu X

Vectorworks Architect umozliwia tez generowanie
renderow, w tym zarowno stylizowanych na szkice, jak i
fotorealistycznych. Dzieki temu, ze cata praca odbywa sie
na tym samym modelu i w obrebie jednego srodowiska,
Vectorworks optymalizuje workflow, pozwalajac Ci skupi¢
sie na dopracowaniu koncepcji. Cho¢ metody modelowania
w Vectorworks na pozér rdznig sie od tych w programie
SketchUp, bazujg one na analogicznych funkcjach, a takze
na szeregu dodatkowych rozwigzan, ktérych nie znajdziesz
w SketchUp.

(V) | VECTORWORKS ToPiRss | Semuor

ANEMETSCHEK COMPANY




Czy moge uzywac SketchUp razem z Vectorworks?

Tak. Vectorworks oferuje najbogatszy na rynku zestaw opcji importu

i eksportu sposrod wszystkich programow BIM, w tym mozliwosc
bezposredniego otwierania plikéw .skp. Po imporcie ze SketchUp do
Vectorworks modele powierzchniowe wraz z przypisanymi teksturami
sg automatycznie przeksztatcane w tekstury Renderworks®. Oznacza
to, ze tekstury stworzone i natozone w SketchUp sa rowniez dostepne
w Vectorworks. Opcje importu obejmuja tez mozliwos¢ przeksztatcenia
konkretnych powierzchni z modelu SketchUp w obiekty architektoniczne
Vectorworks. Pozwala to na ptynng konwersje schematycznego modelu
powierzchniowego SketchUp na petnowartosciowy, inteligentny model
BIM w Vectorworks przy niewielkim naktadzie pracy.

Niestety specyfika geometrii ze SketchUp bywa barierg
dla zachowania petnej zgodnosci danych podczas
wymiany modeli miedzy réoznymi systemami. Obiekty te
sg importowane do Vectorworks jako obiekty siatkowe lub
wieloboki 3D. Tego typu struktura utrudnia ich pdzniejsza
efektywna edycje w srodowisku Vectorworks.

 File |

Export >

Import SketchUp...
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Dlaczego warto
zamienic SketchUp
na Vectorworks?

‘

R THE MATUS CHAR

WIDTH: 54 CM |
DIAMETER: 53 CM \ i !
HEIGHT: 75 CM e
ARMREST HEIGHT: 68 CM \
SEAT HEIGHT: 45 CM .




W odroéznieniu od programu SketchUp, Vectorworks Architect
zapewnia elastyczne srodowisko do eksploracji projektowej
oraz petny zestaw narzedzi BIM usprawniajacych zaréwno
modelowanie, jak i wymiane danych. To jedno z najlepszych

na rynku rozwigzan tagczacych projektowanie koncepcyjne z
tworzeniem petnowartosciowych modeli BIM, ktére dodatkowo
utatwia skuteczng komunikacje realizowanych koncepciji.

Vectorworks pozwala stworzy¢ dowolny rodzaj dokumentacji wyjsciowej — od
rysunkow prezentacyjnych z réznymi stylami renderowania, po dopracowane
rysunki 2D uzupetniajgce dokumentacje wykonawczg — a wszystko to w ramach
jednego interfejsu. Vectorworks Architect oferuje tez narzedzia wspierajace
podejmowanie decyzji projektowych poprzez zaawansowane analizy — od
wydajnosci energetycznej i zagospodarowania terenu, po gospodarke woda
opadowa, nastonecznienie oraz modelowanie terenu. Kolejnym atutem jest
mozliwos¢ generowania roznorodnych raportéw i zestawien.
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Istnieje wiele powodow, dla ktorych

warto przejsc¢ przez wszystkie etapy

tworcze — od wstepnych analiz A 7

po gotowy projekt — wytacznie w i e
Vectorworks, bez siegania po aplikacje N

SketchUp. Naleza do nich:

«  Modelowanie oparte na obiektach
«  Precyzyjna edycja parametryczna
- Inteligentne obiekty i raporty

«  Kontrola atrybutéw i renderowanie
«  Mozliwosci dostosowania uktadu

rysunku
« Interoperacyjnosé

Przyjrzyjmy sie kazdemu z tych punktdéw nieco bardziej szczegétowo.

Create Surface Array 72

. Repetition Mode Y': = Number of Repetitions £

No. of Repetitions: 160 !

OffsetY' Factor: 1

Shift Y' Factor: 0

Edge Conditions: Trim <]
Cancel m

~
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Modelowanie oparte na obiektach

Kazdy element narysowany lub wymodelowany w Vectorworks
jest unikalnym obiektem — od ksztattéw 2D, takich jak linie,

tuki, prostokaty, okregi, polilinie czy krzywe NURBS, po obiekty

3D, w tym ekstruzje, powierzchnie zwykte i NURBS, obiekty
podpodziatowe i obiekty hybrydowe 2D/3D, takie jak sciany, dachy,
drzwi, okna, symbole hybrydowe oraz wiele innych. Pod tym
wzgledem Vectorworks zapewnia znacznie szersze mozliwosci niz
SketchUp. Przyktadowo, podczas gdy w SketchUp prostokat sktada
sie z czterech krawedzi i ptaszczyzny, w Vectorworks stanowi on
pojedynczy obiekt z przypisanym wypetnieniem.
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Vectorworks pozwala na sprawne tworzenie ztozonych
ksztattow 2D poprzez tagczenie wielu obiektow za pomoca
operacji logicznych, polilinii oraz funkcji Ztacz. Co istotne,
nowe obiekty zachowujg swoje elementy sktadowe, dzieki
czemu ich modyfikacja — nawet na bardzo péznym etapie
projektowania — pozostaje niezwykle prosta. Podwojne
klikniecie obiektu, np. powstatego w wyniku ekstruzji wzdtuz
Sciezki, pozwala na edycje jego profilu lub sciezki. Grupy i
symbole edytuje sie w ten sam sposéb: podwdjne klikniecie
pozwala uzytkownikowi modyfikowa¢ dowolny z ich
komponentdéw. Cho¢ w SketchUp mozesz grupowac obiekty,
historia operacji nigdy nie jest zachowywana.
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S CRER L = Precyzyjna edycja parametryczna

‘. Shape I Data | Render |

Rectangle

Class: | None - Po zaznaczeniu obiektu w Vectorworks jego
A c wtaéciwosci sg widoczne w palecie Info, ktdra jest
i podobna do okna informacji o elemencie w SketchUp.
e e Tym, co wyroznia Vectorworks, jest fakt, ze wszystkie
EEEH ) 73”; parametry sa tutaj edytowalne. Aby zmieni¢ na
— przyktad dtugosc prostokata, nie trzeba specjalnie
A uruchamiac¢ narzedzia do skalowania czy edycji;
. nowg dtugos¢ mozna po prostu wpisa¢ w parametrze
Name: »Szerokos¢” w palecie Info.

Drzwiczki i boki

Plyta géma

Podstawa

Przewéd kominowy
Rekwizyty
Atrybuty 2D
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Inteligentne obiekty

Polecenie ,,Utworz obiekty z ksztattow” dostepne w menu
kontekstowym umozliwia przeksztatcanie obiektéw ogdlnych

w obiekty inteligentne, np. konwersje polilinii w $ciany lub
stropy, do ktérych mozna nastepnie przypisa¢ odpowiednie
dane oraz zdefiniowac ich komponenty i grubosci. Dane

mozna przypisywac takze do obiektéw modelowanych w
sposodb ogdlny, natomiast bogate w informacje obiekty
parametryczne BIM mozna tez modelowac bezposrednio za
pomoca dedykowanych narzedzi. Wykorzystanie w Vectorworks
obiektéw wzbogaconych o dane pozwala wyj$¢ daleko poza
samg geometrie 3D. Dzieki temu mozesz automatycznie
generowac roznorodne raporty oraz arkusze kalkulacyjne, ktore
stuzg jako precyzyjne zestawienia umieszczane na rysunkach
lub zaawansowane narzedzia do przeprowadzania analiz.
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Kontrola atrybutow

Vectorworks zapewnia zaawansowang kontrole nad
atrybutami 2D. Kazdy obiekt moze posiadac indywidualnie
zdefiniowang grubos¢, styl i kolor linii, a takze wypetnienie w
postaci koloru, kreskowania, motywu, gradientu lub tekstury.
Atrybuty te mozna przypisywac bezposrednio do obiektow
lub zarzadzac¢ nimi poprzez klasy, co pozwala na petna
standaryzacje graficzng dokumentacji.
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Renderowanie

Poza definiowaniem atrybutéw kolorystycznych
Vectorworks pozwala na naktadanie zaawansowanych
tekstur opartych na shaderach Renderworks. Proces ten
jest niezwykle prosty — wystarczy przeciggna¢ wybrang
teksture z Menedzera zasobow bezposrednio na obiekt.
Preferowany styl wizualizacji mozna tatwo wybra¢ z menu
Widok > Styl renderowania.

Wireframe

Shaded

Renderworks Style

idden Line
Dashed Hidden Line
Sketch
Polygon

Wireframe Options.
Options For Other Render Modes

Vectorworks wykorzystuje dwa rodzaje technologii
renderowania: Tryb cieniowania — przeznaczony do szybkiego
generowania podgladow — oraz Renderworks® i Redshift
oparte na profesjonalnym silniku Maxon CineRender. Aby
uzyskac fotorealistyczng jako$¢ obrazu, wystarczy przetaczyc
sie na jedng z odmian trybu Renderworks. Kazda z nich
oferuje unikalne ustawienia, zapewniajgc bogaty wachlarz
stylow prezentacji — od technicznych po artystyczne.
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1- EUROPEAN ASH

2- SAUCER MAGNOLIA

3- DOMESTIC APPLE

4- ENGLISH LAUREL

5- SWEET BIRCH

. COURTYARD LANDSCAPE SECTION

Scale: 1:75

Uktad rysunku

Dzieki kompleksowej gamie narzedzi 2D i zaawansowanym
opcjom graficznym Vectorworks pozwala na przygotowanie
zarowno efektownych rysunkow prezentacyjnych, jak

i szczegotowej dokumentacji wykonawczej w jednym
programie. Korzystanie z okien widoku daje mozliwos¢ petnej
personalizacji widokow 3D, renderdw oraz rysunkow 2D — a
wszystko to w ramach tego samego, spojnego srodowiska
roboczego. Zaawansowane opcje konfiguracji, takie jak
nadpisania klas oraz wizualizacja danych, umozliwiajg
przypisanie roznych atrybutéw graficznych tym samym
obiektom na poszczegolnych rysunkach.
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Dzieki synergii inteligentnych
obiektéw, atrybutow klas i nadpisan
klas w oknach widoku modelujesz
dany element tylko raz — bez
koniecznosci jego powielania czy
recznego przerysowywania w celu
zmiany wygladu. Integracja procesu
modelowania i dokumentowania w
jednym programie gwarantuje, ze
przy odpowiedniej konfiguracji plikéw
kazda zmiana w modelu zostanie
automatycznie odzwierciedlona na
wszystkich powigzanych rysunkach.
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Interoperacyjnosc

Oferujac najszerszy na rynku zakres opcji importu i eksportu
wsrod oprogramowania BIM, Vectorworks zapewnia
bezproblemowg komunikacje z licznymi narzedziami
zewnetrznymi. Przektada sie to na efektywng wspotprace

ze wszystkimi uczestnikami projektu. Ten sam program
mozesz wykorzystac na kazdym etapie: od przeksztatcania
wstepnych idei w zaawansowany model BIM, przez
tworzenie profesjonalnej dokumentacji, az po petng
koordynacje realizacji projektu.
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Interfejs uzytkownika

W domyslnym uktadzie interfejsu
Vectorworks palety narzedzi

znajduja sie po lewej stronie ekranu,
natomiast palety Nawigacja oraz Info
po prawej. Kazda z nich moze by¢
zadokowana lub ruchoma, mozna

je réwniez zamienia¢ miejscami i
taczy¢ w wieksze panele. Podobnie
jak w SketchUp mozesz dostosowac
istniejace palety lub stworzy¢ zupetnie
nowe, korzystajac z polecenia ,,Edytuj
biezace srodowisko robocze”.

EC [Wo0lE] Text Window Cloud Help

Organization... 430
Class and Layer Mapping...

Reports
i Database
Records

Origin
SmartCursor Settings... 3

Purge...
Compress Images...

Custom Moadification...
Custom Selection...
Custom Tool/Attribute...

Create Plug-in Style...

Plug-ins
Utilities

Migration Manager...
Options

Workspaces...

3D Sketch

v Architect
Designer
Fundamentals
Landmark

Spotlight
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W Vectorworks kazda funkcja
przypisana jest do konkretnego
narzedzia lub polecenia w menu.
Dzieki temu kazdy element interfejsu
petni unikalng role. W ramach edycji
srodowiska roboczego mozesz w
petni spersonalizowac palety narzedzi
— dodawac lub usuwac ikony, a

takze porzadkowac je i grupowac

w logiczne podkategorie. To samo
dotyczy polecen menu. Ponadto, w
zaleznosci od wtasnych preferenciji,
mozesz umieszczac te same
narzedzia i polecenia w wielu réznych
paletach lub menu jednoczesnie.
Istnieja skroty klawiszowe i aliasy,
ktére réwniez mozna dostosowac,
edytujac srodowisko robocze. Do tego
przewodnika dotaczyliSmy specjalne
srodowisko robocze z uktadem
narzedzi wzorowanym na interfejsie
SketchUp, aby utatwi¢ Ci ptynne
przejscie na Vectorworks.
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§) ® Organization ?

O Details Visibilities

Classes  Design Layers = Sheet Layers  Viewports  Saved Views References

Q Filter: <All Layers> & Manage Filters...
Visibil... Design Layer Name # ~ Scale Elevation Wall Ht Tags Cut Plane 0
O] «/ Design option 3 1 1:48 g" 0"
Design option 2 2 1:48 0" "
@ Design option 1 3 1:48 o" 0"
@ Base information 4 1:48 o 0"
New... Edit... Duplicate Delete... Preview Layer Tags List... Page Setup...

For Help, press F1 or click the ? icon.

Organizacja modelu

Odpowiednikiem warstw znanych z programu SketchUp sg

w Vectorworks klasy, ktére stuzg do przypisywania obiektom
atrybutow i nadawania im klasyfikacji. Podobnie jak obiekty
przypisane do warstw w SketchUp, obiekty w Vectorworks moga
miec¢ definiowany na podstawie klasy kolor, a takze kolor linii, jej
grubosg, styl i teksture. W Vectorworks réwniez istniejg warstwy, ale
stuzg one do organizowania uktadu obiektéw w przestrzeni. Mozna
im przypisac konkretng wysokosc¢, co pozwala na automatyczne
pozycjonowanie obiektow w pionie, np. aby odzwierciedli¢ strukture
kondygnacji w projekcie architektonicznym.
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Narzedzia

Narzedzia w Vectorworks obstuguje
sie podobnie jak w SketchUp. Czes¢ z
nich wymaga pojedynczego klikniecia,
inne zas sekwencji klikniec. Istotng
roznica jest lokalizacja podpowiedzi

i opcji dodatkowych narzedzi: o ile w
SketchUp pojawiajg sie one w lewym
dolnym rogu ujecia widoku, o tyle

w Vectorworks sg wyswietlane na
Pasku trybéw w lewym gornym rogu
ujecia. W Vectorworks podwaojne
klikniecie konczy rysowanie obiektow
ciggtych, takich jak polilinia. Narzedzia
pozostajg aktywne po zakonczeniu
operacji az do momentu wybrania
innego narzedzia, uzycia skrotu
klawiszowego lub dwukrotnego
klikniecia w pusty obszar rysunku.

Po najechaniu kursorem na ikone
narzedzia wyswietla sie etykieta z
podpowiedzig zawierajagcg nazwe
narzedzia oraz skrot klawiszowy
podany w nawiasie. Skroty mozna
modyfikowa¢ w menu: Narzedzia >
Srodowiska robocze > Edytuj biezace
srodowisko robocze.
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Sciana

Ztgcz Sciany

Ztacz komponenty
Zakonczenie $ciany
Edytuj $ciane

Piyta

Drenaz ptyty

Czton konstrukeyjny
Powiel symbol w $cianie
Napraw $ciane

Okno lub drzwi wewngtrzne
Okno lub drzwi zewnetrzne
Stupek okienny

Strefa

Schody (ztozone)

Schody (podstawowe)
Pochylnia

Balustrada

Potgcz balustrady

Dzwig osobowy/towarowy
Schody ruchome
Kolumna

Pilaster

Ekstruzja sekwencyjna

Pal fundamentowy

Rynna dachowa
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Orbituj

Zdefiniuj plaszczyzne rob...
Ekstruzja

Odsur krawedz

Zbieznos$¢ powierzchni
Deformacja

Edytuj powierzchnie podp...
Miejsce geometryczne 3D
Wielobok 3D

Krzywa NURBS

Kula

Pétkula

Stozek

Zaokraglij krawedz

Sfazuj krawedz

Powtoka

Rozpinaj

Wyodrebnij

Kontury

Rzutuj

Analizuj obiekty NURBS
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W Vectorworks, zamiast osobnych polecen dla wariantéw narzedzi, stosuje sie
tryby. Po wybraniu np. narzedzia tuk jego rézne tryby sa dostepne na Pasku trybow.
Kazdy z nich ma inng ikone. Niektdre narzedzia posiadajg réozne poziomy trybow

— odnoszace sie do ich poszczegdlnych funkcji lub podtrybdw — a wszystkie one

sg widoczne na Pasku trybow. Pomiedzy trybami narzedzia mozna przetaczac sie,
uzywajac klawiszy U, I, O, P, [ oraz ].

=N A I N Il K [ Odlegtosé: | 0

Aby skonfigurowac¢ ustawienia narzedzia przed rozpoczeciem
rysowania, nalezy klikna¢ ikone klucza i otdwka (Preferencije)
znajdujaca sie na Pasku trybow. W przypadku narzedzi do
rysowania ciggtego, takich jak Polilinia, mozna zmienia¢
tryby w trakcie rysowania, klikajgc odpowiednig ikone lub
korzystajac z wymienionych wyzej skrétow klawiszowych.
Dzieki temu polilinie mozna rysowac¢ w sposob ciaggty,
stosujac dowolng kombinacje trybdw Kat, Krzywa Béziera,
Krzywa 3. stopnia i tuk.

Ponizsza tabela zawiera zestawienie
narzedzi, palet i polecen programu
Vectorworks oraz ich odpowiednikow
w programie SketchUp.
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SketchUp ‘ Vectorworks

Linia Linia, Polilinia
tuk tuk (tryb Przy uzyciu promienia)
tuk z 2 punktow tuk (tryb Przy uzyciu dwoch punktéw i punktu na tuku)
tuk z 3 punktow tuk (tryb Przy uzyciu trzech punktow)
Okrag Okrag, Owal
Prostokat Prostokat, Prostokat zaokrgglony
Wielobok Wielobok
Odsuniecie Odsun (narzedzie)
Przesun (narzedzie) Zaznaczenie (przeciagnij i upusc)
Przesun (polecenie w menu Modyfikacja)

Obrdé¢ Obré¢ (2D i 3D)
Skala Zaznaczenie (przeciagnij i upusc)

Przeksztat¢ obiekt
Skaluj obiekty (polecenie w menu Modyfikacja)

Pomiary Tasma miernicza

Tekst (narzedzie) Tekst, Dymek tekstowy

Wypetnienie kolorem Paleta Atrybuty

Wepchnij/Wyciagnij Ekstruzja (tryb Ekstruduj powierzchnie)
Przesun (powierzchnie) Ekstruzja (tryb Przesun powierzchnie)

Zbieznos¢ powierzchni
Obré¢ (powierzchnie) Deformacja (tryb Skrec¢ obiekt 3D)

Deformacja (tryb Skre¢ powierzchnie)
Deformacja (tryb Zagnij bryte)

Przesun (powierzchnie) Deformacja (tryb Zwez/poszerz bryte)
Skala (powierzchni) Deformacja (tryb Zwez/poszerz bryte)

Deformacja (tryb Wybrzusz bryte)

Wyciagnij wzdtuz Ekstruzja wzdtuz Sciezki
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Pozostate narzedzia Vectorworks

Zaokraglij krawedz
Sfazuj krawedz
Powtoka

Rozpinaj

Wyodrebnij krzywa
Wyodrebnij powierzchnie
Krzywa NURBS

CHICHOS IR -

Pozostate polecenia menu Vectorworks

Scal bryty Ztacz/Przytnij (powierzchnie)

Wytnij bryty Upro$¢ NURBS

Utworz czes¢ wspdlng bryt Obrot 3D po krzywej prowadzacej

Przetnij bryte Upros¢ NURBS

Ekstruzja Utworz powierzchnie drapowana

Ekstruzja wielokrotna Rozwin powierzchnie

Ekstruzja stozkowa Wydtuz obiekt NURBS

Utworz bryte obrotowa

Utworz szyk duplikatow na powierzchni Powiel wzdtuz Sciezki

Scal powierzchnie/ Wytnij z powierzchni/ Szyk duplikatéw

Utworz czesé wspdlng powierzchni Utworz powierzchnie z krzywych
Ztacz

Utwérz obiekt podpodziatowy Ztacz/Utworz
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Pracaw 2D i 3D

W Vectorworks istniejg dwa rodzaje
reprezentacji graficznej: 2D i 3D.
Program umozliwia prace na rzucie
2D/gtownym, w ktorym grafika
przyjmuje forme zoptymalizowang

pod katem rysunkow prezentacyjnych.

Rysunki w tym rzucie sg wyswietlane
réwniez w oknach widoku na
arkuszach prezentacji. Grafika
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Audio Console Unit.vwx

8- A & B & WillWhiteglove

3D jest wyswietlana w widokach

3D na warstwach projektowych.
Chociaz niektore obiekty sa
pierwotnie tworzone jako obiekty

2D lub 3D, mozna im przypisac obie

te reprezentacje. Poszczegolne
wypetnienia oraz kolory linii

mozna zdefiniowac dla obiektéw
indywidualnie (w palecie Atrybuty) lub
na poziomie klas.
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Obiekty tworzone przy uzyciu narzedzi BIM, takich jak Sciana,
Drzwi czy Ptyta, majg przypisang zarowno reprezentacje

2D, jak i 3D. Z kolei obiektom wymodelowanym za pomoca
ogolnych narzedzi 3D mozna nadac reprezentacje 2D na dwa
sposoby: przeksztatcajac je w symbole z natozonym rysunkiem
2D lub zamieniajac je w obiekty autohybrydowe, dla ktérych
definiuje sie parametry grafiki na ptaszczyznie przekroju.
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Aby przetaczac sie miedzy widokami
2D i 3D w Vectorworks, nalezy zmienic
widok 3D za pomocg paska menu

lub narzedzia Orbituj. Narzedzie to
mozna aktywowac, przytrzymujac
kotko przewijania (Srodkowy przycisk
myszy), wybierajac ikone z palety
Narzedzia podstawowe lub uzywajac
skrétu klawiszowego Shift + C.
Narzedzie Orbituj w Vectorworks jest
odpowiednikiem narzedzia Orbita w
programie SketchUp.

Z tytu

7\

Num Lock

Z lewej z tytu izometrycznie

Z lewej

Z lewej izometrycznie

Rzut 2D/gtowny

Insert

Z przodu
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W menu Widok > Widoki standardowe
dostepnych jest 14 réznych

widokdéw 3D, z czego 9 mozna
przetaczac za pomoca klawiatury
numerycznej (w przypadku klawiatur
petnowymiarowych). Podczas
modelowania w 3D wazne jest, aby
pamietac o dostepnych w Vectorworks
trybach ptaszczyzn: ptaszczyznie
ekranowej, ptaszczyznie warstwy
projektowej oraz automatycznej
ptaszczyznie robocze,.

Z prawej z tytu izometrycznie

Z prawej

Z prawej izometrycznie

Z gory
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Obiekty 2D mozna rysowac¢ w dowolnym trybie ptaszczyzny,
natomiast obiekty 3D powstajg na ptaszczyznie warstwy
projektowej lub automatycznej ptaszczyznie roboczej. Ptaszczyzna
warstwy to ptaszczyzna XY umieszczona na wysokosci Z aktywnej
warstwy projektowej. Podczas rysowania w trybie ptaszczyzny
warstwy obiekty 2D i 3D bedg zawsze zorientowane wzgledem
ptaszczyzny podstawy, a ich punkty wstawienia znajda sie
doktadnie na wysokosci Z danej warstwy.

Aktywacja ptaszczyzny ekranowej umozliwia
rysowanie obiektéw 2D réwnolegle do
ptaszczyzny monitora i prostopadle do wzroku
uzytkownika, niezaleznie od kata nachylenia
ptaszczyzny warstwy projektowej. Nawet jesli
uzyjesz narzedzia Orbituj i obrocisz widok
ptaszczyzny warstwy w 3D, obiekty narysowane w
trybie ptaszczyzny ekranowej pozostang zawsze
ustawione rownolegle do ekranu.

Z kolei przy aktywnej automatycznej ptaszczyznie roboczej

kazda Sciana lub powierzchnia istniejacego obiektu moze stac

sie ptaszczyzna, na ktdrej narysujesz nowe elementy 2D lub 3D.
(Ptaszczyzny robocze sg odpowiednikiem ,,0si” w programie
SketchUp). Gdy automatyczna ptaszczyzna robocza jest aktywna,
a narzedzie wybrane, najechanie kursorem na dowolny obiekt
podczas rysowania spowoduje podswietlenie jego poszczegdlnych
powierzchni na niebiesko. Jesli zaczniesz rysowa¢ w momencie,
gdy powierzchnia innego obiektu jest podswietlona, program
wykorzysta jg jako ptaszczyzne podstawy dla nowego elementu.
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Wszystkie narzedzia do rysowania ksztattow 2D maja
dostepny na Pasku trybdéw tryb ekstruzji, domyslnie dostepny
podczas pracy w 3D. Gdy jest on wtaczony, kazdy ksztatt

2D — na przyktad prostokat lub wielobok — moze zosta¢
natychmiast wyekstrudowany (wyciggniety) prostopadle do
ptaszczyzny roboczej tuz po jego narysowaniu. Dodatkowo

w domyslnym $srodowisku roboczym Vectorworks Architect
(w zestawie narzedzi Modelowanie 3D) znajduje sie
dedykowane narzedzie Ekstruzja.

N wd & T

Dziatanie ekstruzji

Narzedzie Ekstruzja w Vectorworks opiera sie na koncepcji
zblizonej do jego odpowiednika w programie SketchUp. Gtowna
réznica polega na tym, ze Vectorworks tworzy petne bryty, a nie
same powierzchnie. Nalezy o tym pamieta¢ podczas modelowania,
poniewaz zmienia to sekwencje operacji wymaganych do
modyfikacji ksztattu. Dla przyktadu w Vectorworks czesto tatwiej
jest mysle¢ w kategoriach wycinania lub scalania ze sobg bryt.
Korzystajac z narzedzia Ekstruzja, mozesz automatycznie dodaé
nowy ksztatt do istniejgcego obiektu lub go z niego wycig¢ —
wystarczy podczas wykonywania operacji nacisngc¢ i przytrzymac
klawisz Option lub Alt.
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Podsumowanie

Vectorworks Architect oferuje elastyczne srodowisko modelowania do eksploracji
roznych rozwigzan projektowych, wraz z kompletnym zestawem narzedzi BIM do
modelowania i wymiany danych. Program zapewnia zaawansowane mozliwosci
pracy w technologii BIM i tworzenia dokumentacji 2D, a takze rozbudowane
funkcje modelowania 3D, takie jak powierzchnie NURBS czy tez modelowanie
brytowe, wektorowe, powierzchniowe i siatkowe. Znajdujg one zastosowanie
zardwno na etapie tworzenia zatozen koncepcyjnych, jak i podczas opracowywania
precyzyjnych, bogatych w detale modeli i rysunkow. Vectorworks Architect
umozliwia tez generowanie renderow, w tym zaréwno stylizowanych na szkice, jak i
fotorealistycznych. A dzieki temu, ze caty proces odbywa sie na tym samym modelu
wewnatrz jednego srodowiska, Vectorworks zapewnia bardziej efektywng prace i
wiecej czasu na rozwijanie kreatywnosci. Projektowanie architektoniczne to proces
indywidualny — i doktadnie takie same powinny by¢ przeptywy pracy w standardzie
BIM. To dlatego Vectorworks Architect — jeden z czotowych programoéw BIM na
rynku — zostat zbudowany w oparciu o rzeczywiste procesy projektowe architektéw.

N

436

7436

(V) | VECTORWORKS ToPiRss | Semuor

ANEMETSCHEK COMPANY




Zorientowane na intuicyjne projektowanie
funkcje BIM w Vectorworks pozwalajg swobodnie
kreowac koncepcje, a nastepnie rozwijac i
analizowac projekty, a jednoczesnie generowacd
dokumentacje i zestawienia oraz dopracowywac
rozwigzania konstrukcyjne. Wszystko to odbywa
sie bez ingerencji w Twojag wizje projektowa i bez
koniecznosci wychodzenia poza ramy Twojego
warsztatu pracy.

Zaloguj sie i pobierz bezptatna wersje probna.
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