Vom Konsumieren Digital
School

zum Gestalten Story

DigitalSchoolStory in 9 Wochen (2 Wochenstunden)

PHASE 1 - CONNECT & CONDENSATE
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1. Themenverteilung 2. Recherche 3. Storytelling: 4. Storytelling:
Gruppenfindung FactSheet Storyline & Roter Faden Storyboard
Agile Arbeitsweise

RETROSPEKTIVE

PHASE 2 - COLLABORATE & CO-CREATE
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9. QEA mit Creator 8. Zweiter Dreh 7. Uberarbeitung 6. Speeddating, 5. Erster Dreh

& Schnitt Storyline & Storyboard Blaupause & Schnitt
Inhaltsfeedback Dozent

RETROSPEKTIVE PHASE 3 - CONSOLIDATE & COMMUNICATE
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10. Dritter Dreh 1. Prasentation 12. Feedback
& Schnitt des Videos & Zertifikat

12 Schritte.

Projekteinfiihrung und Agile Arbeitsweise

Resieyl - ULl anschlieBende Gruppenfindung und Themenverteilung
2. 1 Stunde Recherche
Woche 2 1 Stunde  Recherche und Factsheet
3. 1 Stunde  Entwicklung Storyline und roter Faden
Woche 3 4. 1,5 Stunden Erstellung Storyboard
0,5 Stunden Retrospektive — Ende des ersten Abschnitts
Woche 4 5. 2 Stunden 1. Dreh und Schnitt
WosheS 6. 1stunde O e Innanetesdback (Lembegleierin)
7. 1 Stunde Uberarbeitung Storyline & Storyboard
- Woche 6 8. 2 Stunden 2. Dreh und Schnitt
: Woche 7 9. 1 Stunde  Q&A mit Creator:in
m 1 Stunde Zusammenfassung und Agile I?Ianung (Kar?Ban)
fr— Retrospektive — Ende des zweiten Abschnitts
Q Woche 8 10. 2 Stunden 3. Dreh und Schnitt (final)
.E Woche 9 1. 1 Stunde  Prasentation der Videos
m 12. 1 Stunde Erkenntniskarte, Vergabe der Zertifikat, Feedback
N



