
ISTRUZIONI SEMPLIFICATE PER REFERTO ELETTRONICO TROFEO 0.13 CITTÀ DI TREVISO 
 
 

Per scaricare il programma di referto elettronico andate al seguente link 

https://www.tiebreaktech.com/downloadACE_CM/TbtScoresheet/downloadTBTS.php?usernam

e=trofeocittatv23 

Una volta aperto il programma apparirà questa schermata: 
 

 

 
Cliccate dove segnato con la freccia, cliccate su login 

 

https://www.tiebreaktech.com/downloadACE_CM/TbtScoresheet/downloadTBTS.php?username=trofeocittatv23
https://www.tiebreaktech.com/downloadACE_CM/TbtScoresheet/downloadTBTS.php?username=trofeocittatv23


 

 

 

 

E inserite questi dati: 
username: referto 

password: Volleytreviso24 

Server: SRV4 

dbprefix: trofeocittaditreviso 

 

Poi cliccate su SALVA 

 

 

 
Se vi esce la richiesta di aggiornare i dati squadre etc, cliccare: SI 

 

 

 

 

 

Cliccate su NUOVA PARTITA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Cliccate su CARICA GARA 



 

 

 

Selezionate la gara da refertare 

e cliccate su OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cliccate su GESTIONE a fianco 

della squadra (da fare per 

entrambe le squadre) 

 

 

 

 

 

 

 
 

Cliccare su icona omino con 

cappello per inserire o modificare 

i nomi dello staff in panchina. 

Cliccate sull'icona con scritto 

CAMP3 per inserire o modificare  

i dati relativi ai giocatori (numero 

e ruolo), vedi foto sotto 



 

 
 

 

 

Una volta effettuato il 

sorteggio dall'arbitro 

assegnate il servizio alla 

squadra che lo ha vinto e 

assegnate  il campo (A) alla 

squadra che sarà alla vostra 

sinistra (chiedete all’arbitro 

se avete dubbi su chi sia la 

squadra A) 

 

 

 

 

 
Cliccando sull'icona 

indicata in rosso inserirete 

le formazioni una volta che 

vi sono state consegnate 

dalle squadre (vedi foto 

"inserimento rapido 

formazione in basso) e 

cliccate su conferma 



 
 

 

 

 

 

 

 

Cliccate sul campo per 

iniziare la partita 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se vi compaiono questi tre 

avvisi cliccate su OK e SI 



Cliccate su questa icona per iniziare la gara 
 

 
Cliccando sulle icone indicate in rosso assegnerete il punto alla squadra di casa 

o alla squadra ospite, cliccando sulle icone indicate in verde assegnerete time- 

out e sostituzioni. 

 
 

 
Se una squadra dovesse 

chiedervi la formazione 

dettategli i numeri di maglia 

nell'ordine segnato in rosa 

fucsia. 



 
 

 
 

Ad ogni inizio set dovrete 

ricliccare sull'icona segnata qui a 

destra per cominciare il set 

successivo. 

 
 
 

 
 
 
 

Una volta terminata la gara 

cliccate su fine gara. 


