Online-Workshop: Digitales Storytelling mit Actionbound & Switches
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Wissen lebendig vermitteln und Motivation wecken! Ein Lernspiel begeistert genau dann,
wenn Spielende durch eine packende Story tief in das Thema eintauchen. In diesem
Workshop erfahrst du, wie du digitales Storytelling und Gamification nutzen kannst, um
Lernprozesse nachhaltig und handlungsorientiert zu gestalten.

Das erwartet dich:

¢ Kreative Story-Dramaturgie: Tipps fur fesselnde, offene Geschichten, die die Neugier
wecken und zum Mitdenken anregen.

e Actionbound-Switches: Der Schliissel zu interaktiven Pfaden. Lerne, wie du Bounds
variabler gestaltest und Handlungsstrange dynamisch an die Entscheidungen der
Spielenden anpasst (Binnendifferenzierung).

Mach deine Bounds vielschichtiger, flexibler und padagogisch wirksamer. Wir freuen uns auf
deine Ideen!

Der Workshop ist eine Veranstaltung der bayrischen konfessionellen Medienzentralen.
17. November 2026, 15:00 — 17:00 Uhr — Online via Zoom-Videokonferenz
Referent:in: Kristin Undisz, Josef Straul3, Fachstelle 5.MD — Medien und Digitalitat

Anmeldung per FIBS oder E-Mail an jstrauss@eomuc.de (oder fsmd@eomuc.de)
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