
wangziyang

主要技术栈为 React, 有一定 Vue 开发经验, 从2015年开始使用, 对于 React 及其周边生态非常熟悉
对于混合 Hybird 开发有⼀定经验
为 Antd / Antd Mobile / Taro-ui / DefinitelyTyped 等知名项目贡献过 PR.

https://github.com/pulls?page=2&q=is%3Apr+archived%3Afalse+is%3Aclosed+author%3Amelchior-voidwolf
能较为熟练的使⽤ Javascript / Typescript / Python
了解各种常⽤算法, 熟悉 *nix 系统的使⽤, 代码⻛格良好, 对于⼯程化有⼀定⻅解和实践
在近几家的工作中, 均使用了基于 Docker 的自动化打包测试构建上线. 对于持续集成测试部署有充足的经验和自己的思考
常用的开发环境为 VScode + iterm2

工作经历

Pleisto ( 2022.03 ~ 2022.09 )

负责开源文档 MashCard 的开发
主要负责前端组件库方向

项目采用monorepo进行管理
后端为 RoR 结构, 在向 Node.js 方案过渡中, 接口为 GraphQL
前端的 UI 框架是 React, 编辑器部分是自行封装过的 tiptap

滴滴出⾏ 分单引擎 可视化组 D6 ( 2020.06 ~ 2022.02 )

负责滴滴内部⼯具 Duse 的开发, 包括开发新围栏管理, 可视化热⼒图等
与特征团队合作, 推动建设了新的⼀体化策略中台 EVE, 集特征管理, 数据⽣产, 模型训练, 上线分流于一体
前端采⽤ dva 作为开发脚⼿架, 部分共同组件抽提为独⽴包发布到内部 npm.
后端方面, 因对接业务方语言接口复杂不统一, 包括 Go/Python/Java等, 设计并落地了基于 Node.js 的 BFF 系统. 基于滴滴的鉴权系
统, 统一处理各个业务方提供的 HTTP/Thrift RFC 接口, 配置接口参数抽提到内部的参数分发平台 Apollo上, 将 API 接入/调整配置化,
有效提高了开发效率.

豆瓣 ⾖瓣阅读项目部 ( 2019.04 ~ 2020.05 )

负责移动端, PC 端的迭代维护, 成项目性质的开发了⿊夜模式, 会员项⽬等功能
后端使⽤了 Quixote 框架, 前端部分主要使⽤ Backbone 和 React, 部分⻚⾯直接使⽤ Plim 模版渲染, 项⽬中使⽤了 GraphQL,
Typescript

知乎 招聘业务组 ( 2018.01 ~ 2018.12 )

负责移动端, PC 端以及后台管理系统的开发
移动端和 PC 端以 React 技术栈为主, 使⽤了 Flow 来进⾏类型规约
在本组工作外, 推动并负责了知乎离线包功能的开发
以创新性的自定义scheme方法, 绕过了 ios webkit hook的限制
开发了配套 Node.js 工具做自动化发布

华兴集团 星起项目部 ( 2017.09 ~ 2017.12 )

负责公司 iOS 端 App 和后台业务系统开发
iOS 端使⽤了⽐较典型的 RN 技术栈, 并引⼊了 immutableJS 和 GraphQL 解决数据存取的问题

⽹信集团 ⽹信云⾏项目部 ( 2017.02 ~ 2017.08 )

负责集团内部⾦融业务系统的前端开发

技术栈为典型的 React 技术栈, 涉及到 es6, react, gulp, webpack
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