
Sprawdzone portfolio bezobsługowych 
atrakcji mixed reality
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“ Jestem wielkim fanem produktów Valo 
Motion. Naprawdę je uwielbiam.

Denis Zemund, Założyciel, CEO
 i Współwłaściciel, Stacja Grawitacja Warszawa



Nowoczesne, aktywne rozwiązania 
rozrywkowe dla Twojego obiektu
Nasze nagradzane produkty mixed reality – ValoClimb, ValoJump i ValoArena – zostały 
zaprojektowane tak, by zachęcać do wielokrotnej gry, a jednocześnie maksymalnie 
wykorzystać powierzchnię i zwiększać zyski. Atrakcje Valo Motion są bezobsługowe, 
łatwe w użyciu i nie wymagają gogli, kontrolerów ani przewodów.

BEZ 

OBSŁUGI

BEZ 
DODATKOWEGO SPRZĘTU

BEZ 
GOGLI



Stań na desce. 
Zostań superbohaterem.

• Kompaktowe wymiary (footprint): 15 m² (161 ft²), 
   wysokość 2,7 m (8’11”)

• Efekt premium dzięki konfigurowalnemu oświetleniu

• Możliwość biletowania dostępu lub systemu 
   pay-to-play

• Niskie koszty operacyjne: atrakcja bezobsługowa 
   (zero staff) i bez urządzeń ubieralnych (zero 
   wearables)

ValoBoard to wieloosobowa atrakcja Mixed Reality 
oparta na sportach deskowych, która sprawia, 
że wirtualna jazda staje się przystępna zarówno 
dla początkujących, jak i ekspertów, zmieniając 
każdego gracza w superbohatera na ekranie. 
 
Gracz staje na desce, a technologia ValoVision 
przenosi jego postać na duży ekran przed nim. 
Lekkie wychylenie pozwala na krawędziowanie 
(carving), przeniesienie ciężaru ciała wywołuje 
skręt, a krótki ruch podrywa do wykonania tricku.
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w dniu premiery

3 gry 
dostępne
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Informacje 
o grze

ValoBoard to sposób Valo Motion na uczynienie 
jednej z najtrudniejszych i najbardziej fizycznych 
form ruchu przystępną dla każdego.

Dr. Raine Kajastila, CEO, Valo Motion

Specyfikacja produktu

Wymiary 
produktu

Konfigurowalne oświetlenie Konfigurowalne oświetlenie

Kalibruje się do każdego 
gracza, niezależnie od wzrostu

Inteligentny kontroler
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Przełomowa zabawa dla 
całej rodziny

• Dopasowuje się do Twojej przestrzeni: 19 konfigu-
   racji od 20 do 49 m², przy wysokości sufitu 2,8 m

• Wysoka przepustowość (throughput): 3-minutowe 
   sesje dla 4-10 graczy

• Niskie koszty operacyjne i wysoka niezawodność: 
   bez gogli VR, bez urządzeń ubieralnych 
   (wearables), bez czujników podłogowych

Groundfall to nasz najbardziej modułowy produkt, 
łatwy do wdrożenia w istniejących obiektach, oparty 
na viralowej grze „podłoga to lawa” (ang. floor-is-
lava), która zdobyła ponad 200 milionów wyświetleń 
w sieci. Trzyma Twoich gości w napięciu. Muszą 
skakać, robić uniki i szybko się poruszać, podczas 
gdy podłoga na ekranie pęka i zapada się pod nimi. 
 
Poziom trudności dostosowuje się w czasie 
rzeczywistym, co zapewnia wysoką regrywalność, a 
koło ruletki za każdym razem wprowadza specjalne 
tryby, dzięki czemu żadne dwie sesje gry nie są 
takie same.
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graczy / godzinę
(przy otwartym 

dostępie)

do



100+

≤ 3

6+

1-10
“

5,2 - 6,2 m (17’- 20’ 4”)

3,96 m (13’)

0,6 m
(2’)

2,72 m
(8’ 11”)

Small 5,20 x 4,85 m (17’ x 15’ 11”)5

8

10

Medium 5,20 x 6,85 m (17’ x 22’ 5”)

Large 6,20 x 7,85 m (20’ 4” x 25’ 9”)

3,85 - 7,85 m
 (12’8” - 25’ 9”)

poziomów

min

lat

graczy

Informacje 
o grze

Groundfall pozwala operatorom zaoferować 
sprawdzoną atrakcję w przestrzeniach, które 
wcześniej musieliby odrzucić ze względu na 
ograniczenia wymiarowe.
Sven Rösch, Head of Sales, Valo Motion

Specyfikacja produktu

Wymiary produktu
Wymagania przestrzenne
Maksymalna 
liczba graczy

Zalecane wymiary:

+16 innych dostępnych konfiguracji
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Pierwszy w pełni bezobsługowy 
plac zabaw mixed reality

• Idealne dla grup i na urodziny 

• Łatwe w obsłudze, nie wymaga obsługi personelu 

• Uwielbiane przez dzieci od 4 lat, rodziców i 
   nastolatków 

• Odpowiednie także do obiektów z niskim sufitem

Jest to plac zabaw, gdzie swobodnie może się 
poruszać od 4 do 6 graczy. Łączy on wysokiej 
jakości gry wideo i ruch całego ciała bez gogli, 
kabli ani kontrolerów — wystarczy wejść i zacząć 
grać.

graczy

Do

wykorzystania
(otwarty dostęp,

6-player) graczy miesięcznie
(otwarty dostęp,

6-player)

miesięcy na ROI
(płatność za grę,

6-player)

Średnio
Średnio

Średnio

na godzinę
(otwarty dostęp,

6-player)
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graczy

ValoArena daje nam coś wyjątkowego do zaoferowania 
naszym klientom – ma w sobie coś WOW!

Chris Kimlingen, Menedżer Operacyjny, RPM Raceway
 (2 Centra Rozrywki Rodzinnej z ValoArena w Nowym Jorku, USA)

Informacje 
o grze

Specyfikacja produktu
Sufit

Sufit

pojemności

Wymagania przestrzenne
Wymiary produktu

Możliwość 
personalizacji 
zewnętrznych 
ścian

Możliwość 
personalizacji 
zewnętrznych 
ścian

+50%
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Interaktywna atrakcja typu mixed 
reality na trampolinie

• Bezpieczne, higieniczne i łatwe w obsłudze – nie
   wymagają dedykowanego personelu 

• Gotowe rozwiązanie, łatwe do wdrożenia w 
   istniejących lokalizacjach 

• Opcja airtrack dla obiektów z niskim sufitem 

• Dostępne z ekranami 55” i 86” 

• Nadaje się do instalacji pojedynczych oraz 
   wielostanowiskowych – na trampolinach i 
   airtrackach

Zamień zwykłe trampoliny i airtracki w 
nagradzaną grę mixed reality, w której gracze 
widzą siebie na ekranie, skacząc i grając 
jednocześnie. Popularna podwójna konfiguracja 
pozwala dwóm osobom bawić się razem w 
tej samej grze na osobnych trampolinach lub 
airtrackach.

Do

graczy
na godzinę
(Tryb „rush hour”)

Średnio

miesięcy na ROI
(płatność za grę)

Średnio

graczy miesięcznie
(otwarty dostęp)



10-11

1-2

4+

1-2
“

55”
86”

1,65 m
(5’ 5”)

1,83 m
(6’)

1,4 m (4’ 7”)

1,98 m (6’ 6”)

4,6 m (15’ 1”) 

4,5 m (15’) 

3,5 m  (11’ 6”) 
3,8 m (12’ 6”) 

3,5 m
(11’ 6”)

6 m
(19’ 8”)

Pojedyncza 
konfiguracja 
airtracka
Personalizowana 
pokrywa

Pojedyncza 
konfiguracja 
trampoliny

ValoJump to bardzo stabilny produkt. Wiemy, 
ile trwa każda gra i możemy łatwo policzyć 
przepustowość.

Fawad Munir, Manager ds. Aktywności, Play Factore, Manchester, UK

Informacje 
o grze

graczy

lat

min

gry

Specyfikacja produktu
Sufit

Wymagania 
przestrzenne

Wymiary produktu

Sufit
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Oryginalna ścianka do 
wspinaczki interaktywnej

• Idealne na imprezy grupowe i urodziny 

• Bezpieczne, bezobsługowe i opłacalne 

• Możliwość montażu na istniejącej ściance lub 
   nowej 

• Wciągająca rozgrywka dla dzieci, początkujących i 
   pasjonatów wspinaczki

ValoClimb łączy śledzenie ruchu i wyświetlaną 
grafikę, aby zamienić zwykłą boulderownię w 
prawdziwą, aktywną grę wideo. 
Zachęca do aktywnej, wspólnej zabawy, 
umożliwiając jednoczesną grę maksymalnie 4 
graczom.

graczy
na godzinę
(otwarty dostęp)

Średnio

Do

graczy miesięcznie
(otwarty dostęp)
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1-3

4+

1-4

5 m (16’ 5”) 3 m (9’ 10”)
4,5 m (15’)

4,5 m (15’)

3,5 m
(11’ 6”)

3,5 m
(11’ 6”)

2 m (6’ 7”)

ValoClimb świetnie sprawdza się na urodzinach! 
Zarówno dzieci, jak i dorośli – wszyscy to uwielbiają.

Samantha Urmston 
Dyrektor Generalna, Laser Quest, Manchester, UK

Montaż na 
podłodze

Montaż 
do sufitu

Informacje 
o grze

graczy

lat

min

gry

Specyfikacja produktu
Sufit

Wymagania przestrzenne



Koncepcja aktywnego parku 
rozrywki dla centrów handlowych

Rozwiń swój biznes rozrywkowy dzięki ValoPark, 
przenosząc najnowocześniejsze atrakcje mixed-
reality (mieszanej rzeczywistości) firmy Valo Motion 
do ruchliwych centrów handlowych. ValoPark to ‘Fun 
Court’, czyli społeczna przestrzeń spotkań, gdzie 
rodziny mogą bawić się i dzielić niezapomnianymi 
wrażeniami.

Uproszczona obsługa sprawia, że Twój 
obiekt działa sprawnie i nie wymaga dużego 
zaangażowania personelu.

Idealne miejsce na prywatne eventy, urodziny 
lub imprezy firmowe – z wieloma salami na 
przyjęcia.

Kompaktowe i wygodne

Niskie koszty utrzymania (2–4 pracowników)

Niezapomniane miejsce na przyjęcie

45–100
osób na 
godzinę

Od 
400 do 

1000 m²

Mieści się w małych przestrzeniach i przy 
niskich sufitach (wystarczy 3,5 m wysokości)



“
Obserwowanie radości dzieci, nastolatków i rodziców podczas 
stymulujących intelektualnie i wymagających fizycznie 
aktywności potwierdziło globalną skuteczność naszego modelu.

Dorita Correla, COO w Total Ninja Interactive Group (2 lokalizacje ValoPark)

Immersyjna cyfrowa strefa, wkompo-
nowana w Twoją obecną przestrzeń
ValoZone przekształca słabiej wykorzystaną 
przestrzeń w Twoim obiekcie w dedykowaną strefę 
cyfrową, łącząc w jednym miejscu kilka atrakcji Valo 
Motion. Zmodernizuj swój park rozrywki całkowicie 
na własnych warunkach. 
 
• Działa samodzielnie; nie wymaga zatrudniania 
   dodatkowego personelu 

• Sam decydujesz o modelu monetyzacji: osobny 
   bilet, opcja dodatkowa (upsell) lub część 
   głównego biletu wstępu (general admission)
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4,5 × 5 m (15’ × 16’ 5”)

3,5 m (11’ 6”)

 
7,6 × 4,5 m (24’ 11” × 15’)

6 m (19’ 8”)

7,2 × 4,6 m (23’ 7” × 15’ 1”)

3,5 m (11’ 6”)

Aby zapewnić bezproblemowe działanie i maksymalny czas pracy, wszystkie produkty Valo Motion wymagają 
aktywnego planu serwisowego. Ten kompleksowy abonament obejmuje:

Serwis Valo Motion

Wymagana przestrzeń

Powierzchnia podłogi

Wysokość sufitu

 
Powierzchnia podłogi

Wysokość sufitu

 
Powierzchnia podłogi

Wysokość sufitu

Model biznesowy

Gry

Modele urządzeń

Personalizacja

Opcje płatności

10 gry, 140 poziomów

Model standardowy lub z 
ochroną przed kurzem

10 (11) gry*, 60+ poziomów 

*10 gier na ValoJump air i 11 na ValoJump

Ekran 55” lub 86”

Pokrywa airtracka

Wejście biletowane, płatność za grę, grupy/imprezy

Akceptor monet, karta zbliżeniowa, tag RFID

Całodobowa obsługa klienta (w języku angielskim)

Nowe gry i częste aktualizacje

Łatwa obsługa w chmurze

Lokalne turnieje

Montaż na podłodze

Montaż do sufitu
4,5 x 3 m podłodze + 2 m  

(15’ × 9’ 10” podłodze + 6’ 7”)

3,5 m (11’ 6”)

Podwójnej trampoliny

Podwójna trampolina

Produkty
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“

6-player
8 × 8,5 m (27’ 11” × 26’ 3”) 

3,3 m (10’ 10”)

 
5,20 x 6,85 m (17’ x 22’ 5”) 

2,8 m (9’2”)

4-player
6,4 × 7 m (21’ × 23’ ft) 

3,2 m (10’ 6”)

 
6,20 x 7,85 m (20’ 4” x 25’ 9”) 

2,8 m (9’ 2”)

4,20 x 3,6 m (13’ 9” x 11’ 10”) 

2,7 m (8’ 11”)

5,20 x 4,85 m (17’ x 15’ 11”) 

2,8 m (9’2”)

6 gry, 20+  poziomów 3 gry, 6+  poziomów100+  poziomów

Nadruki na ścianie Nadruki na ścianie Konfigurowalne oświetlenie

Wejście biletowane, płatność za grę, grupy/imprezy

Akceptor monet, karta zbliżeniowa, tag RFID

Obsługa Valo Motion stoi na najwyższym poziomie. Większość 
problemów rozwiązujemy sami, ale gdy potrzebujemy pomocy, 
szybko reagują zdalnie. Naprawdę widać ich zaangażowanie.

Dustin Pelletier, Właściciel franczyzy Big Air Trampoline Park 
(4 lokalizacje w USA)



Valo Motion 

@ValoMotion 

Valo Motion

@valomotion

Valo Motion

@valomotion

1100+

320 tys.

1900+

80+

Valo Motion to fińska firma produkująca gry, założona w 2016 roku, która zajmuje 
się projektowaniem, rozwojem i produkcją innowacyjnych, interaktywnych gier z 
wykorzystaniem rzeczywistości mieszanej i rozszerzonej. Naszym celem jest budowanie 
zdrowszego i pełnego radości świata, w którym ludzie odnajdują przyjemność w ruchu.

Siedziba główna i showroom
Kiviaidankatu 2
00210 Helsinki
Finlandia

Skontaktuj się z nami Obserwuj nas

lokalizacji klientów na 
całym świecie

rozgrywek dziennie 
na całym świecie

Średnio ponad

instalacji na całym 
świecie

krajów na całym 
świecie

www.valomotion.com

sales@valomotion.com

+358 75325 8188

Dowiedz się 
więcej na naszej 
stronie:



