
2.4 GHz RC Speedboat
Kod produktu

1x Łódź zdalnie sterowana 1x Pilot zdalnego
sterowania

1x Stojak na łódź

FX-TS-RC2-SB

1x Ładowarka USB 2x Bateria Li-ion

Górna pokrywa

Dźwignia sterowania

Dźwignia kontroli
prędkości

Uchwyt baterii

Lampka kontrolna

Przycisk do
wyciągnięcia baterii

Przełącznik
Pokrywa kadłuba

Dno statku
Śmigło śrubowe

1x Ster 2x Śmigło

PL

Zawartość

Nazwa zawartych części

Instalacja baterii i ładowanie

Pilot zdalnego sterowania

Ostrzeżenia

For fun and challenge

Najpierw należy wyłączyć przełącznik zasilania łodzi. Następnie zainstaluj akumulator w łodzi. Następnie należy trzymać palec lub jakąkolwiek część ciała, 
nawet tkaninę, z dala od śmigła.
Po podłączeniu akumulatora należy go przetestować. W tym momencie przełącznik motorówki i pilota zdalnego sterowania przełączają się jednocześnie do 
pozycji NO, a uchwyt pilota zdalnego sterowania jest wciśnięty. Będzie to dowód na to, że bateria została pomyślnie zainstalowana. Po zakończeniu testu 
umieść motorówkę RC na wodzie i rozpocznij jazdę.

Włóż górną pokrywę do kadłuba, lekko dociśnij górną pokrywę, a następnie przekręć 
przycisk zamykania, aż górna pokrywa zostanie dokręcona (jak pokazano na 
ilustracji).
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Naciśnij przycisk przełącznika komory baterii, aby wysunąć komorę baterii i użyć 4 baterii 1,5 V 
"AAA" do pilota zdalnego sterowania.

Nie należy demontować ani ponownie montować akumulatora.     Nie wolno zwierać akumulatora.     Zabrania się używania baterii w pobliżu źródeł ciepła.     
Zabrania się wrzucania baterii do ognia.     Nie używać w pobliżu ognia.     Nie ładować w świetle słonecznym.    Do ładowania należy używać przeznaczonego 
do tego celu przewodu zasilającego USB i przestrzegać wymogów dotyczących ładowania.

Nie należy mieszać starych i nowych baterii.
Nie należy mieszać baterii alkalicznych i akumulatorów.
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Ładowanie akumulatora łodzi5
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Podłącz przewód zasilający USB skonfigurowany z tym produktem do odpowied-
niego gniazda zasilania. W tym momencie wskaźnik przewodu zasilającego USB miga 
na czerwono, a następnie prawidłowo podłącz wtyczkę ładowania baterii litowej do 
wtyczki przewodu zasilającego USB (gniazdo i klamra pasują do siebie), wskaźnik 
przewodu zasilającego USB zmieni kolor na czerwony podczas ładowania.

Po ładowaniu przez około 2 godziny wskaźnik ładowania zgaśnie, wskazując, że ładowanie zostało zakończone. W tym czasie należy odłączyć wszystkie 
połączenia i przechowywać urządzenie w bezpiecznym miejscu.
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Statek jest zatrzymany na stojaku i należy 
potwierdzić, że pokrywa kadłuba statku 
może zostać zdjęta po umieszczeniu na 
płasko.

1. Akumulator litowo-jonowy umieszczony 
w uchwycie akumulatora kadłuba.

2. Bateria jest połączona z kranem na 
płycie odbiorczej

3.

Ważne

Ostrzeżenia

Gniazdo i klamra
pasują do siebie

Po naciśnięciu spustu pilota lewe śmigło obraca się w 
kierunku przeciwnym do ruchu wskazówek zegara, prawe 
śmigło obraca się w kierunku zgodnym z ruchem 
wskazówek zegara, a motorówka porusza się do przodu.

Gdy spust pilota zostanie pociągnięty do przodu, lewe 
śmigło obraca się zgodnie z ruchem wskazówek zegara, 
prawe śmigło obraca się przeciwnie do ruchu wskazówek 
zegara, a motorówka porusza się do tyłu.

Gdy motorówka porusza się do przodu, obróć kierownicę 
pilota zdalnego sterowania w lewo w tym samym czasie, 
lewe śmigło przestanie się obracać, a prawe śmigło obróci 
się zgodnie z ruchem wskazówek zegara, a motorówka 
przesunie się w lewo.

Gdy motorówka porusza się do przodu, obróć kierownicę 
pilota zdalnego sterowania w prawo w tym samym czasie, 
prawe śmigło przestanie się obracać, a lewe śmigło obróci 
się zgodnie z ruchem wskazówek zegara, a motorówka 
przesunie się w prawo.

Prawidłowo podłącz wtyczkę akumulatora do gniazda zasilania kadłuba, zamknij górną pokrywę i umieść kadłub na wodzie. Ponownie włącz przełącznik 
pilota zdalnego sterowania, lampka kontrolna pilota zdalnego sterowania zacznie szybko migać, a kod zostanie automatycznie dopasowany. Gdy wskaźnik na 
pilocie zdalnego sterowania świeci się przez cały czas, kod został pomyślnie dopasowany.
Po użyciu tego produktu należy wytrzeć wilgoć i wyczyścić produkt na czas, aby upewnić się, że produkt jest wolny od wilgoci lub plam. Gdy nie żeglujesz, 
wyjmij baterię i otwórz pokrywę statku, aby rozproszyć wodę, aby uniknąć uszkodzenia części. Unikaj długotrwałej ekspozycji na słońce i zanieczyszczeń na 
powierzchni produktu, aby uniknąć uszkodzenia powierzchni farby. Po użyciu można go przepłukać neutralnym detergentem i wodą. Jeśli produkt nie jest 
używany przez dłuższy czas, należy go wytrzeć i umieścić w suchym miejscu z olejem antykorozyjnym. Wypełnij dwie stalowe rurki w kadłubie równomierną i 
odpowiednią ilością oleju, aby przygotować się do następnego użycia i wyjmij baterie z pilota zdalnego sterowania, aby uniknąć wycieku baterii. Płyn uszkadza 
pilota zdalnego sterowania. 
Użytkownicy w wieku poniżej 14 lat muszą obsługiwać urządzenie pod nadzorem osoby dorosłej. Zabrania się pływania na powierzchni, na której pływają 
ludzie, aby nie wyrządzić im krzywdy. Przed zwodowaniem i wypłynięciem należy sprawdzić, czy w wodzie nie ma żadnych zanieczyszczeń. Jeśli jest ich zbyt 
dużo, motorówka może zablokować śrubę napędową i przestać pływać. Zaleca się, aby nie używać modelu na takiej powierzchni. Promień zdalnego 
sterowania tym modelem produktu wynosi około 50 metrów, należy uważać, aby nie przekroczyć zasięgu zdalnego sterowania, aby uniknąć utraty kontroli. 
Ten produkt nie powinien być używany w sposób ciągły przez około 20 minut i może być używany tylko wtedy, gdy silnik ostygnie lub nie jest gorący.
Pilot zdalnego sterowania jest wyposażony w sygnał dźwiękowy ostrzegający o utracie zasięgu i niskim poziomie naładowania baterii. Po usłyszeniu sygnału 
dźwiękowego należy natychmiast zawrócić i skierować się w stronę brzegu.
Nie podłączaj mokrego urządzenia do ładowania. Może to spowodować zwarcie, które uszkodzi produkt.
Ten produkt wykorzystuje technologię żyroskopową 2.4G. Może automatycznie wyrównywać kody i dystrybuować identyfikatory oraz łatwo zmieniać 
częstotliwość.

1.

2.

3.

4.
5.

6.


