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Do prihradky na baterie vioZte 3 baterie typu D" (schéma A).

Do prihradky v horni ¢asti drapaku vlozte ceny nebo sladkosti (schéma B). Nepreplnuijte ji. Chytac potfebuje ke spravné funkci prostor pro pohyb. PFi
plnéni prihradky cenami nebo sladkostmi umistéte chapadlo mimo otvor, aby nedoslo k poskozeni mechanismu.

Chcete-li hru spustit, pfepnéte spinac¢ do polohy ,,ON" ve spodni ¢asti pfistroje (schéma D). Umistéte Zeton do otvoru. (Schéma C) Zaéne hrat hudba.

. Pomoci joysticku ,Vpravo" presunte chapadlo ze stfedu na pravou stranu, dokud otvorem v horni ¢asti pfistroje neuvidite provaz, ktery je k chapadiu

pfipevnén jefdbem. Uvolnénim lana drapék poloZite a poté mdzete pomoci tii joystickd pohybovat jefalbem ze strany na stranu, nahoru a dolt a
otevirat a zavirat drapak. Na sebrani sladkosti nebo ceny mate priblizné 60 sekund, nez vyprsi ¢as a hra se zastavi.
Jakmile je bonbdn nebo cena chycena a shozena do skluzavky, ozve se potlesk a hra se zastavi.

. Vlozte dalsi Zeton a hrajte znovu.

V pfipadé potfeby odstrarte Zetony ze spodni ¢asti (schéma D).
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