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VloZte 3 batérie typu , D" do priestoru pre batérie (schéma A).

. VloZte ceny alebo sladkosti do priehradky v hornej Casti chytaca (schéma B). Nepreplriujte ju. Chapadlo potrebuje priestor na pohyb, aby mohlo

spravne fungovat. Pri plneni nddoby cenami alebo sladkostami umiestnite chapadlo dalej od otvoru, aby ste neposkodili mechanizmus.

. Ak chcete spustit hru, prepnite spinac¢ do polohy ,ON* (zapnuté) v spodnej asti zariadenia (schéma D). VloZte Zetén do otvoru. (Schéma C) Zacne hrat

hudba.

. Pomocou joysticku ,Right” (vpravo) posuvajte chapadlo zo stredu na pravu stranu, kym cez otvor v hornej Casti zariadenia neuvidite lano, ktoré je k

chapadlu pripevnené Zeriavom. Uvolnite lano, aby ste polozili drapak, a potom mdzete pomocou troch joystickov pohybovat Zeriavom zo strany na
stranu, hore a dole a otvarat a zatvarat drapak. Na uchopenie cukrika alebo ceny mate priblizne 60 sekdnd, kym vyprsi ¢as a hra sa zastavi.

. Ked'cukrik alebo cenu chytite a zhodite do Zlabu, ozve sa potlesk a hra sa zastavi.
. Ak chcete hrat znova, viozte dalsi zeton.
.V pripade potreby odstrante Zetony zo spodnej Casti (schéma D).
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