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levietojiet 3"D" baterijas bateriju nodalijuma (shéma A).

levietojiet balvas vai saldumus nodalijuma, kas atrodas greifera augspuse (B shema). Neparpildiet to. Lai satverégjs varétu pareizi darboties, tam ir
nepiecieSama vieta, kur parvietoties. Piepildot tvertni ar balvam vai konfektem, novietojiet satveréju talak no atveres, lai nesabojatu mehanismu.
Lai saktu speli, parslédziet sledzi uz poziciju "ON" ierices apaksa (diagramma D). levietojiet Zetonu atveré. (C diagramma) Saks skanét muazika.

. Ar"Right" (Labais) dZokstiklu parvietojiet satvérgju no centra uz labo pusi, lldz caur atveri iekartas augsdala redzesiet virvi, kas ar celtna palidzibu ir

piestiprinata pie satvéeréja. Atlaidiet virvi, lai nolaistu satvéréju, péc tam varat izmantot tris dZoistikus, lai parvietotu celtni no vienas puses uz otru, uz
augsu un uz leju, ka arf lai atvertu un aizvertu satvéeréju. Jums ir aptuveni 60 sekundes, lai pakertu konfektes vai balvu, pirms beidzas laiks un spéle
apstajas.

Kad konfekte vai balva bUs nokerta un nolaista pa zokli, atskanés aplausi, un spéle apstasies.

. levietojiet vél vienu zetony, lai spelétu velreiz.
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