
Laurélène, UX/UI Designer

Où j’ai travaillé

Designer - Actuellement

sinonvirgule, cabinet de conseil (44)

2025

� Collaboration avec les analystes pour aboutir aux modélisations 
d’analyse de trajectoire de risques et scénarios prospectifs (dataviz)�

� Infographies pour faciliter la compréhension de ces données 
exhaustives pour différents profils d’usagers (COMEX, métiers etc) �

� Benchmark et réalisation de modélisations en interactivité�
� Veille récurrentes sur les méthodes en design en systémique 

Product Designer - 1 an

Noticia - Outil et application web - Remote (75)

2024

� Mise en place d’un design system de la fondation à la documentation 
augmentant la cohérence visuell�

� User flows et user stories pour définir le parcours, couvrir tous les cas 
d’usage, et augmenter l’efficacité en développement.�

� Optimisation des échanges avec les développeurs pour une intégration 
itérative et collaborative�

� Enquêtes et tests pour identifier les besoins et maximiser l’adoption du 
produit.

UX/UI Designer - 1 an

Floax, cabinet de conseil et studio numérique (44)

2021-2022

� Création de kit UI pour standardiser les interfaces et faciliter l’évolution 
projet en autonomie par les clients�

� Animation d’ateliers clients pour définir les besoins et valider 
l’arborescence�

� Tests et interviews en fonction des besoins clients

UX/ UI Designer - 1 an

Alpha8, cabinet de conseil (49)
� Refonte d’un logiciel métier en marque blanche, conception de :

- Gestion des tâches et suivi des projets.

- Questionnaires avancés pour l’analyse des besoins et automatisation

- Rapports pour faciliter le suivi des performances.

- Maquettes interactifs avec vidéo pour valider les concepts

2020-2021

Où j’ai étudié étudié
2023-2025
Formation UX Designer en alternance
OpenClassroom, à distance

2020-2022
MBA Expert UX/UI Design en alternance
MyDigitalSchool, Angers (49)

2018-2019
Licence design graphique et design d’interaction

UPHF, Valenciennes (59)

2016-2018
DUT Métiers du Multimédia et de l’Internet (MMI)
Université d’Artois, Lens (62)

Ce que j’ai appris

UX Design 

Storyboard Interview et tests utilisateurs

Userflow Personas Animation d’ateliers

Audit UX et ergonomique Expérience map

Architecture visuelle

UI Design et code

Wireframes Maquettes Prototypage

Micro-interaction HTML/CSS

Base de données

Graphisme

Identité visuelle Photographie Illustrations

Mes Outils

Figma Notion Miro Maze

Fullstory Affinity Visual Studio

Adobe

Je suis plutôt

Enjouée Curieuse Empathique

Challengeuse Autodidacte À l’écoute

Ce que j’aime

Dessiner Romans SF/Fantastique Astronomie

Sport de combat

Permis B, véhiculéeAnglais courant

laurelene.mrs@gmail.comlaurelene.webflow.io

https://laurelene.webflow.io

