4. YRIA-RYTMIK 1-3 ar

Ni behover: Maracas

START: Hitta ett ljud/instrument som du kan anvanda som signal att sangstunden ska borja.
Samla barnen till ljudet eller om ni har en ramsa eller sang ni vill samlas med.

TISDAG, TISDAG, Yria @)
Startsang med rorelser, sittande i ring. Byt till aktuell veckodag. For rorelser, se film.

ALLA OMBORD
e — Tuuuut tut! Nu vill jag héra allas tagtutor! (ALLA: Tut tut) Nu ska vi bli ett tdg.
Varsagoda och std upp. Jag dr loket - folj efter mig!
e Alla foljer efter pedagogen kringelikrok i rummet. Ga i puls till sdngen, dra i en latsas
tagtuta till tutet, vinka till varandra pa “vinka...” och spring med snabba fotter till
“tuffe tuffe tuffe...”
e Se till att hamna i ring till slutet sa att ni bara kan satta er ner.

MARACAS-ORKESTER 4V
e Plocka fram korgen med maracas. — Varsdgod och hdmta maracas!
® — Fdr jag héra Maracas orkestern! Alla spelar.
® —GOrsom jag! Pedagog leder alla att gdmma sin maracas bakom ryggen.
— Borta! (tyst). Repetera att vaxla mellan att spela och gdmma maracasen.
— Vi spelar starkt (visa med gest). Pd musiksprdk heter det: FORTE. Svagt: PIANO.

NAMNSANG
Garna en som ni kan spela maracas till. T.ex: Yrias “Ropa oss ditt namn”. Samla in maracas efterat.

uT
Sang med tecken
® GOr tecknet for “bygga”. — Vi bygger ett torn! Mala upp ett hogt torn i luften framfor
er. Strack pa kroppen, armarna hogt upp i luften och sedan fall at sidan. Upprepa.
e Sjung och teckna sangen. Barnen far haka pa.
e Gaigenom tecknen: Ut, gdva, spade, hink och bygga.
e Sjung sangen igen

NEDVARVNING: VAD MINNS VI FRAN SAMLINGEN? - Musik: Murgréna, Fyklév
e Kor varvet runt i ringen och se vad barnen gillade eller minns fran musikstunden.
Anvand garna bildstod for de olika momenten om barnen ar sma. Plocka fram en maracas, en
hink kanske och en bild eller ett leksakstag och hjalp varandra att minnas.

SLUTSANG
Exempelvis Yria “Snart ska vi dansa ut”. For rorelser, se film.



