¥ Nueve

@ Nueve Al Academy — Curriculum kursu

© | Start kursu: 19 maja 2025

¢ Cena catkowita: 1800 zt
“7) Harmonogram platnosci:

e Rata 1: 900 zt — ptatna do 12 maja 2025*
e Rata 2: 900 z} — ptatna do 2 czerwca 2025*

*Mozliwos¢ zmiany wysokosci rat oraz terminu wptat po wczesniejszym ustaleniu na konsultaciji.

@ Tydzien 1 — Wprowadzenie do Al

Dzien 1: Czym jest Al

Czym jest sztuczna inteligencja i jak dziata (na przyktadzie modeli jezykowych)
Przeglad rodzajow Al: narrow vs general Al, modele generatywne

Jak Al moze poméc projektantom: od researchu po automatyzacje interfejséw
Przyktady zastosowan: prototypy, agenci, generowanie tresci

+ Mini Challenge: Uzyj funkcji Al Deep Research do zebrania insightow o branzy gamingowej
(MMORPG landing page)

Dzien 2: Prompt Engineering

Zasady tworzenia skutecznych promptéw: cele, reguty, przyktady

Jak struktura promptu wptywa na jakos¢ odpowiedzi

Omowienie dokumentu specyfikacji modeli od OpenAl (05.2024)
Budowa pierwszego agenta Al z precyzyjnie zdefiniowanym zadaniem

+ Mini Challenge: Stworz prompt-agenta w Google Al Studio, ktory przeksztatca tekst w
zabawnag historie

Dzien 3: Wprowadzenie techniczne

e Coto jest APIijak komunikuje sie z Al
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e Formaty danych: JSON i YAML — jak ich uzywac przy pracy z Al
e Rola tokendw, limitdw kontekstowych i przewidywalnosci outputow
e Praca z ,Master Prompt” do generowania spéjnych formatéw

+ Mini Challenge: Stwérz prompt, ktéry zawsze zwraca output w formacie YAML

Dzien 4: Narzedzia Al 2025

e Przeglad topowych narzedzi Al: Google Al Studio, ElevenLabs, Runway, Relume,
Midjourney, ChatGPT
Czym réznig sie od siebie narzedzia i kiedy warto ich uzywaé
Integracja tych narzedzi z procesem projektowym
Praca wielomodalna: obraz, tekst, audio, wideo

+ Mini Challenge: Przetestuj minimum 3 narzedzia Al (np. ElevenLabs, Runway, ChatGPT
img gen)

Dzien 5: Mikroserwisy

Roéznice miedzy aplikacjg monolityczng a mikroserwisowg

Dlaczego Al lepiej radzi sobie z matymi programami niz duzymi systemami
Przeglad srodowisk hostingowych: Vercel i GitHub

Wstepne planowanie architektury aplikacji z pomocg Figdam

Weekly Challenge: Zaprojektuj architekture aplikacji ,Bedtime Story Video” — uzyj Figdam,
podziel aplikacje na mikroserwisy

Tydzien 2 — Frontend z Al

Dzien 1: Lovable i Al frontend

Przeglad narzedzi do generowania frontéw: Lovable, Bolt.new, VO
Plusy i minusy korzystania z gotowych narzedzi Al
Relume i integracja z Figma

e Efektywne tworzenie landing page z wykorzystaniem Al

+ Mini Challenge: Zbuduj landing page z Lovable i opublikuj efekt
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Dzien 2: Vibe Coding i CodePen

Wprowadzenie do HTML, CSS i JS dla designeréw

Czym jest vibe coding i jak rézni sie od klasycznego kodowania
Praca z CodePen jako szybkim srodowiskiem testowym
Iteracyjne budowanie Ul z pomocg promptow

+ Mini Challenge: Wygeneruj gre Snake i uruchom jg na CodePen

Dzien 3: Cursor

Czym jest Cursor i dlaczego warto go uzywac zamiast VS Code
Jak zakftada¢ projekty, zarzadza¢ kodem i wspétpracowaé w Cursor
Integracja z Tailwind, ShadCn, Lucide Icons

Praktyczna nauka przez stworzenie landing page

+ Mini Challenge: Zainstaluj Cursor, stwérz projekt i wygeneruj landing page

Dzien 4: Praca z plikami

Praca z YAML i danymi wejsciowymi w Al frontach
Dodawanie elementéw audio, wideo i obrazéw do frontéw
Renderowanie bloga z danych (YAML, IMG, MP3)

e Budowanie filtrow i dynamicznych listingow

+ Mini Challenge: Stworz dziatajgcy blog na podstawie danych YAML i mediow

Dzien 5: Figma to Code

e Jak Al zmienia role designera — od interfejsu do wymagan
e Automatyzacja: Figma > Plugin > Code > Airtable
e Rola Figmy w planowaniu i iterowaniu kodu

Weekly Challenge: Przebuduj front aplikacji Bedtime Story w Cursorze z wykorzystaniem
Figmy i Dribbble
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| Tydzien 3 — Backend z Al

Dzien 1: Agenci Al + Prompty

Czym sg agenci Al i jak ich tworzy¢
Zaawansowane techniki prompt engineering
Praca z Google Al Studio

Automatyzacja proceséw projektowych

+ Mini Challenge: Stworz agenta Al, ktory przeksztatca tekst w zabawng historie

Dzien 2: Przygotowanie danych

e Jak przygotowac dane do generowania tresci przez Al
e Jak podzieli¢ generacje na partie (batch generation)
e \Wprowadzenie do baz danych: struktura, potrzeby, przyktady

+ Mini Challenge: Wygeneruj historie w 4 partiach na podstawie danych z Firecrawl

Dzien 3: Wprowadzenie do N8N

e Wprowadzenie do narzedzia do automatyzaciji N8N
e Porbéwnanie z Zapier — kiedy warto uzywacé ktérego narzedzia
e Mozliwosé hostowania N8N za darmo

+ Mini Challenge: Stworz prostego chatbota Al w N8N

Dzien 4: Korzystanie z API

e Cotosg APl ijak integrujg sie z agentami Al
e Przyktady wykorzystania API (Firecrawl, Airtable)

+ Mini Challenge: Zbuduj scraper tresci stron i zapisz dane w Airtable
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Dzien 5: Bazy danych

e SQL vs Airtable vs Supabase — oméwienie i porownanie
e Dlaczego Supabase wygrywa w projektach Al
e Wprowadzenie do baz wektorowych (dla zrozumienia, nie uzywamy)

Weekly Challenge: Stworz backend dla aplikacji Bedtime Story: agent N8N + Supabase +
ElevenLabs

Tydzien 4 — Produkcja i hosting

Dzien 1: Terminal

e Jak dziata terminal i do czego stuzy
e Instalacja ZSH, Git — réznice MacOS vs Windows
e Pierwsze kroki w repozytoriach kodu

+ Mini Challenge: Zainstaluj i skonfiguruj ZSH + Git

Dzien 2: GitHub

e Zaktadanie konta GitHub
e Jak dziata PULL, PUSH i forki
e Potaczenie GitHub z Cursor

+ Mini Challenge: Potagcz swoje repo z GitHub i pobierz projekt

Dzien 3: Vercel

e Co to jest Vercel i jak hostowa¢ tam aplikacje
e Alternatywy: Netlify, Render

+ Mini Challenge: Stwoérz konto i opublikuj swoj pierwszy projekt na Vercel
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Dzien 4: Laczenie frontu z backendem

e Jak potgczyé frontend z agentem N8N
e Konfiguracja integracji w Cursor

+ Mini Challenge: Potagcz przyktad repozytorium z agentem w N8N

Dzien 5: Finalizacja

e Sprawdzanie edge case’éw i testy koncowe
e Dziatania naprawcze i procedury "co jesli"

Weekly Challenge: Opublikuj gotowa aplikacje Bedtime Story — N8N + GitHub + Vercel

| Informacja dodatkowa

W ramach zadan tygodniowych (Weekly Challenge) uczestnicy kursu realizujg ¢wiczenia oparte
na produkcie ,,Bedtime Story Generator” — to spéjny projekt umozliwiajgcy prze¢wiczenie
wszystkich kluczowych kompetencji zdobytych w trakcie kursu: od promptowania, przez
frontend i backend, az po deployment.

®% Dla chetnych: Uczestnicy moga réwniez zrealizowaé wtasny projekt — tematyka moze by¢
dowolna, o ile wykorzystuje poznane technologie i narzedzia. Moze to by¢:

e projekt hobbystyczny,
e narzedzie przydatne w pracy zawodowej,
e |ub realny MVP przygotowywany do wdrozenia.

Decyzja o temacie opracowywanego produktu nalezy do uczestnika. Musi on by¢ tak dobrany
by pozwalat uczestnikowi prze¢wiczy¢ omawiane w trakcie kursu zagadnienia w praktyce.
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