3 PERSONNAGES
2 HISTOIRES...
0U PLUS |

Nombre de joueurs : de 2 a 6 joueurs ou joueuses

(variante du jeu 2)

Matériel :

- un objet permettant de cacher la zone de jeu de chaque joueur ou joueuse
- pour les plus jeunes : un gabarit par enfant (disponible sur le site Internet)

De 2 a 3 joueurs :
- 3 piles de 5 cartes, triées par personnage (ne pas utiliser la maman) ;

De 4 a 6 joueurs :

- 3 piles de 10 cartes, triées par personnage (ne pas utiliser la maman) ;
Oardez ces cartes prés de vous,

elles pourraient vous étre utiles | But du jeu :

) Tous les joueurs et toutes les joueuses vont créer leur propre histoire, en une case,
AIDE-MEMOIRE AIDE-MEMOIRE en utilisant les mémes personnages. Pourtant, les histoires seront toutes différentes !
MTS TECHNIQUES ET UTILES LES PERSONNAGES
; Déroulement :

" Les joueurs et joueuses (ou un adulte accompagnateur pour les plus jeunes) font circuler
B ﬁ}j\,'g%?’ g@ ’?ﬁ.‘g@ les trois piles de cartes. En cachette, chaque joueur ou joueuse choisit une carte dans
;?ﬁ ] i | | e o chaque pile personnage et les dispose toutes les trois cote a cote, pour former la case
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Tu peux aussi dessiner de
" ' ' B e Lorsque tout le monde a terminé de composer sa case, on dévoile les cases de tout le
" 1 jg dond ane petiee ponoree monde. Vous allez voir, avec seulement 3 personnages, les mémes pour tout le monde,
i i —<%-— transparente puis dessine . . A . a
S W e e de multitude d’histoires différentes vont naitre !
wonilnwie On peut proposer aux joueurs et joueuses de raconter aux autres ce qui se passe dans
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