A CHACUN
SA VERSION

(variante

du jeu 2)

Nombre de joueurs : a partir de 3 joueurs

Matériel :
- pour les plus jeunes : un gabarit posé au centre de l’espace de jeu
(disponible sur le site Internet) ;

Gardez ces cartes pres de V‘?“S'l - une sélection de cartes (nombre a définir selon le nombre de joueurs), issues de toutes
elles pourraient vous étre utiles | les catégories (personnages, cartes onomatopées, cartes sans personnage, cartes fleur).
s i N i Les disposer, face visible, dans l’espace de jeu ;
MOTS TECHNIQUES ET UTILES MOTS TECHNIQUES ET UTILES But du jeu:
Dot pomstopde = mat dane A partir d’une carte commune, tous les joueurs et toutes les joueuses vont proposer
T e 2 cartes pour finaliser une case. Chaque personne raconte aux autres sa propre version
fﬁw ; D, SR de la case ! Il n'y a pas de bonne ou de mauvaise réponse.
5}@ R%* (N lorsauits apporaissent 7
= . T N Déroulement :
) ) | LA CARTE SHNS PERSONNAGE Un joueur ou une joueuse commence la création d’une case en positionnant une premiére
’ i St S el carte, face visible, au centre de la table (éventuellement sur le gabarit).
les personnages se déplacent.
Siincain e’ 18 movvells Parmi la sélection de cartes visibles, les autres enfants choisissent, chacun leur tour,

2 cartes pour finaliser la case.
LA CARTE FLEUR

) —— B TR o .
cone 3 = s lup groge. p o i e Chaque enfant raconte aux autres sa propre version de la case !

case/seéquence narrative = Le gargon Elle apparaft souvent dans les
s'enfuit car le loup Lui fait peur | ¢ © mains de U'enfant.
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