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UX/UI Designer, je conçois des expériences 

digitales à la fois claires, utiles, sensibles et 

accessibles nourries d'une approche centrée 

utilisateur et d'une forte culture de l’image.

PORCAR Montreuil

taison.fr

nathan.porcar@gmail.com

UX/UI & Product Designer

+33 6 65 59 42 02

FORMATION

COMPÉTENCES
Langues parlées
Anglais (C1/C2) • Espagnol (B1)

Outils utilisés
Figma • Figjam • Suite Adobe • Notion 
Hotjar • Maze • Trello • Jira • Confluence

UX/UI design
Recherche, interview et test utilisateurs 
Responsive design • 8px grid system 
Wireframing & prototypage • UX Audit 
Accessibilité numérique (WCAG)
Atelier d'Idéation • Cartographie UX 

Soft skills
Empathie • Sens du détail • Curiosité
Force de proposition • Bon relationnel
Adaptatif • Rigoureux • Analytique

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

EXPÉRIENCES PERSONNELLES
Voyages autour du monde
Asie, Océanie, etc

Photographie
Création d'une exposition/showroom photo (≈100 photos). 
Sélection, retouche, impression, encadrement du format A5 au A3

Product designer

UX Design & Research : Recherche utilisateur en autonomie 
(entretiens, ateliers, tri de cartes) et conception de parcours 
optimisés basés sur des tests utilisateurs pour des outils internes.

UI & Interface Design : Conception du wireframe au proto 
interactif en passant par le design system ; création d'une app 
mobile, de pages web et modernisation d'outils desktop.

UX Strategy :  Intervention lors des réunions de cadrage pour 
définir la vision produit et orienter le lancement de produits.

UX Advocacy : Sensibilisation à l'UX/UI design au sein de 
l'entreprise via la création et l'animation de webinaires internes.

Dimension Internationale : Travail en anglais au sein d'une 
équipe européenne (Belgique, UK, Allemagne, Italie, Espagne)

Ontex 2024 - 2026

Webdesigner & Photographe

Photographie : Reportages photo de tournage et 
d’événements, prises de vue sur commande 

Web : Conception et refonte de sites web end-to-end 
(recherche, design, mise en ligne), en m'adaptant aux 
préférences client en terme d'outils: Webflow, WordPress, 
Framer, Squarespace, etc.

Freelance 2022- 2026

Webdesigner & Graphiste

Principales réalisations : Conception et maintenance du site. 
Création graphique web, print & photo des produits.

Jotools 2021- 2022

Master - UX design

Master centré sur la recherche et la 
conception UX. Mémoire de recherche 
sur l'UX design appliqué aux 
problématiques environnementales.

ICAN | 2024 - 2026

ICAN | 2022

Bachelor - Web designer

Socle de ma pratique en design : 
graphisme, UI, UX, création web, vidéo, 
animation et culture du détail visuel.

https://www.taison.fr/

