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AAN DE SLAG

Schakel het speelgoed 
uit en weer in om de 

Probeer me uit-modus 
af te sluiten.

TUTORIAL: LEER SPELEN
Leer hoe je met je Bitzee kunt spelen door de tutorial op het scherm te volgen.

AANRAKEN DRAAIEN KANTELEN

Voltooi de tutorial! Als je klaar bent met de tutorial, kun je beginnen met spelen!

AANRAKEN

OF

Verzorgen
DRUK op de koepel om de 

menuopties te openen
DRAAI aan het wiel om het pictogram Verkennen te 
vinden en DRUK op de koepel om deze te selecteren
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HOOFDMENU

SPELLETJES
Druk om spelletjes te spelen 
met je vriendjes! Speel meer 

spelletjes vrij wanneer je 
verandert.

INSTELLINGEN
Druk om naar het 

instellingenmenu te gaan. 

ETEN GEVEN
Druk om je Bitzee 

eten te geven.

RUGZAK
Druk om de items weer te 
geven die je in de modus 

Verkennen hebt gevonden. 

TELEFOON
Druk om te 

selecteren en met 
vriendjes te spelen.

LIEFDESMETER
Ontdek wanneer je 

geselecteerde Bitzee 
verandert.

AANPASSEN
Selecteer het T-shirt-pictogram 

om een aangepaste look te 
maken en toe te voegen aan je 

lookbook.

VERKENNEN
Druk op de koepel om de modus 

Verkennen te activeren en rol de bal 
vervolgens over een tafel of draai aan het 
wiel. Zoek traktaties, items of vriendjes!

Wanneer je met een Bitzee speelt, 
DRUK je op de koepel om het 

hoofdmenu te openen.

DRAAI aan het wiel om 
door de pictogrammen 

te bladeren.

DRUK op de koepel om te 
selecteren.

TIK op de knop aan de onderkant om 
het pictogram Terug te selecteren en 

het menu af te sluiten.

HOUD DE KOEPEL 2 SECONDEN INGEDRUKT OM TERUG
TE KEREN NAAR HET STARTSCHERM.

VERKEN OM TE VERANDEREN

Baby Tiener Super Bitzee!

VERKENNEN EN 
ONTDEKKEN - Zoek 

de modus Verkennen 
in het menu en rol 
de bal om nieuwe 

traktaties, items en 
vriendjes te vinden!

VERANDEREN - Verken om de 
liefdesmeter te vullen en je Bitzee 

zal veranderen!
Bitzee verandert naar de volgende 
fase wanneer je al zijn vriendjes, 

traktaties en items hebt gevonden!
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BAD - Bitzee moet in bad. Raak de 
bovenkant aan om hem te wassen.  

LIEFDE - Bitzee heeft liefde nodig. 
Houd links of rechts ingedrukt.

POEPEN - Bitzee heeft 
gepoept.  Draai aan het 
wiel om hem te helpen.
 

VERKENNEN - Rol de bal of 
draai aan het wiel om te 
verkennen.

WATER - Bitzee heeft dorst. Raak de bovenkant 
aan om hem iets te drinken te geven. 

OF

ETEN GEVEN - Bitzee heeft honger.   
Raak de bovenkant aan om hem te voeden.

Je Bitzee verzendt een bericht als hij iets nodig heeft.
Als je dit negeert, zal je Bitzee zijn telefoon niet meer gebruiken,
geen spelletjes meer spelen en kun je hem niet meer aanpassen.

Je Bitzee blijft je vertellen wat hij nodig heeft totdat je het aan hem geeft.

BEHOEFTEBERICHTEN

VERKENNEN EN VINDEN

TRAKTATIES ITEMS

VRIENDJES

Traktaties en items worden opgeborgen in je rugzak. Speel met ze wanneer je maar wilt!

Vind je in je 
telefoon. Bezoek ze 
op elk moment!

VRIENDJES EN HUN BEHOEFTEN

Wanneer een vriendje je nodig 
heeft, tik je op de bovenkant om 

hem te bezoeken. Draai aan het wiel om 
hem te negeren.Tik, schud, til, kantel of draai aan 

het wiel om met je vriendjes te 
spelen!



5

88888

++ =

99999

Als je een vriendje 
negeert, blokkeert 

hij je en zal hij 
uiteindelijk 

weglopen. Je moet 
hem dan opnieuw 

vinden.

Als je je vriendje later iets wilt 
geven, zoek je hem op je telefoon 

en selecteer je hem.

GENEGEERDE 
BERICHTEN

AANPASSEN

ACCESSOIRES EN OUTFITS
Selecteer het 

pictogram 
Aankleden om je 

Bitzee aan te 
passen.

Selecteer het pictogram 
Foto om je lookbook te 

bekijken.

LOCATIES

MAAK 
FOTO'S!

Draai aan het wiel om 
door je looks te 

bladeren!

Draai aan het wiel om de opties weer te geven en druk op de koepel om te selecteren.

Draai aan het wiel 
om een pose te 

kiezen en druk op 
de koepel om foto's 

te maken.

Ontgrendel nieuwe 
outfits wanneer je 

verandert!

SPELLETJES
„SNELLE HAP“
• Onthoud de bestelling, draai aan het wiel en druk op de koepel om het bijpassende eetstation te selecteren. 
• Raak de bovenkant aan om de hamburger op de grill te leggen. Wanneer de burger donkerder 

wordt en er 2 rookwolkjes opkomen, raak je de bovenkant aan om de hamburger om te draaien. 
Raak de bovenkant nogmaals aan om hem in het broodje te doen.

• Blijf aan het wiel draaien om het ijshoorntje te vullen.
• Raak de bovenkant aan om de frietjes in de frituurpan te doen.
• Draai aan het wiel om de kleur van de frisdrank te kiezen en houd de bovenkant 

ingedrukt totdat de beker vol is.
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„RUIMTEREIZIGER“

• Draai aan het wiel om obstakels te vermijden en breng het pakket naar 
het bijpassende gekleurde huis.

• Om je lading te lossen bij het huis met dezelfde kleur als het pakket, 
vaar je de boot naar dezelfde kant van de rivier als dat huis.

„LADING LOSSEN“

• Draai aan het wiel om met je ruimteschip te vliegen en druk op de koepel 
om op meteoren te schieten en deze te vernietigen zodat ze jou niet raken. 

„LOSSE TANDEN“
• Draai aan het wiel en druk vervolgens op de koepel om de tand te selecteren. 
• Wanneer de tand GEEL is, selecteer je de GELE tandenborstel om deze te poetsen.
• Wanneer de tand GROEN is, selecteer je de GROENE boor om deze te boren.
• Geboorde tanden worden ZWART. Selecteer de BLAUWE vulling om deze te vullen.

„DOLLE DRIEWIELER“
• Draai aan het wiel om obstakels te vermijden en ga door de gaten om het 

volgende niveau te bereiken.
• Om brede obstakels te vermijden, draai je het wiel naar links of rechts om 

helemaal rond te draaien.

VOLUME
Draai aan het wiel om het volumeniveau aan te 
passen. Druk op de koepel om te selecteren.

TERUG
Druk op de koepel om het 

menu af te sluiten.

Druk op de koepel voor menuopties. 
Draai aan het wiel tot je het pictogram 
Instellingen ziet. Druk op de koepel om 
te selecteren.

BITZEE RESETTEN
Houd de koepel ingedrukt totdat het aftellen voorbij is en je het 
alarmgeluid hoort. Je Bitzee is nu hersteld naar de demomodus.

INSTELLINGENMENU

VERVANG DE BATTERIJEN
WAARSCHUWING BATTERIJ BIJNA LEEG

Schakel je Bitzee uit voordat je de batterijen vervangt, 
anders gaat je voortgang mogelijk verloren.
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 VOORZICHTIG - DOOR DEZE ACTIE WORDEN 
DE FABRIEKSINSTELLINGEN HERSTELD EN WORDT 
DE BESTAANDE SPEELGESCHIEDENIS GEWIST.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed produceert flitsend licht dat 
een epileptische reactie kan veroorzaken bij personen die hier 
gevoelig voor zijn. Richt flitsende lichten niet op de ogen en speel 
altijd in een goed verlichte ruimte om dit risico te beperken.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed bevat ontoegankelijke 
magneten. Blootgestelde magneten kunnen als deze zijn ingeademd 
of doorgeslikt aan elkaar of aan andere metalen voorwerpen blijven 
kleven en serieus letsel veroorzaken of dodelijke gevolgen hebben. 
Houd het product uit de buurt van elektronische en medische 
apparatuur.

a WAARSCHUWING:
VERSTIKKINGSGEVAAR – Kleine onderdelen.
Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
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