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AVSLUTA TESTLAGET STANG AV
Tryck och hall inBi2 Tryck och hallin skérmen i 3 sekunder for att Tryck och hallin B 3 sekunder sa
sekunder. avsluta testlaget. somnar valpen.
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el HANDLEDNING

Lar dig att leka med din Bitzee genom att folja handledningen pé skarmen.
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TRYCK SNABBT PA SKARMEN

TRYCK SNABBT PA B TRYCK SNABBT PA SKARMEN

TRYCK SNABBT PA SKARMEN

Genomfor handledningsstegen.
Nar du & klar med handledningen &r du redo att leka!
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HUVUDMENY

KL

Tryck pa B for att Gppna menyn och fortsitt trycka for att bladdra igenom ikonerna. Tryck pa skérmen for att valja.




HUS KARLEKSMATARE SPEL
Tryck for att se din samling valpar. Fyll métaren for att ldsa upp nya Tryck for att spela upplasta
Tryck pa en valp for att leka med den. valpar, leksaker och halshand. spel med din valp!

Tryck for att mata din valp.

HUNDPARKEN (ANSLUT) HALSBAND INSTALLNINGAR
Tryck fr att ansluta ill en annan Bitzee-hundkoja! Tryck for att se upplasta halshand. Tryck for att ga till menyn
Lt valpama leka tilsammans eller spela spel ihop. Valj ett som valpen ska ha pa sig. Instéllningar.
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LEKA MED BITZEE

FYLL KARLEKSMATAREN - interagera med din Bitzee for att Iasa upp halshand, leksaker, spel och fler Bitzee-vénner!
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Lés upp 5 halshand for varje valp.
Anpassa genom att ga till halshands-
menyn och vilja farg pa halshandet.
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Nar valpen ar i en pose kan du trycka eller skaka for fler
interaktioner.
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Tryck och hall in Ol i
skarmen (1 sekund) for POSE \ @ SKAKA | |

" | A
att uppticka nya poser! i
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BEHOVSMEDDELANDEN

KARLEK - Din valp
behdver karlek.
Tryck pa skérmen
for att visa karlek.

MAT - Din valp &r

hungrig. Vélj mat i

menyn for att fylla
hundens skal.

Bitzee skickar ett meddelande om den behdver négot.

BAD - Tryck pa skarmen for att
tvatta valpen. Tryck och hall
ned for att spruta vatten pé den!

LOPPOR - Skaka av alla
loppor!

BAJS - -Din
hundvalp har
bajsat. Tryck pa
skarmen for att
plocka upp bajset.
Fortsatt trycka tills
bajset ar borta.

IGNORERADE MEDDELANDEN

Ignorerade behovsmeddelanden visas i husmenyn som
roda utropstecken dver valpen med behovet.

Om du ignorerar for manga behovsmeddelanden kan din
Bitzee rymma! Da maste du lasa upp den igen.

SPEL

CATCH N' FETCH™

+ Hallin B for att ladda kastmétaren
och sldpp B nar métaren nar pilen.

TUG N’ WAG™

+ Dra repet t vénster genom att trycka

pa B flera ganger.

+ Hall markdren i den grona zonen for att

samla podng! Spelet ar slut nér
markdren nar det roda.

ULTIMATE DISKEE™

» Tryck pa B for att fanga de flygande
skivorna. Undvik vattenballongerna!

SNACK SNATCH™

+ Tryck pa skérmen for att &ta den goda
maten, men rér inte vid nagot dckligt!

+ Fa extrapodng nar du &ter muffins!

PUPPY PARKOUR™

+ Spring genom banan for att samla

poang genom att trycka pa B flera
ganger.

» Tryck pa skérmen for att hoppa genom

ringar och skaka for att ta dig forbi
stolpar. Ingen atgérd krdvs for tunnlar.

SCRUB-A-PUP™

+ Tryck pa skarmen for att tvétta bort

smuts, tryck pa B for att trimma langt
har eller skaka for att torka.
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o ANSLUT

Traffa en annan valpkompis i hundparken!
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BJUD IN - Valj parkikonen i menyn for att ansluta. ACCEPTERA - Tryck pd skérmen for at
acceptera eller tryck p B for att andra valet.

TIPS - Hall de tva Bitzee-enheterna inom 3 m ) N
frén varandra for basta anslutning. 0BS! - Den Bitzee som skickar inbjudan

kommer alltid in pa vénster sida av skédrmen.
@ Endast tva hundkojor kan ansluta till varandra at gangen.

Nér du &r ansluten kan dutrycka

pa B for att komma &t och Avsluta genom att
bladdra genom minispel for2 véilja ikonen for att
spelare. Tryck pa skarmen for att [amna parken.
vélja.
( MINISPEL FOR 2 SPELARE )

PUPS GOT TALENT™
+ Mt varandra i 3 av 4 mdjliga grenar:

" ® & QO

LI Foas Styrka Skonhet  Talang Smidighet
A # + Fore varje gren meddelas kategorin. Tryck pa B for att bliddra
genom dina upplasta valpar och tryck pa skarmen for att vélja
den du vill tavla med. Den spelare som har flest poang vinner!
* Tips - sitt bredvid din vén sa att ni kan se bada skarmama.

Varje valp har sin egen unika talang!
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( INTERAGERA )
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TRYCK, TRYCK OCH HALL IN eller SKAKA for att leka med din van! Upptack sota dgonblick vid varje interaktion.




FINDERS DIGGERS™

+ Turas om att grava ner och grava upp ben. Tryck pa B for att vlja ett
hal, tryck sedan pé skarmen for att grava ned benet och se om din
van kan hitta det. Upprepa sedan nar du letar efter ett gomt ben.

+ Den spelare som hittar flest ben vinner!
+ Tips - sta vand bort fran din van sa att ni inte kan se varandras skarmar.

PAWLLEYBALL™

+ Tryck pa B for att byta plats. Om du har bollen i borjan av en omgang
L trycker du pa skarmen for att starta spelet.

E i -y + Fortsétt att s/a tillbaka bollen genom att placera valpen under bollen. Efter
=i 3 omgangar vinner den spelare som har flest tréffar!

* Tips - hall in skarmen for att ladda upp en skruvboll. Du férlorar
uppladdningen om du byter plats. Fanga stjémor for att skicka ett hinder
till motstandarens skérm.

[ TA DIN BITZEE-HUNDKOJA MED DIG!

Anvand halet dverst pa Bitzee-hundkojan for att sétta pé ett eget band (ingar ej).
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Bldddra genom huvudmenyn tills installningsikonen visas. Tryck pa skarmen for att valja.
‘ ‘ r.. } ATERSTALL BITZEE .
‘;}) | b | g /i VARSKG- IDUBIR 0B i
5 5 FABRIKSATERSTALLNING OCH ALL SPELHISTORIK RADERAS.
VOLYM " GATILLBAKA P - PR
Ay . : P .+ Tryckoch hall in skérmen for att starta nedrakningen. Lyft inte fingret forran
Tryck pa skarmen foratt :  Tryck pa skarmen for i o ol bt R o Sioratdl i
éndra volymen. ; attstingamenyn. nedrékningen &r klar och egelslrgzlr%?;llé\r?rs Din Bitzee aterstalls till )
BYT UT BATTERIERNA
VARNING FOR LAG BATTERINIVA
Stang av Bitzee innan du byter batterier. Annars kan Lti@WWW.SPINMASTER.COM]
du forlora dina framsteg.
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