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 } COMO EMPEZAR

.

ENCENDER

Mantén pulsado B durante
2 segundos.

4
SALIR DEL MODO PRUEBAME

APAGAR

Mantén pulsada la pantalla durante * Mantén pulsado B durante 3 sequndos y

3 sequndos para salir del modo Pruébame. +mira como tu cachorro se queda dormidoj

L 2

TUTORIAL

Sigue el tutorial que aparece en pantalla para aprender a jugar con tu Bitzee.

PULSAR LA PANTALLA
RAPIDAMENTE

R

PULSAR LA PANTALLA
RAPIDAMENTE

-
-y

PRESIONAR B RAPIDAMENTE

I

Completa todos los pasos del tutorial.
Cuando hayas finalizado el tutorial, todo estara listo para jugar.

&

PULSAR LA PANTALLA RAPIDAMENTE

.

MENU PRINCIPAL

™ iR

Pulsa B para acceder al meni y sigue pulsdndolo para desplazarte por los iconos. Pulsa la pantalla para seleccionar.
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CASA MEDIDOR DEL AMOR ALIMENTAR JUEGOS
Pulsa para ver tu coleccion de cachorros. ,  Llena el medidor para desbloquear Pulsa para dar de comer a tu iPulsa para jugar con los juegos
Toca un cachorro para jugar con él. * nuevos cachorros, juguetes y collares. cachorro. desblogueados con tu cachorro!

CONFIGURACION
Pulsa para ir al mend de configuracion.

PARQUE CANINO (CONECTAR)
iPulsa para conectarte con otra Doghouse de Bitzee! Juega
con otros cachorros o diviértete jugando todos juntos.

COLLARES
Pulsa para ver los collares desblogueados.
Selecciona uno para tu cachorro.

\.

J

JUGAR CON BITZEE

-

LLENAR EL MEDIDOR DEL AMOR: Interactta con tu Bitzee para deshloquear collares, juguetes, juegos y mas amigos Bitzee.

.

Deshloquea 5 collares para cada cachorro.
Para personalizarlo, accede al menii Collares y
selecciona el color del collar.

L B

=) =
iMantén pulsada la i "'|
pantalla (1 segundo)
para descubrir nuevas
poses! I,
. J




MENSAJES DE AYUDA

Tu Bitzee enviara un mensaje si necesita algo.

=
R
BN e

AMOR: Tu cachorro ALIMENTAR: Tu HORA DEL BANO: Pulsa la pantalla para : PULGAS: jAgita todas + POPO: Tu cachorro ha

necesita amor.  « cachorro tiene hambre. .« limpiar al cachorro. Mantén pulsada la esas pulgas! hecho popé. Pulsa la
Pulsala pantalla « Selecciona comida en el pantalla para rociarlo con agua. pantalla para
para mostrarle tu mend para llenar el recogerlo. Sigue
amor. cuenco de tu cachorro. pulsando hasta que
no quede més popo.

- .
Los mensajes de ayuda ignorados aparecen en el meni Casa

como signos de exclamacidn rojos sobre el cachorro que
necesita ayuda.

iSi ignoras demasiados mensajes de ayuda, tu Bitzee huira!
Tendras que deshloquearlo de nuevo.

Bl JUEGOS

TUG N' WAG™
CATCH N' FETCH™ ﬁ + Tira de la cuerda hacia la izquierda
e + Mantén pulsado B para cargar el A pulsando B varias veces.

:
'
. : p ' ._..r'“ I | 3
H medidor de lanzamientos y suelta * iMantén el marcador en la zona verde
.
:

B cuando la barra alcance el nivel de para ganar puntos! El juego termina

puntos extral

la flecha. cuando el marcador alcanza la zona
roja.
PUPPY PARKOUR™
ULTIMATE DISKEE™ * Pulsa B varias veces para correr por el
* Pulsa B para atrapar los discos : circuito y ganar puntos.
dn'.ﬂ voladores. iEvita los globos de agua! + Pulsa la pantalla para saltar a través
| ' de los aros y agitala para zigzaguear
‘ por los postes. No es necesario hacer
. nada en los tlneles.
F TN Pul ISNActKIISNATc:' frutar de | : SCRUB-A-PUP™
+ iPulsa la pantalla para disfrutar de la = . -
# deliciosa comida, pero no toques nada * !__ﬁ' 1 Pulsa la pantalla para limpiar la
que esté sucio! . o suciedad, pulsa B para cortar el pelo
) ' = . largo o agitala para secarlo.
+ iComete la magdalena para ganar .
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e CONECTAR

@-€

INVITAR: Selecciona el icono Parque en el meni para conectarte. ACEPTAR: Pulsa la pantalla para aceptar o pulsa B para

iConoce a otro cachorro en el parque canino!

cambiar la seleccidn.

CONSEJO: Mantén las 2 cépsulas de Bitzee a menos de 3 m para . e
obtener Iapmuejor conelc%ividad‘ P NOTA: El Bitzee que envia la invitacion siempre

entrard desde el lado izquierdo de la pantalla.

@ Solo pueden conectarse 2 Doghouses entre si a la vez.

INTERACTUAR ]

Mientras estés conectado, pulsa

B para acceder a los minijuegos

para 2 jugadores y desplazarte

por ellos. Pulsa la pantallapara
seleccionar.

Para salir, selecciona el
icono Salir del parque.

MINIJUEGOS PARA 2 JUGADORES ]

PUPS’ GOT TALENT™
+ Enfréntate en 3 de los 4 posibles eventos:

" ® & O

F oo Fuerza Belleza Talento Agilidad
+ La categoria se anuncia antes de cada evento. Pulsa B para desplazarte
por los cachorros desbloqueados y pulsa la pantalla para seleccionar el
perrito con el que quieres competir. El jugador que tenga mds puntos,
jgana!

+ Consejo: Siéntate junto a tu amigo para ver ambas pantallas.
iCada cachorro tiene su propio talento!




FINDERS DIGGERS™
+ Hora de enterrar y desenterrar huesos por turnos. Pulsa B para elegir un
: agujero y, despues, pulsa la pantalla para enterrar el hueso y ver si tu amigo
i~ puede encontrarlo. Repite el proceso cuando estés buscando un hueso oculto.
== + iGana el jugador que encuentre mds huesos!
+ Consejo: Sitdate lejos de tu amigo para que cada uno pueda ver solo
su pantalla.
PAWLEYBALL"
+ Pulsa B para cambiar las posiciones. Si tienes la pelota al principio de una
L ronda, pulsa la pantalla para iniciar el juego.
| -t + Sigue golpeando la pelota colocando al cachorro debajo de esta. Después
de 3 rondas, jgana el jugador que haya golpeado més veces!
h—i o
- + Consejo: Mantén pulsada la pantalla para cargar una pelota con efecto.
Perderds la carga si cambias de posicion. Atrapa estrellas para enviar una
obstruccion a la pantalla de tu oponente. )
.
iLLEVATE TU DOGHOUSE DE BITZEE A TODAS PARTES!
Usa los orificios de la parte superior de la Doghouse de Bitzee para colocar tu propia correa (no incluida).
. «
4
‘A‘ . o
\ y,
Desplazate por el mend principal hasta que veas el icono de configuracion. Pulsa la pantalla para seleccionar.
‘ ‘ r.. RESTABLECER BITZEE
‘:b) ;‘ ! I ;‘ ! AN PRECAUCION: ESTA ACCION RESTABLECE LOS VALORES DE
5 5 'lJ FABRICA Y BORRA TODO EL HISTORIAL DE JUEGO ACTUAL.
VOLUMEN : VOLVER ; _ ;
: Mantén pulsada la pantalla para iniciar la cuenta atras. No levantes el dedo
Pulsala pantallapara Pulsa la pantalla hasta que| ; ’ :
Y : 3 p que la cuenta atrds haya terminado y escuches el efecto de sonido de la
ajustar el volumen. - para salirdel mend. alarma. I Bitzee se ha restablecido a la demo original. )

SUSTITUIR LAS PILAS LAi@WWW.SPINMASTER.CONn
ADVERTENCIA DE PILAS AGOTADAS

Antes de sustituir las pilas, apaga tu Bitzee, ya que de AN ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - @

lo contrario se perder el progreso. J Contiene DiEZasd petqueﬁgs. No conviene para
nifios menores de tres afos.
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