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PROBEER ME UIT-MODUS AFSLUITEN

Houd het scherm 3 seconden ingedrukt om
de Probeer me uit-modus af te sluiten.

AANZETTEN UITSCHAKELEN

Houd B gedurende Houd B 3 seconden ingedrukt en zie

2 seconden ingedrukt. hoe je puppy in slaap valt. J

el TUTORIAL

Leer hoe je met je Bitzee kunt spelen door de tutorial op het scherm te volgen.
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KORT OP HET SCHERM DRUKKEN

KORT OP HET SCHERM DRUKKEN KORT OP B DRUKKEN KORT OP HET SCHERM DRUKKEN
Voltooi alle stappen van de tutorial!
Als je klaar bent met de tutorial, kun je beginnen met spelen!

HOOFDMENU

KL

Druk op B om het menu te openen en houd B ingedrukt om door de pictogrammen te bladeren. Druk op het scherm om iets te selecteren.
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I LIEFDESMETER ETEN GEVEN SPELLETJES
Druk hierop om je verzameling puppy's te Vul de meter om nieuwe puppy's, Druk hierop om je puppy eten Druk hierop om vrijgespeelde
bekijken. Tik op een puppy om ermee te spelen. * speelgoed en halshanden vrij te spelen. te geven. spelletjes te spelen met je puppy!
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HONDENPARK (VERBINDEN) HALSBANDEN INSTELLINGEN
Druk hierop om verbinding te maken met een andere Bitzee Druk hierop om vrijgespeelde halsbanden te bekijken. Druk hierop om naar het instellingenmenu
Doghouse! Laat de puppy's met elkaar spelen of speel spelleties. Kies er een die je jouw puppy wiltlaten dragen. te gaan. )
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SPELEN MET BITZEE

LIEFDESMETER VULLEN - Communiceer met je Bitzee om halshanden, speelgoed, spelletjes en meer Bitzee-vriendjes vrij te spelen!
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Speel 5 halsbanden vrij voor elke puppy. In het
halshandenmenu kun je een andere halsband-

kleur kiezen.
. DRUKKEN o R
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Houd het scherm ‘1 I : . .

ingedrukt (1 seconde) POSEREN \ @ SCHUDDEN: | |
om nieuwe poses te e :

ontdekken! : I,

~ : J




BEHOEFTEBERICHTEN

Je Bitzee verzendt een bericht als hij iets nodig heeft.
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VERTROETELEN -Je
puppy heeft liefde

VLOOIEN - Schud alle
vlooien eraf!

ETEN GEVEN - Je puppy
heeft honger. Kies eten

BAD - Druk op het scherm om je puppy
schoon te maken. Houd ingedrukt om

POEPEN - Je puppy
heeft gepoept. Druk op

nodig. Druk op het in het menu om de met water te sproeien! het scherm om de poep
scherm om hem te . voerbak van je puppy te op te ruimen. BIijf
vertroetelen. vullen. drukken tot de poep
weg is.
1 GENEGEERDE BERICHTEN
- .

Genegeerde behoefteberichten worden weergegeven in het
huismenu als rode uitroeptekens boven de puppy die je hulp
nodig heeft.
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Als je te veel behoefteberichten negeert, loopt je Bitzee weg!
Je moet hem dan opnieuw vrijspelen.

e SPELLETJES

TUG N' WAG™

+ Trek het touw naar links door op B te
blijven drukken.

CATCH N’ FETCH™

te laden en laat B los als de balk de

" + Houd B ingedrukt om de werpmeter op o I-! W
H - AT % * Houd de markering in de groene zone
pifl bereikt. - om punten te verdienen! Het spel is
voorbij als de markering de rode zone
raakt.
PUPPY PARKOUR™
ULTIMATE DISKEE™

+ Race door het parcours om punten te

=

* Druk op B om de vliegende schijven
te vangen. Ontwijk de waterballon-
nen!

verdienen door op B te blijven drukken.

+ Druk op het scherm om door hoepels

te springen en schud om langs
paaltjes te slalommen. Geen actie

nodig voor tunnels.
P SNACK SNATCH" SCRUB-A-PUP™
+ Druk op het scherm om lekkere = . )
& e e | || Y Dot
Wt vies s = | . trimmen of schud om je puppy af te

+ Verdien extra punten als je de
cupcake eet!

drogen.
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o VERBINDEN

Ontmoet een puppyvriendje in het hondenpark!
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UITNODIGEN - Selecteer het parkpictogram in het menu om ACCEPTEREN - Druk op het scherm om te accepteren
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DRUK, HOUD INGEDRUKT of SCHUD om met je vriendje te spelen! Ontdek schattige momenten bij elke interactie.

Als je bent verbonden, druk jeop
B om door minispellenvoor2

spelers te bladeren. Druk op het
scherm om iets te selecteren.

Selecteer het 'park
verlatenpictogram om af te
sluiten.

PUPS’ GOT TALENT™
+ Ga de strijd aan in 3 van 4 mogelijke evenementen:

" ® & O

1 .;. o r .'l-_'-. Kracht ~ Schoonheid ~ Talent  Behendigheid
e + Vi66r elk evenement wordt de categorie aangekondigd. Druk op B om door
- je vrijgespeelde puppy’s te bladeren en druk op het scherm om de puppy

voor de wedstrijd te selecteren. De speler met de meeste punten wint!

+ Tip - Ga naast je vriend zitten zodat jullie beide schermen kunnen zien.
Elke puppy heeft zijn eigen unieke talent!

P - Houd de 2B VEft:ji"dbi_”g te rgaken. " e best of druk op B om de selectie te wijzigen.
ou de & Bltzeepo 3erLr}rr]1§inng‘m Van eGATYOOrCEBESE  OPMERKING - De Bitzee die de uitnodiging verstuurt,
komt altijd vanaf de linkerkant van het scherm
@ Je kunt slechts 2 Doghouses tegelijkertijd met elkaar verbinden. binnen.
( INTERACTIE )

( MINISPELLEN VOOR 2 SPELERS )




FINDERS DIGGERS™

+ Om de beurt begraaf je botten en graaf je ze weer op. Druk op B om een
gat te kiezen en druk daarna op het scherm om het hot te begraven. Kan
je vriend het vinden? Daarna ben jij aan de beurt om een begraven bot te
zoeken.

+ De speler die de meeste hotten vindt, wint!
+ Tip- Draai weg van je vriend, zodat jullie elkaars scherm niet kunnen zien.

PAWLEYBALL™
+ Druk op B om je puppy te verplaatsen. Als je de bal aan het begin van een
ﬁ L ronde hebt, druk je op het scherm om het spel te starten.
|

I + Blijf de bal terugslaan door je puppy onder de bal te plaatsen. Na 3 rondes wint
=i de speler met de meeste treffers!
- + Tip- Houd het scherm ingedrukt om op te laden voor een effectbal. Je verliest
je lading als je van positie verandert. Vang sterren om een hindernis naar het
scherm van je tegenstander te sturen. )

[ NEEM JE BITZEE DOGHOUSE MEE!

Gebruik de opening aan de bovenkant van je Bitzee Doghouse om je eigen bandje te bevestigen (niet meegeleverd).
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-ﬁ- INSTELLINGENMENU

Blader door het hoofdmenu tot je het instellingenpictogram ziet. Druk op het scherm om iets te selecteren.
BITZEE RESETTEN

‘:b) : : 1r||. /A\. VOORZICHTIG-DOORDEZE ACTIEWORDEN DE FABREKSINSTELLINGEN
; ; l.ﬂ" HERSTELD EN WORDT DE BESTAANDE SPEELGESCHIEDENIS GEWIST.
VOLUME TERUG " Houd het scherm ingedrukt om het aftellen te starten. Tl je vinger niet op totdat

Druk op het scherm om het : Druk op het scherm om et - e ftellen voorhijis en je het alarmgeluid hoort. Je Bitzee is nu hersteld naar
volume te wijzigen, | menuaftesluiten. de demomodus.

BATTERIJEN VERVANGEN
WAARSCHUWING BATTERIJ BIJNA LEEG (482 WW.SPINMASTER COM]

Schakel je Bitzee uit voordat je de batterijen vervangt,

anders gaat je voortgang mogelijk verloren. J /N WAARSCHUWING:
VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. &
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