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Naciénij przycisk B i przytrzymaj
go przez 2 sekundy.

4
WYJDZ Z TRYBU TESTOWEGO

Naciénij i przytrzymaj ekran przez 3 sekundy,
aby wyj$c z trybu testowego.

Nacignij i przytrzymaj przycisk B
przez 3 sekundy i obserwuj, jak Twoj

szczeniak idzie spac. J
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SAMOUCZEK

2
|58

NACISNIJ SZYBKO EKRAN

NACISNIJ SZYBKO EKRAN

NACISNIJ SZYBKO B

\_[ Gdy ukoriczysz samouczek, mozesz rozpoczac zabawe!

Naucz sie bawic z Bitzee, postepujac zgodnie z samouczkiem na ekranie.

NACISNIJ SZYBKO EKRAN

Ukoricz etapy samouczka!

.

MENU GLOWNE

Q[ @

Nacisnij przycisk B, aby uzyskac dostep do menu i przytrzymaj przycisk, aby przewijac ikony. Nacisnij ekran, by wybra¢.




WSKAZNIK UCZUCIA '

DOM NAKARM
Naciéni preycisk, aby wyswietlic kolekcig & Wypetni wskaznik, aby odblokowat nowe ; Dotknij, aby nakarmic szczeniaka. + Naciénij, aby zagraé ze szczeniakami

OBROZE
Nacisnij przycisk, aby wy$wietlic odblokowane
obroze. Wybierz jedna i zatoz swojemu szczeniakowi.

Nacisnij, aby potaczy¢ sie zinng zabawka Bitzee Doghouse!
Zaplanuj wspdlng zabawe z innym szczeniakiem.

Dotknij, aby przej$¢ do menu ustawien.

szczenigt. Dotkni szczeniaka, aby sig znim bawic. szczenieta, zabawki i obroze. ! w odblokowane gry!
PARK DLA PSOW (POLACZ) } } USTAWIENIA

_J/
~
WYPEENIJ WSKAZNIK UCZUCIA - wehodz winterakcje ze swoim zwierzakiem, aby odblokowa obroze, zahawki, gry i wiecej przyjacidt Bitzee!
. . - o ¢ Odblokuj5 obrozz' dla kazdego szczeniaka.
Gdy zwierzak pozuje, nacisnij ekran lub potrzasnij nim, by . Aby dostosowac, 0 worz Menu obrozy i wybierz
zobaczy¢ wiecej interakcji. : kolor obrozy.
. NACISNIJ : S
B =" s o
Nacignij i przytrzymaj o N Bl : iy 3
ekran (przez 1 sekunde), POZA POTRZASNIJ;
aby odkry¢ nowe pozy! — .
: -
\ ' J




MILOSC -
Twdj szczeniak
potrzebuje mitodci.
Nacisnij ekran, aby
okazaé mu uczucie.

WIADOMOSCI O POTRZEBACH

Twoj Bitzee wysle wiadomos¢, gdy bedzie czegos potrzehowac.

1

JEDZENIE -
Twdj szczeniak jest
gtodny. Wybierz
jedzenie w menu, aby
wypetni¢ miske.

Zignorowane wiadomosci o potrzehach s3 wyswietlane jako
czerwone wykrzykniki nad zwierzakiem w widoku gtownym.

Jesli zignorujesz zbyt wiele wiadomosci, Twdj Bitzee ucieknie!
Trzeba bedzie odblokowaé go ponownie.

PR

KAPIEL - nacisnij ekran, aby wyczysci¢
szczeniaka. Nacisnij i przytrzymaj, aby
spryskac go woda!

ZIGNOROWANE WIADOMOSCI

PCHLY - pozbadz sie
tych wszystkich pchet!

KUPKA -

Twéj szczeniak zrobit
kupke. Naci$nij ekran,
aby posprzatac.
Naciskaj, az kupka
zniknie.

CATCH N’ FETCH™

* Przytrzymaj przycisk B, aby natadowac
miernik rzutu, i zwolnij go, gdy
wskaznik dojdzie do strzatki.

ULTIMATE DISKEE™

+ Naci$nij przycisk B, aby zfapa¢
lecace dyski. Unikaj balondw z wodg!

SNACK SNATCH"
+ Nacignij ekran, aby zjes¢ przysmak, ale
nie dotykaj tego, co jest niesmaczne!

+ Dodatkowe punkty zdobedziesz, gdy
zjesz babeczke!

TUG N' WAG™

+ Pociagnij linke w lewo, naciskajac

kilkakrotnie przycisk B.

+ Trzymaj znacznik w zielongj strefie,

aby zdobywac punkty! Gra koriczy sie,
gdy znacznik trafi w czerwone pole.

PUPPY PARKOUR™

+ Scigaj sie po boisku, aby zdobywaé

punkty, naciskajac kilkukrotnie
przycisk B.

+ Nacisnij ekran, aby przeskoczy¢ przez

obrecze i potrzasnij, aby biec
pomiedzy stupkami. Nie musisz nic
robic, gdy zwierzak jest w tunelu.

SCRUB-A-PUP™

+ Naciénij ekran, aby zmy¢ brud.

Naci$nij przycisk B, aby przycia¢
dtugie wosy lub potrzasnij, aby je
wysuszye.




.& NAWIAZYWANIE POLACZENIA

Spotkaj sie z innym szczeniakiem w parku dla psow!

@-€

ZAPROS - wybierz ikone parku w menu, aby nawiazac potaczenie. AKCEPTUJ - nacignij ekran, aby zaakceptowac

) B ) zaproszenie, lub naciénij B, aby zmienic wybdr.
WSKAZOWKA - zachowaj odlegtosé maks. 3 m miedzy . , .
zabawkami Bitzee, aby utrzymac jak najlepsza faczno$c. UWAGA - Bitzee, ktory wysyta zaproszenie, zawsze
wchodzi z lewej strony ekranu.

@ W tym samym czasie potaczone moga by¢ tylko dwa dom dla psow.
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NACISNIJ, NACISNIJ | PRZYTRZYMAJ ALBO POTRZASNIJ, . .
aby pobawic sie z przyjacielem! Kazda interakcja oznacza urocze momenty.

Po nawigzaniu potaczenia
naciénij przycisk B, aby przewija¢
liste minigier dla dwdch graczy.
Naci$nij ekran, by wybrac.

Aby wyj$c, wybierz ikone
WyjdzZ z parku.

( VINGRY DLA Z GRACZY )

PUPS’ GOT TALENT™
+ Zmierz sig w 3 z 4 dostepnych kategoriach:

" ® & O

F oo Sita Uroda Talent Zwinnos¢
# + Przed kazdym wydarzeniem ogtaszana jest kategoria. Naciénij przycisk B,

aby przewina¢ odblokowane szczenieta i nacisnij ekran, aby wybrac tego,
ktory ma podja¢ sie rywalizacji. Gracz, ktory zdobedzie najwiecej punktow,
wygrywa!

+ Wskazowka - usiadz obok znajomego, abyscie widzieli oba ekrany. Kazdy
szczeniak ma swoj unikalny talent!
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FINDERS DIGGERS™
+ Nazmiane zagrzebuicie i odkopuicie kosci. Nacisnij przycisk B, aby wybra¢
otwor, a nastepnie nacisnij ekran, aby zakopac kosc i sprawdzic, czy Twdj
przyjaciel zdofa ja odnalez¢. Nastepnie powtdrz, gdy szukasz ukrytej kosci.
+ Gracz, ktdry znajdzie wiecej kosci, wygrywal
+ Wskazowka - odwrdc¢ sie od znajomego, abyscie nie widzieli nawzajem
swoich ekrandw.

PAWLEYBALL™
+ Naciénij przycisk B, aby zmieni¢ pozycje. Jesli masz pitke na poczatku rundy,

L naciénij ekran, aby rozpocza¢ gre
| -t + Kontynuuj uderzanie pitki, umieszczajac szczeniaka pod pitka. Po 3 rundach
=i wygrywa gracz z najwieksza liczbg trafie!
- + Wskazowka - przytrzymaj ekran, aby rzuci¢ podkrecong pitke. Stracisz
tadowanie takiego rzutu, jesli zmienisz pozycje. Ztap gwiazdki, aby wysta¢
przeszkode na ekran przeciwnika. )

[ ZABIERZ SWOJEGO SZCZENIAKA BITZEE W PODROZ!

Uzyj otworu w gornej czesci zahawki Bitzee Doghouse, aby przymocowac wtasny pasek (niedotaczony do zestawu).
. «
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-ﬁ- MENU USTAWIEN

Przewijaj menu gtéwne, az pojawi sie ikona ustawien. Nacisnij ekran, by wybra¢.

ZRESETUJ BITZEE ,
‘ :b) 'rl\ /AN UNAG: TA CZYNNOSC POWODUJE PRIYWROCENIE USTAWEN
‘ﬂ' FABRYCZNYCH | SKASOWANIE CALEJ ISTNIEJACEJ HISTORN ZABAWY.
GLOSNOSC - POWROT * Dotkniji przytrzymaj ekran, aby rozpoczag odliczanie. Nie podnos palca do

Nacisij erran , aby zmienic  : Nacisnij e[lj«an , aby powrocw momentu zakoriczenia odliczania i uslyszenia alarmu. Twoj Bitzee jest teraz
losnost. 1 0 menu. zresetowany do wersji demonstracyjnej.

WYMIEN BATERIE

: (482 WWW.SPINMASTER.COM)
OSTRZEZENIE 0 NISKIM POZIOMIE
NALADOWANIA BATERII

. . . A\ OSTRZEZENIE: RYZYKO ZAKRZTUSZENIA - @
Przed wymiang baterii wylacz zabawke. W przeciwnym Produkt zawiera male elementy. Nieodpowiednie dia &
razie progres zostanie utracony. drici vk o 3 o,
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