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IESLEGSANA IZIESANA NO IZMEGINAJUMA REZIMA [ZSLEGSANA

Nospied un 2 sekundes turi Lai izietu no izméginajuma rezima, Nospied un 3 sekundes turi B pogu;
B pogu. nospied un 3 sekundes turi ekranu. tavs kucéns aizies qulét. J
.

£, PAMACIBA )

lemacies rotalaties ar Bitzee, sekojot noradijumiem pamacibu ekrana.
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ATRI PIESPIED EKRANU

ATRI PIESPIED EKRANU ATRINOSPIED B POGU ATRI PIESPIED EKRANU

GALVENA IZVELNE

L

Nospied B pogu, lai pieklutu izvélnei, un turi nospiestu, lai ritinatu ikonas. Piespied ekranu, lai atlasitu.
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MAJA

Nospied, lai apskatitu kucénu kolekciju.
Lai spélétos ar kucenu, pieskaries tam.

SUNU PARKS (SAVIENOJUMS)
Nospied, lai izveidotu savienojumu ar citu Bitzee sunu bidinu!
Rikojiet kucénu rotalrandinus vai spél€jieties kopa.

MILESTIBAS SKAITITAJS
Piepildi skatitaju, lai iegiitu jaunus
kucénus, rotallietas un siksninas.

SIKSNINAS

Nospied, lai apskatitu pieejamas siksninas.
Tzvlies vienu savam kucénan.
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Nospied, lai atvértu iestatijumu izvélni.

BAROSANA SPELES
Nospied, lai pabarotu savu Nospied, lai spélétos ar
kucénu. savu kucénu!
} ESTATIJUMI
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ROTALAS AR BITZEE
PIEPILDI MILESTIBAS SKAITITAJU — darbojies ar savu Bitzee, lai iegitu siksninas, rotallietas,
spéles, un vairak Bitzee draugu!
. legisti 5 siksninas katram kucénam. Lai
Kad kucéns ir poza, piespied vai krati, lai darbotos vairak © pielagotu, ieej siksninu izvélné un izvélies
: siksninas krasu.
PIESPIED : e i .
B =" O s o
Nospied un 1 sekundi o 45
turi ekranu piespiestu, POZA \ @ PAKRATI - | ]
lai atklatu jaunas pozas! — :
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**/| ZINAS PAR VAJADZIBAM

Tavs Bitzee nositis zinu, ja vinam kaut ko vajadzes.

MILESTIBA. BAROSANA. MAZGASANAS. Lai nomazgétu BLUSAS. NOKARTOSANAS.
Tavam kucénam  Tavs kucéns ir izsalcis. kucénu, piespied ekranu. Lai zkrati visas blusas! Tavs kucéns
vajag milestibu. Lai piepilditu kucéna noskalotu, piespied un turi. pakakaja. Lai savaktu

Piespied ekranu, lai + blodu, izvélng izvélies kaku, piespied
izraditu milestibu. édienu. ekranu. Turpini
piespiest, lidz kaka ir
' ' ' ' savakta.
1 IGNORETAS ZINAS
- .

Ignoréto vajadzibu zinojumi ir redzami sakuma izvélng, un tos
apzime sarkana izsaukuma zime virs kucéna.

Ja ignorési parak daudz vajadzibu, tavs Bitzee aizbégs.

Tev vin$ bis jaiegist no jauna. Py
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=3 SPELES
; TUG N' WAG™
CATCHN' fETCHw ) fﬁ + Velc virvi pa kreisi, atkartoti spiezot
H.-: ‘ Iﬂr;tBIa[i)g%ubltfg;l;l,zllggejgusgestaeélrl{iedz a ﬁr ¥ . :;(:J?;Jr.narkieri zalaja zona, lai
bultinas limeni. : ; nopelnitu punktus! Spéle ir beigusies,
: kad markieris sasniedz sarkano zonu.
PUPPY PARKOUR™
ULTIMATE DISKEE™ : + Atkdrtoti spiezot B pogu, skrien pa
 Nospied B pogu, lai nokertu disku. Skerslu joslu, lai nopelnitu punktus.
dn'.ﬂ Izvairies no Gdens baloniem! ' - Piespied ekranu, lai lektu caur stipam,
| ' un pakrati,lai izietu fikloci. Tunefiem
' specialas darbibas nav nepieciesamas.
1 P'esp'edserI:‘rAéiK ?aN CTfél.rllst'kt pie SCRUB-A-PUP
* Plespl U, 1al KU IKTU pI . i . Piacni . . -
# Karuma, bet neaiztiec neko neédamu! !__ﬁ' ] ﬁﬁ?ﬂrﬁjskaggplgldné)?;gzgatu
* legusti papildu punktus par kicipu. ¢ | h :ai apgrieztu matus, un pakr'ati,
' ai izzavetu.




e SAVIENOSANA

Tiecies ar citu kucénu draugu sunu parka!
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UZAICINL. Lai izveidotu savienojumu, izvIné atlasi parka ikonu. AKCEPTE. Piespied ekranu, lai akceptétu,

vai nospied B pogu, lai mainitu atlasi.
PADOMS. Lai savienojums htu labaks, attalumam starp - ) P p g. _ N
Bitzee jabiit mazakam par 3 m. PIEZIME. Bitzee, kas siita ieligumu, vienmér bis

redzams ekrana kreisaja puse.

@ Vienlaikus var savienot tikai 2 ierices.

[ DARBOJIES
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Kamér izveidots savienojums,
nospied B pog, lai piek|dtu

divspéletaju minispelem. '
Piespied ekranu, lai atlasrtu.

Lai izietu, atlasi
ikonu “Iziet no
parka”.

[ DIVSPELETAJU MINISPELES

PUPS’ GOT TALENT™
+ Sacentieties 3 no 4 iesp&jamiem notikumiem:
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ettt F oo Speks  Skaistums  Talants Veikliba
1 . # + Pirms katra pasakuma tiek pazinota ta kategorija. Piespied B

pogu, lai parskatitu savus iegditos kucénus, piespied ekranu,
lai izvelétos to, ar kuru piedalities sacensibas. Uzvar spélétajs
ar visvairak punktiem!

+ Padoms. Sedi blakus savam draugam, lai abi varat
redzét abus ekranus. Katram kucénam ir savs unikalais
talants!
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FINDERS DIGGERS™

+ Uz mainam aprociet un izrociet kaulus. Nospied B pogu, lai izvélétos
bedri, péc tam piespied ekranu, lai apraktu kaulu. Parbaudi, vai
draugs to var atrast. Tad mainieties vietam, lai aps|épto kaulu vari
meklet tu.

+ Uzvar spélétajs, kurs atrod visvairak kaulu.
+ Padoms. Pavérsies prom no drauga, lai neredzat viens otra ekranu.

PAWLEYBALL"
+ Piespied B pogu, lai parvietotos. Ja bumba raunda sakuma ir pie tevis,
L piespied ekranu, lai saktu spéli.
E | -t + Atsit bumbu, novietojot savu kucénu zem bumbas. Uzvar trapigakais
=i spélétajs péc 3 raundiem.
- + Padoms. Turi ekranu, lai uzladetu iegriezto bumbu. Ja poziciju mainTsi,

iegriezto bumbu zaudesi. Lai nosititu Skersli uz pretinieka ekranu,
noker zvaigzni.

[ PANEM SAVU BITZEE SUNU BUDINU LIDZI!

Izver siksninu (nav iek|auta komplekta) caur cauruminiem Bitzee sunu budinas jumta.
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-ﬁ- IESTATIJUMU IZVELNE

Ritini galveno izvélni, lidz paradas iestatijumu ikona. Piespied ekranu, lai atlasitu.
‘ ‘ r.. BITZEE ATIE§TATT§ANA_ o
‘:b) : ! I : ! /N UZMANIBU! AR 50 DARBIBU_TIKS_PIEM_EROTI RUPNICAS
. : 'IJ IES_TATIJUMI, UN VISAESOSA SPELU VESTURE TIKS
" ‘ DZESTA.
SKALUMS . DOTIESATPAKAL .. s L OIR. e )
_— Ue o S Lai saktu atskaiti, pieskaries un turi ekranu, Atlaid pirkstu tikai tad, kad atskaite
Piespied ekranu, lai mainitu Piespied ekranu, : g T Hoon At ot
skalumu. ' laiizietu no zvélnes. beidzas un tu dzirdi brégmﬁgtlg g:Jgagawllgr STizjiagad Bitzee ir atiestatits
\_ : : : J

BATERIJU NOMAINA
BRIDINAJUMS PAR ZEMU BATERIJU UZLADES LIMEN!

Pirms bateriju nomainas izsledz Bitzee, citadi tavs progress var tikt
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