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JJUNKITE UZDARYKITE BANDYMO REZIMA ISJUNKITE
Paspauskite ir laikykite Paspauskite ir laikykite ekrang 3 sekundes, Paspauskite ir laikykite B 3 sekundes ir
B 2 sekundes. kad iSeituméte i$ bandymo rezimo.
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stebékite, kaip jusy Suniukas eina miegotij

el MOKOMOJI MEDZIAGA

UP4

Su ,Bitzee" iSmokite Zaisti ekrane perziiréje mokomaj medziaga.
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GREITAI PASPAUSKITE EKRANA

PASPAUSKITE IR
PALAIKYKITE (1 SEKUNDE)

GREITAI PASPAUSKITE EKRANA GREITAI PASPAUSKITE B GREITAI PASPAUSKITE EKRANA

Uzbaikite mokomosios medziagos veiksmus!
Baige mokytis, esate pasirenge Zaisti!

PAGRINDINIS MENIU

2

Paspauskite B, kad pasiektuméte meniu, ir toliau spauskite, kad pereituméte per piktogramas. Paspauskite ekrang,
kad pasirinktuméte.




NAMAS MEILES MATUOKLIS ZAIDIMAI
Paspauskite, kad pamatytuméte savo Suniuky + Uzpildykite skaitiklj, kad atrakintuméte Paspauskite, kad Paspauskite, kad Zaistuméte
kolekcig. Bakstelékite Suniuka i Zaiskite sujuo. * naujus Suniukus, Zaislus ir antkaklius. *  pamaitintuméte savo Suniuks. * atrakintus Zaidimus su savo Suniuku!

MAITINIMAS

SUNU PARKAS (,CONNECT’) } ANTKAKLIAI NUSTATYMAI
Paspauskite ir prisijunkite prie kito ,Bitzee Doghouse! Surenkite ; Paspauskite, kad pamatytuméte atrakintus antkaklius. Paspauskite, kad eituméte
Suniuky zaidimy susiiimg arba zeiskite Zaidimus kartu. + Pasrinkite vieng, kuj déves sy Suniukas. | nustatymy meniu.

ZAIDIMAS SU BITZEE

UZPILDYKITE MEILES SKAITIKL] - bendraukite su savo ,Bitzee" ir atrakinkite antkaklius, Zaislus, Zaidimus ir daugiau
,Bitzee" draugy!

Atrakinkite 5 antkaklius kiekvienam Suniukui.
Norédami tinkinti, jveskite antkaklio meniu ir
pasirinkite antkaklio spalva.

Kol esate padétyje, paspauskite arba pakratykite,
kad biity daugiau saveiky.
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Paspauskite ir laikykite : ™

ekrang (1 sekundé), PADETIS \ QYQ PAKRATYKITE l |
kad atrastumeéte naujas :

padétis! : I,

\_




MELE-
Jusy Suniukui reikia «
meiles. Paspauskite -

ekrang kad .
parodytuméte jam
meile.

REIKIA MASAZO

alkanas. Pasirinkite
maista i§ meniu, kad

Jei kazko prireiks, jiisy ,Bitzee" atsiys jums pranesima.
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MAITINIMAS -
Jusy Suniukas yra

pripildytuméte savo
Suniuko dubenélj.

VONIA - paspauskite ekrang,
kad nuvalytuméte savo Suniuka.
Paspauskite ir laikykite, kad
apipurkstuméte jj vandeniu!

IGNORUOTI PRANESIMAI

Ignoruojamy poreikiy pranesimai rodomi Namo meniu kaip
raudoni Sauktukai prie Suniuko su poreikiu.

Jei ignoruosite pernelyg daug poreikiy pranesimy, jusy
,Bitzee" pabégs! Juos reikés atrakinti i§ naujo.

BLUSOS - iSpurtykite
visas tas blusas!

TUALETAS -
Jsy Suniukas
pasitustino. Paspauskite
ekrang, kad uzkastuméte
iSmatas. Laikykite
nuspaude, kol ismatos
iSnyks.
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=3 ZAIDIMAI
: ,TUG N WAG™
,CATCH N’ FETCH™" : * + Patraukite virve j kaire pakartotinai
P + Laikykite B, kad jkraukite métymo L e R paspaude B.
- g]aastiue?(ii(alll'rgdaytllfélgkll;gjlal kaistrypas % + Laikykite 2ymekj 7aliojoje zonoje,
: : = kad uzdirbtuméte tasky! Zaidimas
: baigtas, kai Zymeklis pataiko j
. raudong.
E ,PUPPY PARKOUR™"
,ULTIMATE DISKEE™" . + Békite per klidtis ir uzdirbkite tasky
* Paspauskite B, kad sugautuméte pakartotinai paspausdami B.
e skralildan(i)luls dlsrus. Venkite ' Paspauskite ekrang i Sokinkite per
vandens haliony! ' lankus, tada pakratykite, kad
' praljstuméte pro stulpus. Tuneliams
. nereikia veiksmo.
ekl o ":NACkK SN{\TCT y 5 ,SCRUB-A-PUP™
oty o, bt el nte, | Wl | A Paspausite ek b
L - .
* Gaukite papildomy tasky, ' ilgq kail, arba pakratykite,
jei valgote keksg! kad isdziovintuméte. J
L .




o RYSYS

Susipazinkite su kitu Suniuku draugu $uny parke!

@-€

PAKVIESKITE - pasirinkite meniu esanci parko piktograma, ~ PRIIMKITE - paspauskite ekrang, kad priimtuméte,
kad prisijungtuméte. arba paspauskite B, kad pakeistuméte pasirinkima.
PATARIMAS - laikykite 2 ,Bitzee" déZutes per 3 PASTABA - ,Bitzee", kuris siuncia kvietima, visada
m, kad bty geriausias rysys. pateks i§ kairés ekrano pusés.

@ Vienu metu vienas prie kito gali prisijungti tik 2 Suniuky namai.
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SPAUSKITE, SkI;ﬁlJiﬂ(SIL%igtl.eAsllﬁlgToEd?;%%E!AKRATYKITE, Atraskite mielas akimirkas su kiekviena sgveika.

Prisijunge paspauskite B, kad
pasiektumete, ir pereikite per

2 Zaidéjy mini Zaidimus. Norédami iSeiti

Paspauskite ekrang, kad : .. Pasirinkite piktograma
pasirinktumeéte. X JExit Park".
( 2 ZAIDEJY MINI ZAIDIMAI )

,PUPS’ GOT TALENT™"
« Varzykités 3 i$ 4 galimy jyykiy:

" ® & O

1 .;. 1 r "l-\_'-. Stiprybe  Grozis Talentas  Judrumas
e + Pries kiekviena renginj paskelbiama kategorija. Paspauskite B,
- kad pereituméte per savo atrakintus Suniukus, ir paspauskite

ekrang, kad pasirinktuméte ta, kuris turéty varzytis. Laimi
Zaidéjas, turintis daugiausia tasky!

+ Patarimas - sédékite Salia savo draugo, kad kiekvienas galéty
pamatyti abu ekranus. Kiekvienas Suniukas turi savo unikaly
talentg!

( SAVEIKA )




,FINDERS DIGGERS™*

+ Paeiliui uzkaskite ir atkaskite kaulus. Paspauskite B, kad
pasirinktuméte duobe, tada paspauskite ekrana, kad uzkastuméte
kaulg ir pamatytuméte, ar jusy draugas gali jj rasti. Tada pakartokite,
kai ieskote paslépto kaulo.

+ Laimi Zaidéjas, kuris randa daugiausia kauly!

+ Patarimas - atsitraukite nuo savo draugo, kad nematytuméte
vienas kito ekrany.

PAWLEYBALL"

+ Paspauskite B, kad uzimtuméte skirtingas padeétis. Jei turite kamuolj
ﬁ L raundo pradzioje, paspauskite ekrang, kad pradétuméte zaidima.
|

u | + Atmusinékite kamuolj, pastate savo Suniukg po kamuoliu. Po 3 raundy
=i [aimi Zaidéjas, atmuses kamuolj daugiausia karty!
- + Patarimas - laikykite ekrang, kad jkrautuméte kreiva kamuolj. Jis
prarasite savo eile, jei pakeisite padét]. Sugaukite Zvaigzdes ir nusiyskite
Klidtis j savo varZovo ekrang.

[ PASIIMKITE SAVO ,BITZEE DOGHOUSE® | KELIA!

Ant kilpos skylés savo ,Bitzee Doghouse” virSuje pritvirtinkite dirZelj (nepridéta).
. «
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J
Slinkite per pagrindinj meniu, kol pamatysite nustatymy piktograma. Paspauskite ekrang, kad pasirinktuméte.
‘ ‘ r\ BITZEE" NUSTATYTI 1S NAUJO
‘@ ; b | By A DSOS U URGAILNY
PARAMETRUS IR ISTRINA VISA ZAIDIMO ISTORIJA,
GARSUMAS GRIZTI | Tada palieskite i palaikykite ekrang, kad prasidéty atgalinis skaiciavimas.
Paspauskite ekrang, kad :  Paspauskite ekrang,  Nepakelkite pirsto, kol nesibaigs atgalinis skaiciavimas ir neisgirsite jspéjamojo
pakeistuméte garsj. © Kad iSeituméte iS meniu. - signalo. Dabar sy ,Bitzee" atkurtas parduotuves parodomasis rezimas. |

BATERIJY KEITIMAS
ZEMOS BATERIJOS |KROVOS |SPEJIMAS

Pries keisdami baterijas, ,Bitzee" ijunkite, )
nes priesingu atveju galite prarasti progreso informacija. &®WWW'SPINMASTER'COW
J
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