2 &

Doodle:Corng

111111111111 Y T P Y P Y P P Y P P Y P P T Y P T P T Y P T Y P T Y P T Y P T Y P T T P T Y T

BiTZEE)

TM & © 2025 Spin Master Ltd. Minden jog fenntartva.
Bitzee" Szabadalmakkal kapcsolatos informécio: patents.spinmaster.com ~ \MasteR;




I
KILEPES A ,PROBALJ KI" MODBOL

BEKAPCSOLAS KIKAPCSOLAS
Tartsd nyomva a B gombot Tartsd nyomva a képerny6t 3 masodperciga + Tartsd nyomva a B gombot 3 mésodpercig,
2 masodpercig. ,Prébalj ki médbol vald kilépéshez.

és figyeld, ahogy a kutyus elalszik. J
.
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Kovesd a képernyon megjelend Gtmutatot, és tanulj meg jatszani a Bitzee-ddel.
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NYOMD MEG GYORSAN A KEPERNYOT

NYOMD MEG GYORSAN A KEPERNYOT

Végezd el az oktatoprogram |épéseit!
Ha befejezted az oktatoprogramot, készen llsz a jatékra!

FOMENU

™ R

Nyomd meg a B gombot a menii megnyitasahoz, és tartsd nyomva az ikonok kbzotti gorgetéshez. Nyomd meg a képernydt a kivalasztashoz.

NYOMD MEG GYORSAN A KEPERNYGT ' NYOMD MEG GYORSAN A B GOMBOT




kutyusgyjteményedet. Erintsd meg az egyik ; kutyusoka, kutyajétékokat és nyakorveket
kutyust, akivel jatszani szeretnél. . szerezz.

megetetéséhez. jatszhasd a megszerzett jdtékokat!
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Hiz STERETETMERG ETETES JiTEKOK
Nyomd meg, hogy megnézd a o Toltsd fel a szeretetmérdt, hogy G~ Nyomd meg a kutyusod + Nyomd meg, hogy a kutyusoddal

KUTYAFUTTATO (KAPCSOLODAS) NYAKORVEK BEALLITASOK
Nyomd meg, hogy kapcsolddj egy masik Nyomd meg a megszerzett nyakdrvek Nyomd meg a Bedllitdsok menii
Bitzee-kutyahazhoz! Rendezz jétszodélutdnt a megnyitésahoz.

megtekintéséhez. Vélassz egyet, amit a kutyusod
L kutyusoknak, vagy jatsszatok egyiitt jatékokat. hordhat.

JATEK A BITZEE-VEL

ASZERETETMERG FELTOLTESE - Jatssz a Bitzee-ddel, hogy nyakidrveket, kutyajétékokat, jatszhatd jatékokat és még tobh Bitzee-baratot szerezz!

N .

Minden kutyushoz 5 nyakdrvet szerezhetsz.
A személyre szabéshoz Iep{(a Nyakdrv meniibe, és
vélaszd ki a nyakorv szinét.

Pdzolas kozben nyomd meg vagy razd meg tovabbi
interakciokért.
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Tartsd nyomva a j o i

képernydt (1 masodper- POz \ QYQ MEGRAZAS l |
cig) az tj pozok :

felfedezéséhez! : I 2,
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s+l SZUKSEGLETUZENETEK

A Bitzee-d iizenetet kiild, ha sziiksége van valamire.

PR

SZERETET-A . ETETES- Akutyusod : FURDES - Nyomd meg a képernydt, hogy « BOLHAK - Rézdleaz ' KAKI - A kutyusod
kutyusodnak éhes. Vélassz ételt a megtisztitsd a kutyusodat. Tartsd osszes bolhét! kakilt. Nyomd meg a
szeretetrevan .+ meniiben, és toltsd fel a nyomva, hogy lespricceld vizzel! képerny6t, hogy
sziiksége. Nyomd kutyusod talkajt. felszedd a kakit.
meg a képernydt, Nyomkodd tovabb a
hogy kimutasd a  képerny6t, amig a kaki
szereteted.  * ' ' * elnemtinik.
1 FIGYELMEN KiVUL HAGYOTT UZENETEK
- .

A figyelmen kiviil hagyott iizenetek piros felkialtdjelként jelennek
meg a Haz meniiben a kutyus folott, akinek sziiksége van valamire.

Ha til sok sziikségletiizenetet hagysz figyelmen kiviil, a Bitzee el
fog szaladni! Ujra meg kell szerezned.
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; TUG N' WAG™
CATCH N’ FETCH™ . * * Nyomd meg egymés utén tobbszor a B
e + Tartsd nyomva a B gombot, hogy iy gombot, hogy balra hizd a kdtelet.
H feltdltsd a dobdsmert, majd engedd % * Tartsd a jel6lGt a zold terileten, hogy
el, amikor a sdv eléri a nyil szintjét. : pontokat szerezz! A jatéknak vége, ha
: ajelz6 eléri a piros teriiletet.
PUPPY PARKOUR™
ULTIMATE DISKEE™ + Szaquld végiq a palyan, és gyits
* Nyomd meg a B gombot, hogy elkapd pontokat tigy, hogy egymds utdn
m dn"lﬂ arepld frizbiket. Keriild el a : tobbszdr megnyomod a B gombot.
vizibombékat! ' + Nyomd meg a képerny6t, hogy &tugorj
' a karikakon, és razd meg, hogy
. dtkussz a rudak alatt. Az alagutaknal
' nem kell csindlnod semmit.
ek dSNACKkS,"ATcJ" — : SCRUB-A-PUP"
# a}}?nigmngteeglt,ad: ﬂi’!ﬁ-"ﬁaz‘z’gy e ; !__ﬁ- 15 : ?Lyn??s‘l mega l{(};gfnrgy%teg I;oBsz
semmilyen gusztustalan dologhoz! - L) = qombot hosszd sz6r levdgdshor,
+ Extra pontokat szerezhetsz ha . vagy razd meq a megszaritkozashoz.
megeszed a siltit! .
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o KAPCSOLODAS

Talalkozz mas kutyusharétokkal a kutyafuttaton!
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MEGHIVAS - Vélaszd a Kutyafuttatd ikont a meniiben a kapesoldashoz. ELFOGADAS - Nyomd meg a képemyst az elfogadashoz, vagy

PP - A2 Bitzee kapslit artsd 3 mteten bl oo csatlak nyomd meg a B gombot a kivélasztott elem médosftdsahoz.
faeekapszltarsd S meeren bell alegobh csalekOZEs e ey - Az aBizee, amelyi kilte a e,

mindig a képernyd bal oldalardl fog belépni.

@ Csak 2 kutyahaz tud egyszerre kapcsolodni egymashoz.
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NYOMD MEG, TARTSD LENYOMVA vaqy RAZD MEG, és jatssz a barétoddall Minden interakcidval cuki pillanatokat fedezhetsz fel.

Amikor csatlakozva vagy, nyomd
meg a B gombot, és gorgess a2 Akilépéshez vélaszd a
jétékossal jtszhaté minijatékok Kilépés a kutyafuttatobél

kozott. Nyomd meg a képernydt a ikont.
kivalasztashoz.
[ MINIJATEKOK 2 JATEKOS RESZERE ]
PUPS’ GOT TALENT™
+ Mérkézzetek meg 3 eseményben a 4-h6l:
L.t
- “ ® & 0

u .;. r r .:_- Erd Szépséy  Tehetség Mozgés
L + Minden esemény eldtt megjelenik a kategdria. Nyomd meg a B gombot, és
- gorgess a megszerzett kutyusok kdzdtt, majd nyomd meg a képemyét, és
valasz ki azt, amelyikkel versenyezni szeretnél. Az a jétékos nyer, akinek a

legtdbb pontja van!
+ Tipp - Ulj a barétod mellé, hogy mindketten l4ssatok mindkét képernyét.
Minden kutyusnak megvan a sajat kiilonleges tehetsége!




FINDERS DIGGERS™

+ Felvaltva temessétek be és dssétok ki a csontokat. Nyomd meg a B
gombot, és valassz egy godrdt, majd nyomd meg a képernyét, hogy
eldsd a csontot, és figyeld, hogy a baratod megtalélja-e. Ezt ismételd
meg, amikor elrejtett csontot keresel.

+ Az a jatékos nyer, aki a legtobb csontot taldlja meg!

+ Tipp: Forduljatok el egymdstél, hogy ne léssatok egymds képernydjét.

PAWLEYBALL™
+ Nyomd meg a B gombot a poziciévéltashoz. Ha ndlad van a labda a ko elején,
nyomd meg a képernydt, hogy elkezdddjon a jaték.
+ {lsd vissza a labdét gy, hogy a kutyusodat a labda alé helyezed. 3 kéir utén az
nyer, akinek a legtdbb talalata volt!

+ Tipp: Tartsd nyomva a képerny6t, hogy feltdlts egy csavart labdat. A toltés
elveszik, ha pozicidt valtasz. Kapd el a csillagokat, és killdj akadalyt az

ellenfeled képernydjére. )
.
[ VIDD MAGADDAL BITZEE-KUTYAHAZADAT!
Hasznéld a Bitzee-kutyahdz tetején lévd lyukat, hogy rogzitsd a sajat pantodat (nem tartozék).
. «
‘A‘ . . o
\ y,

BEALLITASOK MENU

Gorgess a fomeniiben, amig meg nem jelenik a Bedllitasok ikon. Nyomd meg a képernydt a kivalasztashoz.

‘ ) ! BITZEE VISSZAALLITASA

£ /A VG- EZAMIVELET USSIALLTAA GV
HANGERQ VISSZA

L hanger6 modositésahoz.

Nyomd meg a képerny6t a Nyomd meg a képerny6t a A visszaszdmlalds inditasahoz érintsd meg és tartsd nyomva a képernydt. Ne emeld

- meniibdl vald kilépéshez.

a=F  BeALLITASOKAT ES TORGL MINDEN MEGLEVO JATEKELGZMENYT

fel az ujjad, amig a visszaszdmlalas be nem fejezddik, és egy figyelmeztetd hangot
nem hallasz. A Bitzee-t visszaallitottad bemutaté modba.
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AZ ELEMEK CSEREJE

ALACSONY TOLTOTTSEGI SZINTET JELZO
FIGYELMEZTETES

Az elemek cseréje eldtt kapcsold ki a Bitzee-t, kiilonben az
eldrehaladas elveszhet.

(482 WWW.SPINMASTER.COM)

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY .>
- Apr6 alkatrészek. Csak hérom évnél 0

id6sebb gyermekek szdméra alkalmas
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Spin Master Ltd, 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada

Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

Spin Master International BV Kingsfordweg 151,1043 GR Amsterdam,NL

SpinMaster Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065

Spin Master Toys UK Ltd. Meridian House, Fieldhouse Lane, Marlow, Buckinghamshire, SL7 178, UK

S
Szabadalmakkal kapcsolatos informécid: patents.spinmaster.com
TM&© 2025 Spin Master Ltd. Minden jog fenntartva. SZARMAZASIHELY:KINA  T22909_0001_20151005_GML_PTW_R1)_HU
®)
&/




