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ALLUMER QUITTER LE MODE D'ESSAI ETEINDRE
Maintiens le bouton B enfoncé Appuie sur I'écran pendant 3 secondes pour + Maintiens le bouton B enfoncé pendant
pendant 2 secondes. quitter le mode d'essai.

3 secondes pour que le chiot s'endorme.J

APPUYER RAPIDEMENT SUR L'ECRAN

APPUYER RAPIDEMENT SUR L'ECRAN

£, DIDACTICIEL

Apprends a jouer avec ton Bitzee en suivant le didacticiel a I'écran.

2
&

APPUYER RAPIDEMENT SURB APPUYER RAPIDEMENT SUR L'ECRAN

I

Suis les étapes du didacticiel !

Une fois le didacticiel terminé, tu peux commencer a jouer !

.

MENU PRINCIPAL

™ | B

Appuie sur le bouton B pour accéder au menu et continue a appuyer pour faire défiler les icones.
Appuie sur I'écran pour sélectionner.




MAISON COMPTEUR DAMOUR
Appuie pour afficher ta collection de ; Remplis le compteur pour déverrouiller Appuie pour nourrir Appuie pour jouer a des jeux
chiots. Touche un chiot pour jouer avec lui. * de nouveaux chiots, jouets et colliers. ton chiot. deéverrouillés avec ton chiot!

NOURRIR JEUX

PARC CANIN (CONNEXION) COLLIERS PARAMETRES
Appuie pour te connecter a un autre Bitzee Niche ! Les chiots Appuie pour afficher les colliers déverrouillés. Appuie pour accéder au menu
pourront jouer ensemble ou tu pourras jouer avec un ami. Choisis-en un pour ton chiot. des paramétres.

\.

JOUER AVEC BITZEE

REMPLIS LE COMPTEUR D'AMOUR - Interagis avec ton Bitzee pour déverrouiller des colliers, des jouets, des jeux et plus d'amis Bitzee !

.

Déverrouille 5 colliers pour chaque chiot. Pour
les personnaliser, accede au menu Colliers et
sélectionne la couleur du collier.

L B

Pendant que ton chiot prends la pose, appuie ou secoue
pour découvrir plus d'interactions.
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Maintiens I'écran L LY h r.
enfoncé (1 seconde) POSER \ :T"| SECOUER l |
pour découvrir de
nouvelles poses ! -y




MESSAGES DE BESOIN

Ton Bitzee enverra un message s'il a besoin de quelque chose.

PR

BAIN - Appuie sur 'écran pour
laver ton chiot. Appuie
longuement pour I'asperger
deau!

1

AMOUR - Ton chiot
a besoin d'amour.
Appuie sur ['écran

pour lui montrer ton

ALIMENTATION - Ton
chiot a faim. Fais ton
choix dans le menu pour
remplir la gamelle de

PUCES - Débarrasse-toi
de toutes ces puces !

CACA - Ton chiot a
fait caca. Appuie
sur I'écran pour

ramasser. Continue

amour. ton chiot. a appuyer jusqu'a
ce qu'iln'y ait plus
de caca.
1 MESSAGES IGN
- .

Les messages de besoin ignorés apparaissent dans le menu
d'accueil sous forme de points d'exclamation rouges
au-dessus de |'animal concerné.

Si tu ignores trop souvent les messages de besoin de ton
Bitzee, il s'enfuira ! Tu devras alors le déverrouiller a nouveau.

Bl JEUX

TUG N'WAG™
CATCH N' FETCH™ ﬁ * Tire la corde vers la gauche en
e + Maintiens le bouton B enfoncé pour A appuyant plusieurs fois sur le bouton B.

: P | ,
- charger le compteur de lanceret % + Le marqueur doit rester dans la zone

relache lorsque la barre atteint le verte pour remporter des points ! La
niveau de la fleche. partie est terminée lorsque le marqueur
touche le rouge.

+ Gagne des points supplémentaires en
mangeant le cupcake !

PUPPY PARKOUR™
ULTIMATE DISKEE™ + Traverse le parcours pour gagner des
« Appuie sur B pour attraper les ; points en appuyant plusieurs fois sur
dn'.ﬂ disques volants. Evite les ballons le bouton B.
remplis d'eau ! ' + Appuie sur Iécran pour sauter & travers
‘ les cerceaux et secoue pour passer a
! travers les poteaux. Aucune action
' requise pour les tunnels.
i ~ SNACK SNATH : SCRUB-A-PUP™
* Appuie sur [écran pour manger les —Iﬂ. e + Appuie sur 'écran pour laver ton
delicieux aliments mais ne touche pas !_ chiot, appuie sur le bouton B pour e
ce qui est dégodtant! : & | B toiletter ou secoue pour le faire
' sécher.




e CONNEXION

Retrouve un autre chiot dans le parc canin !

@-€

INVITER - Sélectionne I'icone Parc dans le menu pour effectuer ACCEPTER - Appuie sur 'écran pour accepter ou
la connexion. appuie sur le bouton B pour changer la sélection.
CONSEIL - Pour une meilleure connectivité, maintiens ) L
les boitiers Bitzee 2 moins de 3 m I'un de lautre. REMARQUE - Le Bitzee qui envoie linvitation
arrivera toujours du coté gauche de I'écran.

@ Tu ne peux connecter que deux Bitzee Niche a la fois.

( INTERACTION )

Découvre des moments mignons a chaque

_______________________________________________________________ interaction. ...
Lorsque tu es connecté, appuie
sur le bouton B pour accéder et ©
parcourir les mini-jeux pour '
2 joueurs. Appuie sur 'écran pour Pour qui
o ; quitter,
selectionner ; sélectionne licone
' de sortie du parc.
( MINI-JEUX POUR 2 JOUEURS )

PUPS' GOT TALENT™
+ Affronte un ami dans 3 ou 4 compétitions possibles :

" ® & O

y -;. ) F o Force Beauté Talent Agilité
. + La catégorie est annoncée avant chaque compétition. Appuie
- sur le bouton B pour faire défiler tes chiots déverrouillés et

appuie sur ['écran pour sélectionner celui que tu souhaites
faire concourir. Le joueur qui a le plus de points remporte la
victoire!

+ Conseil : Assieds-toi a c6té de ton ami pour que chacun
puisse voir les deux écrans.




FINDERS DIGGERS™

+ Creusez et déterrez les os a tour de role. Appuie sur le bouton B pour choisir un
trou, puis appuie sur Iécran pour enterrer ton os et vois i ton ami peut le trouver.
Répéte ensuite [opération lorsque c'est ton tour de chercher un os caché.

+ Celui qui en trouve e plus remporte la partie !

+ Conseil : place-toi de fagon a ce que ton ami ne puisse pas voir ton écran et
vice-versa.

PAWLEYBALL"

+ Appuie sur le bouton B pour changer de place. Si tu es en possession du ballon au
ﬁ L début d'une manche, appuie sur [écran pour commencer la partie.
|

Il + Continue  frapper pour renvoyer le ballon, en plagant ton chiot en-dessous. Aprés 3
=i manches, celui qui a frappé e ballon le plus grand nombre de fois remporte la victoire !
- + Conseil : Appuie longuement sur [écran pour te préparer a envoyer une balle ronde.

Tu perdras ta préparation i tu changes de place. Attrape les étoiles pour envoyer un
obstacle & écran de ton adversaire.

[ EMMENE TON BITZEE NICHE PARTOUT AVEC TOI !

Fais passer une sangle (non fournie) dans le trou situé sur le haut de ton Bitzee Niche.
. &
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-ﬁ- MENU DES PARAMETRES

Fais défiler le menu principal jusqua ce que licdne Paramétres apparaisse. Appuie
sur I'écran pour sélectionner.

| | REINITIALISERBITZEE
‘:b) | b AR /A DR CETEATONERANEERENTALSTONDES

lud' PARAMETRES DUSINE ET EFFACE TOUT LHISTORIQUE DE JEU EXSTANT,

VOLUME f RETOUR : AppuieIonguementsurl‘écranpourlancerl'e,compteérebours.Neretirepastondoiqt
Appuie sur [écranpour : Appuiesurl'écran  : tant que le compte & rebours est pas terminé : une alarme sonnera pour en indiquer fa
modifier le volume. ~ ©  pour quitter le menu. fin. Ton Bitzee est désormais réinitialisé et repassé en mode démonstration. J

CHANGER LES PILES 42 WWW.SPINMASTER.COM)

AVERTISSEMENT DE PILES FAIBLES /\ ATTENTION! DANGER '@)
Avant de changer les piles, éteins Bitzee pour ne pas DETOUFFEMENT - Contient de petits  \g
risquer de perdre ta progression. éléments. Ne convient pas aux enfants de

J moins de trois ans.
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