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15
KERÄÄ

PENTUA!

Mer-Puppy™Mer-Puppy™ Doodle-Corn™Doodle-Corn™

HARVINAINENHARVINAINEN

KultainennoutajaKultainennoutaja Värikäs
dalmatialainen

Värikäs
dalmatialainen

Kitty-Pup™Kitty-Pup™

BulldogBulldogVillakoiraVillakoira

TerrieriTerrieri MopsiMopsi ChihuahuaChihuahuaPomeranianPomeranian

Shiba InuShiba InuSiperianhuskySiperianhusky

MäyräkoiraMäyräkoira

CorgiCorgi
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11111 ALOITA KÄYTTÖ

POISTU KOKEILUTILASTA
Poistu kokeilutilasta painamalla ruutua 

kolmen sekunnin ajan.

KÄYNNISTÄ
Paina B-painiketta kahden 

sekunnin ajan.

SAMMUTA
Paina B-painiketta kolmen sekunnin ajan 
ja katso, kun pentu menee nukkumaan.

22222 OHJEET
Opi leikkimään Bitzeesi kanssa näytön ohjeiden avulla.

Tee kaikki harjoitukset!
Kun olet suorittanut ne, olet valmis leikkiin!

PAINA NÄYTTÖÄ NOPEASTI

PAINA B-PAINIKETTA NOPEASTI PAINA NÄYTTÖÄ NOPEASTI

PAINA SEKUNNIN AJANRAVISTA PUOLELTA TOISELLE

PAINA NÄYTTÖÄ NOPEASTI

33333 PÄÄVALIKKO

Käytä valikkoa painamalla B-painiketta ja selaa kuvakkeita painamalla painiketta edelleen. Valitse painamalla näyttöä.
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PELIT
Pelaa pennun kanssa pelejä 

painamalla!

ASETUKSET
Siirry asetusvalikkoon painamalla. 

RUOKI
Ruoki pentusi painamalla.

RAKKAUSMITTARI
Täyttämällä mittarin saat käyttöösi 

uusia pentuja, leluja ja kaulapantoja.

KOIRAPUISTO (YHDISTÄ)
Yhdistä toiseen Bitzee Doghouse -laitteeseen painamalla! 

Järjestä pennuille leikkitreffit tai pelaa pelejä yhdessä.

TALO
Katsele pentukokoelmaasi painamalla.
Leiki pennun kanssa koskettamalla sitä.

KAULAPANNAT
Katsele saatuja kaulapantoja painamalla.
Valitse yksi, jonka voit pukea pennullesi.

44444 BITZEEN KANSSA LEIKKIMINEN
TÄYTÄ RAKKAUSMITTARI – Aktivoi Bitzeesi, niin saat käyttöösi uusia kaulapantoja, leluja, pelejä ja Bitzee-ystäviä!

Kun pentu on asennossa, aktivoi se painamalla tai ravistamalla.

Näe uusia asentoja 
painamalla näyttöä 

sekunnin ajan!

Avaa viisi kaulapantaa jokaista pentua kohden. 
Voit muokata pantoja kaulapantavalikossa 

valitsemalla kaulapannan värin.

MENE 
ASENTOON

PAINA

RAVISTA
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KYLVETÄ – Puhdista pentusi 
painamalla näyttöä.  Suihkuta 

pentua vedellä painamalla 
pitkään.

KIRPUT – Ravista kaikki 
kirput pois!

HOIVAA – 
Pentusi tarvitsee 
rakkautta. Osoita 

niille rakkautta 
painamalla näyttöä.

KAKKA – 
Pentusi kakkasi. 

Kerää kakka 
painamalla näyttöä. 
Jatka painamista, 
kunnes kakka on 

kerätty.

RUOKI – Pentusi on 
nälkäinen. Valitse ruoka 

valikosta ja täytä 
pennun kuppi.

Bitzeesi lähettää sinulle viestin, jos se tarvitsee jotakin.

Sivuutetut tarveviestit näkyvät kotivalikossa punaisina 
huutomerkkeinä sellaisen pennun yläpuolella, jolla on 

jokin tarve.

Jos sivuutat liian monta tarveviestiä, Bitzeesi lähtee 
karkuun! Tällöin se täytyy avata uudelleen.

55555 TARVEVIESTIT

SIVUUTETUT VIESTIT

66666 PELIT

CATCH N’ FETCH™
•  Lataa heittolaite pitämällä 

B-painiketta painettuna ja vapauta se, 
kun palkki yltää nuolen tasolle.

TUG N’ WAG™
•  Vedä köysi vasemmalle painamalla 

B-painiketta toistuvasti.
•  Pidä merkki vihreällä alueella ja 

ansaitse pisteitä! Peli on ohi, kun 
merkki osuu punaiseen.

PUPPY PARKOUR™
•  Painamalla B-painiketta toistuvasti voit 

kiitää radan läpi ja ansaita pisteitä.
•  Hyppää vanteiden läpi painamalla 

näyttöä ja pujottele keppien läpi 
ravistamalla. Tunnelit eivät vaadi 
toimenpiteitä.

SNACK SNATCH™
•  Syö herkkuja painamalla näyttöä, 

mutta älä koske mihinkään 
ällöttävään!

•  Saat lisäpisteitä,
kun syöt kuppikakun!

  SCRUB-A-PUP™
•  Pese lika painamalla näyttöä, leikkaa 

pitkä karva painamalla B-painiketta ja 
kuivaa ravistamalla.

ULTIMATE DISKEE™
•  Ota lentävät frisbeet kiinni 

painamalla B-painiketta. Väistä 
vesi-ilmapalloja!
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77777 YHDISTÄ

VUOROVAIKUTUS

KAHDEN PELAAJAN MINIPELIT

HYVÄKSY – Hyväksy painamalla näyttöä tai muuta 
valintaa painamalla B-painiketta.

KUTSU – Yhdistä valitsemalla puistokuvake valikossa.

Tapaa toinen pentukaveri koirapuistossa!

Koe suloisia hetkiä vuorovaikutuksessa.

Kun yhteys on muodostettu, 
pääset selaamaan kahden 

pelaajan minipelejä painamalla 
B-painiketta. Valitse painamalla 

näyttöä.

Poistu valitsemalla Poistu 
puistosta -kuvake. 

Pelaa ystäväsi kanssa PAINAMALLA, PAINAMALLA PITKÄÄN 
tai RAVISTAMALLA!

Vain kaksi Doghouse-laitetta kerrallaan voivat olla yhteydessä toisiinsa.

PUPS’ GOT TALENT™
•  Voit kilpailla kolmessa neljästä mahdollisesta lajista:

       Voima Kauneus Lahjakkuus Ketteryys
•  Kategoria ilmoitetaan ennen jokaista lajia. Selaa avattuja 

pentuja painamalla B-painiketta ja valitse pentu, jonka haluat 
kilpailevan, painamalla näyttöä. Pelaaja, jolla on eniten 
pisteitä, voittaa!

•  Vinkki – Istu ystäväsi vieressä, jotta voitte nähdä toistenne 
näytöt. Jokaisella pennulla on oma ainutlaatuinen taitonsa!

VIHJE – Varmista paras yhteys pitämällä kaksi Bitzee-koteloa 
enintään kolmen metrin etäisyydellä toisistaan. HUOMAUTUS – Kutsun lähettänyt Bitzee tulee aina 

näytön vasemmalta puolelta.
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VAIHDA PARISTOT

T22909_0001_20151005_GML_PTW_R1_FinnishT22909_0001_20151005_GML_PTW_R1_Finnish

ALHAISEN VIRRAN VAROITUS
Sammuta Bitzee ennen paristojen vaihtamista, 
jotta edistymisesi pysyy tallessa.

VALMISTETTU KIINASSA
Patenttitiedot: patents.spinmaster.com.
TM & © 2025 Spin Master Ltd. Kaikki oikeudet pidätetään.
Patenttitiedot: patents.spinmaster.com.
TM & © 2025 Spin Master Ltd. Kaikki oikeudet pidätetään.
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Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065
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a VAROITUS: TUKEHTUMISVAARA — 
Sisältää pieniä osia. Ei alle 3-vuotiaille lapsille.

WWW.SPINMASTER.COM

PAWLEYBALL™
•  Vaihda paikkaa painamalla B-painiketta. Jos sinulla on pallo kierroksen 

alussa, aloita peli painamalla näyttöä.
•  Lyö pallo takaisin asettamalla pentu pallon alle. Kolmen kierroksen jälkeen 

pelaaja, jolla on eniten osumia, voittaa!
•  Vihje – Lataa kierrepallo painamalla näyttöä pitkään. Jos vaihdat paikkaa, 

pallon lataus loppuu. Häiritse vastustajan näyttöä nappaamalla tähtiä. 

FINDERS DIGGERS™
•  Haudatkaa ja kaivakaa luita vuorotellen. Valitse reikä painamalla 

B-painiketta ja hautaa sitten luu painamalla näyttöä. Katso, pystyykö 
ystäväsi löytämään sen. Toista sitten, kun sinä etsit piilotettua luuta. 

•  Pelaaja, joka löytää eniten luita, voittaa!
•  Vihje – Käänny poispäin ystävästäsi, jotta ette näe toistenne näyttöjä.

ÄÄNENVOIMAKKUUS
Muuta äänenvoimakkuutta 

painamalla näyttöä.

ASETUSVALIKKO

TAKAISIN
Sulje valikko 

painamalla näyttöä.

NOLLAA BITZEE

Selaa päävalikkoa, kunnes näet asetuskuvakkeen. Valitse painamalla näyttöä.

HUOMIO – TÄMÄ TOIMINTO PALAUTTAA 
TEHDASASETUKSET JA POISTAA KAIKKI PELITIEDOT.

Aloita laskenta painamalla ja pitämällä näyttöä painettuna. Älä nosta sormeasi 
ennen kuin laskenta päättyy ja kuulet hälytysmäisen äänimerkin. Bitzeesi on nyt 

palautettu kokeilutilaan.

OTA BITZEE DOGHOUSE -LAITE MUKAAN!
Kiinnitä oma remmisi Bitzee Doghouse -laitteen yläosassa olevaan reikään (ei sisälly pakkaukseen).

!


