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KAYNNISTA POISTU KOKEILUTILASTA SAMMUTA
Paina B-painiketta kahden Paistu kokeilutilasta painamalla ruutua Paina B-painiketta kolmen sekunnin ajan
sekunnin ajan. kolmen sekunnin ajan. j

a katso, kun pentu menee nukkumaan.J

£, OHJEET

Opi leikkimaan Bitzeesi kanssa ndyton ohjeiden avulla.

PAINANAYTTOA NOPEASTI

PAINANAYTTOA NOPEASTI

PAINANAYTTOA NOPEASTI

PAINA B-PAINIKETTA NOPEASTI

Tee kaikki harjoitukset!
Kun olet suorittanut ne, olet valmis leikkiin!

.

PAAVALIKKO

o W e




¥y N =

Yhdistd toiseen Bitzee Doghouse -laitteeseen painamalla!

Katsele saatuja kaulapantoja painamalla.
Jarjest pennuille leikkitreffit tai pelaa pelejd yhdessd.

sele saatu 2 Siirry asetusvalikkoon painamalla.
Valitse yksi, jonka voit pukea pennullesi.

TALO RAKKAUSMITTARI RUOKI PELIT
Katsele pentukokoelmaasi painamalla. Tayttamalla mittarin saat kéyttoosi Ruoki pentusi painamalla. Pelaa pennun kanssa peleja
Leiki pennun kanssa koskettamalla sitd. ~ *  uusia pentuja, leluja ja kaulapantoja. painamalla!
KOIRAPUISTO (YHDISTA) . KAULAPANNAT . ASETUKSET

.

Avaa viisi kaulapantaa jokaista pentua kohden.
Voit muokata pantoja kaulapantavalikossa
valitsemalla kaulapannan varin.

L B

Nde uusia asentoja A,
painamalla ndyttod ASN‘P&ON\‘ @ RAVISTA

sekunnin ajan!




TARVEVIESTIT

1

HOIVAA - RUOKI - Pentusi on KYLVETA - Puhdista pentusi KIRPUT - Ravista kaikki KAKKA -
Pentusi tarvitsee + nélkéinen. Valitse ruoka painamalla ndyttod. Suihkuta kirput pois! Pentusi kakkasi.
rakkautta. Osoita valikosta ja taytd pentua vedelld painamalla Keraa kakka

niille rakkautta pennun kuppi. pitkaan. painamalla ndyttod.
painamalla nayttod. Jatka painamista,
kunnes kakka on

1 SIVUUTETUT VIESTIT

Sivuutetut tarveviestit nakyvit kotivalikossa punaisina
huutomerkkeina sellaisen pennun yldpuolella, jolla on
jokin tarve.

Jos sivuutat liian monta tarveviestid, Bitzeesi ldhtee
karkuun! Talloin se taytyy avata uudelleen.

e PELIT

TUG N’ WAG™
CATCH N' FETCH™ ﬁ * Vedd kdysi vasemmalle painamalla
e + Lataa heittolaite pitamalla o B-painiketta toistuvasti.

kun palkki yltaa nuolen tasolle. ansaitse pisteita! Peli on ohi, kun
merkki osuu punaiseen.
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H‘ B-painiketta painettuna ja vapauta se, = % + Pidd merkki vihreall alueella ja

PUPPY PARKOUR™

+ Painamalla B-painiketta toistuvasti voit
kiitad radan lapi ja ansaita pisteita.
+ Hyppad vanteiden |api painamalla

nayttod ja pujottele keppien Iapi
ravistamalla. Tunnelit eivat vaadi

ULTIMATE DISKEE™

m + Ota lentavét frisbeet kiinni
'ﬂ painamalla B-painiketta. Vaista
. o, vesiimapalloja!

toimenpiteitd.
SNACK SNATCH™ m
T . Sy0 herkkuja painamalla nayttoa ¥ SQRUB-A-PI{? I
mutta &li koske mihinkéan. _ﬁ. L + Pese lika painamalla ndytto4, leikkaa
3ll6ttavadn! -3 - - pitkd karva painamalla B-painiketta ja
Saat lisintei S LS kuivaaravistamalla,
+ Saat lisapisteitd,

kun sy6t kuppikakun!
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e YHDISTA

Tapaa toinen pentukaveri koirapuistossa!
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KUTSU - Yhdista valitsemalla puistokuvake valikossa. HYVAKSY - Hyviksy painamalla nyttoa tai muuta

valintaa painamalla B-painiketta.
VIHJE - Varmista paras yhteys pitamalld kaksi Bitzee-koteloa P T P . .
enintaan kolmen metrin etéisyydell4 toisistaan. HUOMAUTUS - Kutsun lahettanyt Bitzee tulee aina

ndyton vasemmalta puolelta.
@ Vain kaksi Doghouse-laitetta kerrallaan voivat olla yhteydessa toisiinsa.

( VUOROVAIKUTUS )

Pelaa ystavsi kanss?arakml_lrﬁlmimlNAMALLA PITKAAN Koe suloisia hetkid vuorovaikutuksessa.

Kun yhteys on muodostetty,
padset selaamaan kahden
pelaajan minipelejd painamalla
B-painiketta. Valitse painamalla
Néyttoa.

Poistu valitsemalla Poistu
puistosta -kuvake.

( KAHDEN PELAAJAN MINIPELIT )

PUPS’ GOT TALENT™
+ Voit kilpailla kolmessa neljasta mahdollisesta lajista:

" ® & O

'.;.' L Voima  Kauneus  Lahjakkuus Ketteryys

e + Kategoria ilmoitetaan ennen jokaista lajia. Selaa avattuja
- pentuja painamalla B-painiketta ja valitse pentu, jonka haluat

kilpailevan, painamalla néyttod. Pelaaja, jolla on eniten

pisteitd, voittaal

+ Vinkki - Istu ystévési vieressd, jotta voitte nahda toistenne
ndytdt. Jokaisella pennulla on oma ainutlaatuinen taitonsa!




FINDERS DIGGERS™

+ Haudatkaa ja kaivakaa luita vuorotellen. Valitse reikd painamalla
B-painiketta ja hautaa sitten luu painamalla nayttda. Katso, pystyyko
ystavasi [Gytamadn sen. Toista sitten, kun sind etsit piilotettua luuta.

+ Pelaaja, joka loytdd eniten luita, voittaal
+ Vihje - Kadnny poispéin ystévastdsi, jotta ette née toistenne néyttdjé.

PAWLEYBALL"
+ Vaihda paikkaa painamalla B-painiketta. Jos sinulla on pallo kierroksen

L alussa, aloita peli painamalla néyttoa.
E i -y + Lyd pallo takaisin asettamalla pentu pallon alle. Kolmen kierroksen jélkeen

= pelaaja, jolla on eniten osumia, voittaa!
- + Vihje - Lataa kierrepallo painamalla ndyttga pitkaan. Jos vaihdat paikkaa,
pallon lataus loppuu. Héiritse vastustajan nayttod nappaamalla tahtid.
N y
[ OTA BITZEE DOGHOUSE -LAITE MUKAAN!
Kiinnita oma remmisi Bitzee Doghouse -laitteen yldosassa olevaan reikaan (ei sisally pakkaukseen).
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Selaa pdavalikkoa, kunnes ndet asetuskuvakkeen. Valitse painamalla nayttoa.
‘ ‘ r\ 'NOLLAA BITZEE
‘;}) | b | By /A O TN PATI
5 5 TEHDASASETUKSET JA POISTAA KAIKKI PELITIEDOT.
AANENVOIMAKKUUS TAKAISIN . - et s ,
G g : P . Aloita laskenta painamalla ja pitmalld néyttoa painettuna. Ald nosta sormeasi
Mm;l)?i ::;gﬂ\goilglyatll(ggutta - nSaurlrjl(eil\lléiIrl]léll;(t)toa  ennen kuin laskenta paityy dglgld?el?ttuhl?(l) tgﬁm;saenn adnimerkin. Bitzeesi on nyt
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VAIHDA PARISTOT
ALHAISEN VIRRAN VAROITUS
Sammuta Bitzee ennen paristojen vaihtamista, )
jotta edistymisesi pysyy tallessa. &®WWW'SPINMASTER'COW
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