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11111 ALUSTAMINE

VÄLJUMINE PROOVIREŽIIMIST
Vajuta ja hoia ekraani 3 sekundit all, et 

proovirežiimist väljuda.

LÜLITA SISSE
Vajuta ja hoia B 
2 sekundit all.

LÜLITA VÄLJA
Vajuta ja hoia nuppu B 3 sekundit all ja 
vaata, kuidas kutsikas magama läheb.

22222 ÕPETUS
Bitzeega mängima õppimiseks järgi ekraanile kuvatavat õpetust.

Vii lõpule õpetuse etapid!
Kui õpetus on läbitud, oled mänguks valmis!

VAJUTA KIIRESTI EKRAANI

VAJUTA KIIRESTI NUPPU B. VAJUTA KIIRESTI EKRAANI

VAJUTA JA HOIA ALL (1 SEKUND)RAPUTA KÜLJELT KÜLJELE

VAJUTA KIIRESTI EKRAANI

33333 PEAMENÜÜ

Menüüle juurdepääsuks vajuta nuppu B ja ikoonide kerimiseks jätka vajutamist. Valimiseks vajuta ekraani.
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MÄNGUD
Vajuta, et mängida avanenud mänge koos 

oma kutsikaga!

SEADED
Vajuta seadete menüü avamiseks. 

TOIDA
Kutsika toitmiseks vajuta.

ARMASTUSE MÕÕDIK
Uute kutsikate mänguasjade ja 

kaelarihmade avamiseks täida arvesti.

KOERTE PARK (ÜHENDAMINE)
Vajuta, et ühendada teine Bitzee Doghouse'iga! Korralda 

kutsikate ühismäng või mängige koos mänge.

MAJA
Vajuta kutsikate kollektsiooni vaatamiseks. 

Koputa kutsikal, et temaga mängida.

KAELARIHMAD
Vajuta avatud kaelarihmade vaatamiseks.
Vali üks, mida oma kutsikale selga panna.

44444 BITZEEGA MÄNGIMINE
TÄIDA ARMASTUSE MÕÕDIK - tegele oma Bitzeega, et avada kaelarihmad, mänguasjad, mängud ja rohkem Bitzee sõpru!

Poosis olles vajuta või raputa, et rohkem interaktsioone teha.

Vajuta ja hoia ekraani (1 
sekund), et avastada 

uusi poose!

Avage 5 kaelarihma iga kutsika jaoks. 
Kohandamiseks sisenege kaelarihma menüüsse ja 

valige kaelarihma värv.

POSEERI

VAJUTA

RAPUTA
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VANN – Kutsika puhastamiseks vajuta 
ekraani. Vajuta ja hoia all, et teda 

veega pritsida!

KIRBUD – Raputa kõik 
need kirbud maha!

ARMASTUS –
Sinu kutsikas vajab 
armastust. Vajuta 

ekraani, et pakkuda 
talle armastust.

KAKA – Su kutsikas 
kakas. Kaka 

koristamiseks vajuta 
ekraani. Vajuta, kuni 

kaka on kadunud.

TOIDA – Su kutsikas 
on näljane. Kutsika 

kausi täitmiseks vali 
menüüst toit.

Sinu Bitzee saadab sulle teate, kui ta midagi vajab.

Eiratud vajaduste teated kuvatakse majamenüüs punaste 
hüüumärkidena kutsika kohal, kellel on vastav vajadus.

Kui jätad liiga palju teateid tähelepanuta, jookseb su Bitzee ära! 
Pead ta uuesti lahti tegema.

55555 VAJADUSTE TEAVITUSED

IGNOREERITUD TEATED

66666 MÄNGUD

CATCH N’ FETCH™
•  Hoia nuppu B all, et viskemõõtjat 

laadida, ja lase nupp B lahti, kui riba 
jõuab noole tasemeni.

TUG N’ WAG™
•  Tõmba nöör vasakule, vajutades 

korduvalt nuppu B.
•  Hoia punktide teenimseks marker 

rohelises tsoonis! Mäng on läbi kui 
märk tabab punast.

PUPPY PARKOUR™
•  Ralli läbi teekonna, et teenida punkte, 

vajutades B korduvalt.
•  Vajuta ekraani, et hüpata läbi rõngaste 

ja raputa, et minna läbi postide. 
Tunnelite jaoks pole sisendit vaja.

SNACK SNATCH™
•  Vajuta ekraani, et süüa maitsvat toitu, 

kuid ära puuduta midagi ebameeldivat!
•  Saa cupcake'i söömise eest 

lisapunkte!

 SCRUB-A-PUP™
•  Mustuse maha pesemiseks vajuta 

ekraani, pikkade karvade 
piiramiseks vajuta nuppu B või 
kuivatamiseks raputa.

ULTIMATE DISKEE™
•  Lendavate ketaste püüdmiseks vajuta 

nuppu B. Väldi veeõhupalle!
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77777 ÜHENDA

SUHTLE

2 MÄNGIJAGA MINIMÄNGUD

NÕUSTU - vajuta aktsepteerimiseks ekraani või valiku 
muutmiseks nuppu B.

KUTSU- vali ühendumiseks menüüs Pargi ikoon.

Kohtu teise kutsikasõbraga koertepargis!

Avasta armsaid hetki iga suhtlusega.

Kui oled ühenduses, vajuta nuppu 
B, et pääseda juurde 2-mängijaga 

minimängudele ja neid sirvida. 
Valimiseks vajuta ekraani.

Väljumiseks vali ikoon Exit 
Park (Välju pargist). 

VAJUTA, VAJUTA ja HOIA ALL või RAPUTA, et oma sõbraga mängida!

Korraga saab omavahel ühendada ainult kaks koerakuuti.

PUPS’ GOT TALENT™
•  Astu vastamisi 3/4 võimalikust sündmusest:

•  Enne iga üritust kuulutatakse kategooria välja. Vajuta B, et kerida avatud 
kutsikaid, ja vajuta ekraanile, et valida see, kellega sa soovid võistelda. 
Võidab mängija, kellel on kõige rohkem punkte!

•  Näpunäide - istu oma sõbra kõrvale, et mõlemad näeksid mõlemat 
ekraani. Igal kutsikal on oma unikaalne anne!

NÄPUNÄIDE. Parima ühenduvuse tagamiseks hoia 2 
Bitzee-kapslit 3 m raadiuses. MÄRKUS - Kutse saatnud Bitzee siseneb alati ekraani 

vasakult küljelt.

Kaunitar TalentJõud Kuulekus
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VAHETA PATAREID

T22909_0001_20151005_GML_PTW_R1_EstonianT22909_0001_20151005_GML_PTW_R1_Estonian

PATAREIDE TÜHJENEMISE HOIATUS
Enne patareide vahetamist lülita Bitzee välja, et sinu 
mängujärg kaotsi ei läheks.

WWW.SPINMASTER.COM

TOODETUD HIINAS

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL 
Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065
Spin Master Toys UK Ltd. Meridian House, Fieldhouse Lane, Marlow, Buckinghamshire, SL7 1TB, UK
 Patendiinfo: patents.spinmaster.com.
TM & ©2025 Spin Master Ltd. Kõik õigused kaitstud.
Patendiinfo: patents.spinmaster.com.
TM & ©2025 Spin Master Ltd. Kõik õigused kaitstud.

a HOIATUS! LÄMBUMISOHT 
–väikesed osad. Ei sobi alla 
3-aastastele lastele.

PAWLEYBALL™
•  Asendite liigutamiseks vajuta nuppu B. Kui sul on pall vooru alguses, vajuta 

mängu alustamiseks ekraani.
•  Jätka palli löömist, asetades kutsika palli alla. Pärast 3 raundi võidab mängija, 

kellel on kõige rohkem lööke!
•  Näpunäide – kurvilise palli laadimiseks hoia ekraani all. Positsiooni vahetades 

kaotad oma laengu. Püüa tähti, et saata takistus vastase ekraanile. 

FINDERS DIGGERS™
•  Kordamööda luude matmine ja üles kaevamine. Vajuta nuppu B, et valida 

auk, seejärel vajuta luude matmiseks ekraani ja vaata kas sinu sõber 
leiab selle. Seejärel korda, kui sa otsid peidetud konte.

•  Mängija, kes leiab kõige rohkem konte, võidab!
•  Näpunäide – Pööra näoga sõbrast eemale, et te ei näeks teineteise ekraane.

HELITUGEVUS
Helitugevuse muutmiseks 

vajuta ekraani.

SEADETE MENÜÜ

TAGASI
Menüüst väljumiseks vajuta 

ekraani.

LÄHTESTA BITZEE
Keri peamenüüs, kuni näed ikooni Seaded. Valimiseks vajuta ekraani.

ETTEVAATUST – SEE TOIMING PÕHJUSTAB LÄHTESTAMISE 
TEHASESEADETELE JA KUSTUTAB KOGU OLEMASOLEVA MÄNGUAJALOO

Loenduse alustamiseks puuduta ja hoia ekraani. Ära tõsta sõrme enne, kui allaloendus 
on lõppenud ja kuuled helisignaali. Bitzee on nüüd lähtestatud müügidemole.

!

VÕTA OMA BITZEE KOERAKUUT KAASA!
Kasuta oma rihma kinnitamiseks oma Bitzee koerakuudi ülaosas olevat aasa-ava (ei kuulu komplekti).


