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Halte B zwei Sekunden lang

4
TESTMODUS BEENDEN

Halte den Bildschirm 3 Sekunden lang
gedriickt, um den Testmodus zu beenden.

EINSCHALTEN

AUSSCHALTEN

Halte B 3 Sekunden lang gedriickt, und
heobachte, wie das Hiindchen einschléft. J

gedriickt.

el ANLEITUNG ]

Die Anleitung auf dem Bildschirm zeigt dir, wie du mit deinem Bitzee spielen kannst.

DRUCKE SCHNELL AUF DEN
BILDSCHIRM

HALTE DEN BILDSCHIRM GEDRUCKT
(1SEKUNDE)

&

DRUCKE SCHNELL AUF DEN DRUCKE SCHNELL AUF DEN BILDSCHIRM

BILDSCHIRM DRUCKE SCHNELL B

I

SchlieBe die Anleitung ab!
Sobald du alle Schritte abgeschlossen hast, kannst du loslegen!

.

Driicke B, um das Menii aufzurufen, und halte die Taste gedriickt, um durch die Symbole zu blttern. Driicke zum Auswahlen auf den Bildschirm.
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i HAU o HERZ-O-METER FUTTERN
Driicke auf das Haus Symbol, um deine  + Fille das Herz durch Zuneiqung, um neue +  Driicke, um dein Hiindchen zu

® & ¥

Driicke, um eine Verbindung zu einer anderen
Bitzee-Hundehiltte herzustellen! Lasst eure Hiindchen
L miteinander spielen oder spielt coole Spiele.

Driicke, um freigeschaltete Halshander anzuzeigen.

Beriihre das Symbol, um das
Wahle ein Halshand fiir dein Hiindchen aus.

Einstellungsmenii aufzurufen.

Sammlung an Hindchen anzuzeigen. Tippe ;- Hiindchen, Spielzeuge und Halsbinder fitiem. deinem Hiindchen zu spielen!
aufen indchen, ummithm 20 spieen. * freiuschalen. ...
HUNDEPARK (VERBINDEN) E HALSBANDER E EINSTELLUNGEN

SPIELE
Driicke, um Spiele freizuschaften und mit

_J/

MIT DEM BITZEE SPIELEN

DAS HERZ-0-METER FULLEN - interagiere mit deinem Bitzee, um Halshznder, Spielzeug, Spiele und mehr Bitzee-Freunde freizuschalten!

Pro Hiindchen kdnnen 5 Halsbander
freigeschaltet werden. Rufe das

Hat das Hiindchen eine Pose eingenommen, driicke oder
Halshand-Menii auf und wéhle eine Farbe, um

schiittele das Gerat fiir weitere Interaktionen.

das Halsband wechseln.
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Halte den Bildschirm ) . ' -
(1 Sekunde) gedriickt, POSE \ QYQ SCHUTTELN: l |
um neue Posen zu !
entdecken! : I,




**]| " BEDURFNIS-NACHRICHTEN

Dein Bitzee sendet eine Nachricht, wenn es etwas braucht.
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HAUFCHEN - Dein
Hiindchen hat ein Haufchen
gemacht. Driicke auf den
Bildschirm, um das

FLOHE - Schilttele alle
Flghe ab!

FUTTERN - Dein
Hiindchen hat Hunger.
Wahle Futter im Menii

aus, um den Napf

HERZ - Dein
Hiindchen braucht
Liebe. Driicke auf
den Bildschirm, um

BADEN - Driicke auf den Bildschirm, um
dein Hiindchen zu baden. Driicke und
halte, um es mit Wasser abzuduschen!

ihm Zuneigung zu . deines Hiindchens zu Haufchen aufzuheben.
schenken. fiillen. Driicke solange, bis das
Haufchen weg ist.
1 IGNORIERTE NACHRICHTEN
- .

Ignorierte Bediirfnis-Nachrichten werden im Haus-Menii als rote
Ausrufezeichen iiber dem jeweiligen Hiindchen angezeigt.

Wenn du zu viele Bediirfnis-Nachrichten ignorierst, luft dein
Bitzee davon! Du musst es dann noch einmal freischalten.
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=3 SPIELE
; TUG N' WAG™
CATCH N FETCH" ' * + Ziehe das Seil nach links, indem du
o + Halte B gedriickt, um das Wurfmeter ' e iy wiederholt B driickst.
zu laden, und lasse B los, wenn der * Halte den Marker im griinen Bereich
H Balken die Hhe des Pfeils erreicht % um Punkte zu sammgln! Das Spiel st
hat. : vorbei, wenn die Markierung rot ist.
PUPPY PARKOUR™
ULTIMATE DISKEE™ : + Driicke wiederholt B, um durch den
+ Driicke B, um die fliegenden Parkour zu laufen und Punkte zu
dn'.ﬂ Scheiben zu fangen. Meide die ' sammeln.
Wasserbomben! : + Driicke auf den Bildschirm, um durch
: die Ringe zu springen, und schittele,
! um {iber Stangen zu springen. Filr
' Tunnel ist keine Eingabe erforderlich.
F TN Driicke saNfA dce|r(1 :T:sTcil.:m m das SCRUB-A-PUP”
+ Driicke au ildschirm, u ' = L G
# leckere Essen zu verzehren, aber rihre : !__ﬁ' ] grcﬁlw(stiuvflggguw:ggﬁgg%rﬁrgke B
nichts Ekliges an! ' ol : '
' — um langes Fell zu schneiden, oder
+ Sammle zusétzliche Punkte, wenn dein | schiittlg, um das Hiindchen
Hiindchen den Cupcake isst! . abzutrocknen.
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EINLADEN - Wahle das Park-Symbol im Meni aus, um eine ANNEHMEN - Driicke zum Annehmen auf den

2

VERBINDEN

Triff im Hundepark weitere vierbeinige Freunde!

Verhindung herzustellen. Bildschirm oder driicke B, um die Auswahl zu &ndern.

@ Es konnen nur zwei Hundehiitten gleichzeitig miteinander

TIPP - Halte die 2 Bitzee Pods in einem Abstand von 3 m, um eine
optimale Verbindung zu gewahrleisten.

HINWEIS - Das Bitzee, das die Einladung sendet, wird
immer auf der linken Bildschirmseite angezeigt.

verbunden werden.

INTERAGIEREN ]

Driicke wahrend

B, um auf Mini-Spiele filr
2 Spieler zuzugreifen und durch
diese zu blattern. Driicke zum
Auswahlen auf den Bildschirm.

der Verbindung

Zum Beenden das Symbol
,Park verlassen” auswahlen.

MINISPIELE FUR 2 SPIELER ]

B v”’.

PUPS’ GOT TALENT™
+ Tretet in 3 bis 4 mdglichen Wettbewerben gegeneinander an:

" ® & O

Starke  Schonheit  Talent Aqilitét

+ Vor jedem Wetthewerb wird die Kategorie bekannt gegeben. Driicke B, um
durch die freigeschalteten Hiindchen zu bléttern. Driicke dann auf den
Bildschirm, um das Hiindchen auszuwahlen, mit dem du antreten
machtest. Es gewinnt der Spieler mit den meisten Punkten!

+ Tipp - Setze dich neben deinen Freund oder deine Freundin, damit ihr
beide Bildschirme sehen kdnnt. Jedes Hiindchen hat sein eigenes,
einzigartiges Talent!




FINDERS DIGGERS™

+ Grabt abwechselnd Knochen aus oder vergrabt sie. Driicke B, um ein Loch auszuwahlen.
Driicke dann auf den Bildschim, um den Knochen zu vergraben und zu sehen, obihn deine
Freunde finden kiinnen. Wiederhole den Vorgang, wenn du nach einem versteckten Knochen
suchst.

+ Es gewinnt der Spieler,der die meisten Knochen findet
* Tipp - Dreht euch voneinander weg, damit ihr die Bildschime des anderen nicht sehen kdnnt.

PAWLEYBALL"
+ Driicke B, um dich zu bewegen. Wenn den Ball zu Beginn einer Runde bei
ﬁ L dir liegt, driicke auf den Bildschirm, um das Spiel zu starten.
|

8 | + Schlage den Ball weiter zuriick, indem du dein Hiindchen unter dem Ball
=i positionierst. Nach 3 Runden gewinnt der Spieler mit den meisten Treffern!
- + Tipp - Halte den Bildschirm gedriickt, um einen Kurvenwurf aufzuhalten.
Die Aufladung geht verloren, wenn du die Position wechselst. Fange
Sterne, um ein Hindernis auf den Bildschirm deines Gegners zu schicken. )

[ DU KANNST DEINE BITZEE HUNDEHUTTE AUCH UNTERWEGS MITNEHMEN!

Verwende das Loch oben auf der Bitzee Hundehiitte, um deinen eigenen Riemen zu befestigen (nicht enthalten).
. |
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-ﬁ- EINSTELLUNGSMEN(U

Scrolle durch das Hauptment, his das Symbol fiir die Einstellungen angezeigt wird. Driicke zum Auswahlen auf den Bildschirm.

BITZEE ZURUCKSETZEN
‘;}) : b C R Y /A VORSCHT- MTDESEMVORGANG VEROENDEERKSENSTELUNGEN

lud" WIEDERHERGESTELLT UND ALLE SPELVERLAUFE GELOSCHT.

" LAUTSTARKE o ZURUCK . Beriihre den Bildschirm und halte ihn dann gedriickt, um den Countdown zu starten.
Driicke auf den Bldschirm, ;- Driicke auf den Bildschirm, :ebe den Finger erst an, wenn der Countdown abgelaufen ist und du den Alarmton
\um die Lautstarke zu andem. : um das Menii zu verlassen. : gst. Dein Bitzee st jetzt auf die Demo-Einstellungen im Geschift zurickgesetzt.

BATTERIEN AUSWECHSELN G TR
WARNUNG BEI NIEDRIGEM BATTERIESTAND

Schalte Bitzee vor dem Auswechseln der Batterien aus, /N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - '@)
sonst kann der Fortschritt verloren gehen. Kleinteile. Nicht fir Kinder unter drei Jafren

J Geeignet.
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