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ZACINAME

NEJLEPE FUNGUJE MIMO PRIME
SVETLO.

NEZ $I ZACNETEHRAT  : DOVNITR SE NESMI LIT VODA ANI DAVAT | NEDOTYKEJTE SE
x OBRAZOVKY.

Hracku vypnéte a zapnéte. JINE PREDMETY. '

” 3
Postupuijte podle pokynii v ndvodech na obrazovce a naucte se, jak si s Bitzee™ hrat.
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VLOZTE PRST ZAKLEPEJTE OTEVRETE ZASUVKU A VYNDEJTE KULICKU
\ e e e
B i . i i . E i . DOKONGETE KAZDY Z NAVODO,
VHODTE KULICKU : OTACEJTE KNOFLIKEM : STISKNETE KNOFLIK - ABYSTE MOHLI HRAT DAL
- ZTRATILI JSTE KULICKY? NEVAD! J

VYLIHNUTI NOVYCH VAJICEK: KdyZ budete vyzvani k otevieni zasuvky, stisknéte knoflik.

KRMEN BITZEE: Stisknutim knofliku otevfete hlavni nabidku. Otaejte knoflikem, dokud nenajdete ikonu
Krmeni. Stisknutim knofliku vybirejte.

r 4 r 4 )
Na domovské obrazovce OTACENIM knofliku prochézejte mezi
STISKNUTIM knofliku oteviete ikonami.
hlavni nabidku.
STISKNUTIM knofliku , ! , STISKNUTiM A PODRZENiM
vybirejte. ; ‘ KNOFLIKU PO DOBU 3 SEKUND
' L. SE VRATITE Z KTEREKOLI
PREJDETE k ikoné Zpét NABIDKY NA DOMOVSKOU
a STISKNUTIM knofliku opustite OBRAZOVKU.
hlavni nabidku. .
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VYMENA NAKUPOVAN

Imérite, které 4 ze svjch Bitzee Ziskané mince utrdcejte za nova vajicka, hry, Ukazuje,zajak,dlouhoseBitzeeE Krmte své Bitzee pomoci kulitek

uvidite na domovské obrazovce. . motivy a alternativni barvy pro sve Bitzee. . vyvinou. nebo bez nich.
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NASTAVENi SVETLO HRY
Upravte hlasitost neho Setfic obrazovky. MiZete *  Prohlizejte si a vybirejte z nashiranjch motivi ProhliZejte si a hrajte nakoupené hry.
tu také Akvarium vyresetovat. svétla.

UKAZATEL LASKY KRMENi

L 4
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ZPRAVY POTREB

RVACKA

2 Bitzee se spolu mohou zacit prat.
Rvacky ukoncite zaklepanim na
akvérium.

LASKA

Aby se va$ Bitzee mohl vyvinout,
musite mu projevovat ldsku. VloZte

Pokud Bitzee néco potFebuje, posle vam zprévu. Kdyz si zprav nebudete vSimat, miize odplavat pryc! Abyste ho
ziskali zpét, bude se vam muset vylihnout z nového vajicka.

§--ccccccccccccccccapeccccccccccccsccnna

prst do akvaria a vénujte se mu. 1 z hlavni nabidky.
VivoJ .8 % &
Starejte se 0 svého Bitzee a jakmile se jeho ukazatel [, — ' > a.a
[asky napini, vyvine se. had s
SPOJENI i .
Nekteré Bitzee se mohou spojit a vyvinout se spolecné, :3_,_,.;' by
pokud budou v akvariu ve stejnou chvili. Zprava v bubliné & By i ? P
nebo shératelsky list vam napovi, kdo je jejich partner! g W o — Eae 5 W

CISTENI
V4§ Bitzee se mize umazat. VyCistite
ho otacenim knofliku.

KRMENi

V& Bitzee bude hladovy. Dejte mu
kulicku, nebo vyberte ikonu Krmeni




Po priblizeni miZete interagovat s 1 postavickou.

Otacenim knofliku oznacte
postavicku.

Stisknutim knofliku vybirejte.
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¥ .
==\ Vlozenim prstu, klepanim, T N
krmenim a otacenim knofliku ¢ 4 iz
vyzkousejte nové interakce. o, ,
G YOS + Stisknutim knofliku se
@ + vrétfte na domovskou
' obrazovku.

Zméiite, které 4 Bitzee uvidite na své domovskeé obrazovce.

Stisknéte knoflik a pak jeho
otacenim prochdzejte své
nashirané Bitzee.

Otécenim knofliku
oznate postavicku.

Stisknutim knofliku vyberte
postavicku, kterou chcete
vidét na své domovské
obrazovce.

cececeececcccccccccepeacncnnnensnse.

Vyménte dalsi Bitzee, nebo
vybérem zaskrtavatka novy
vzhled své domovské
obrazovky uzamknéte.
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Bubliny s mincemi
prasknete zaklepanim
na akvérium nebo
vloZenim prstu.

£

Odemykejte polozky za mince ziskané hranim her nebo praskanim bublin s mincemi.
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= : HRY : SVETLO : PRIZPUSOBENI BAREV
¢ skejtenovéminitry. ¢ Ziskejtenovéharvysvétla. 3 Trvale zméfite barvu svého Bitzee.
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—_— : VAJIEKA BEZNEVAJICKO  : VZACNEVAJICKO | LEGENDARNIVAJICKO | PREKVAPEN
[
s Ziskejte vajicka, ze kterjch
;| E se'ié:{ sy‘ﬁ::,cmf 'nzo:e I;rtyz:e Pfi lihnuti vajicka Bitzee postupujte podle pokynd. )

i MINIHRY

@I Za hrani miniher ziskévéte mince, které miZete utratit v obchodu. |:i_._'| |

0 v v o I
MINIHRU MUZETE KDYKOLI UKONCIT vypnutim a opétovnym 1 E

zapnutim hracky. 2 - OE' -

NA ZADECH REJNOKA

Dozerite ponorku proplouvanim skrz Zluté krouzky. OtaCenim knofliku chytejte krouzky nebo
mince, ale vyhybejte se botdm, sitim a sou¢dstkam.

PRASKAN{ BUBLIN
Otacenim knofliku oznaCujte bublinky s mincemi a stisknutim knofliku je co nejrychleji
prasknéte.

HLADOVA VELRYBA

Krmte malou velrybu, dokud nebude mit dost (nebo dokud nedojde cas). Jakmile se nad ni
objevi jidlo, poslete ji ho do tlamy vloZenim prstu nebo stisknutim knofliku. Ziskejte vic bodd
zajidlo, které ji chutnd, a vyhybanim se nezdravému jidlu.

SCHOVAVANA

Otacenim knofliku pohybujte baterkou a hledejte rybiho zlodéje. Chytite ho tak, Ze na ném
udrZite svétlo, kdyz se bude snazit uprchnout. Stisknutim knofliku pfepinate smér baterky
doleva/doprava a nahoru/dold.




PONORKOVA LOUPEZ

Otacenim knofliku pfesouvejte svou ponorku nad pokladem a pak se jej stisknutim knofliku
pokuste chytit drapakem. Davejte pozor, aby se drapaku nedotkli Zraloci, meCouni nebo elektricti
Ghofi, nebo se méizete potopit!

SKOK ZLATE RYBKY

Otacenim knofliku zamite sviij skok. Skok natahnete podrzenim knofliku a jeho pusténim skocite.
V letu mlzete otacenim knofliku zatacet. Pokud se vam podafi skokem sebrat kli¢ a donést jej
k truhle s pokladem, vyhrévate.

POUSTEVNIKOV LUP

o Krab poustevnik potfebuje vasi pomoc, aby se dostal k truhle s pokladem, neZ vyprsi Cas.
Otacenim knofliku postupujete, a kdyzZ otécet pfestanete, schova se ve své schrance. Kdyz se
4 vzbudi hvézdice, je tfeba se schovat, aby si vas nevsimla! Podobné vés schrénka ochrani pfed

kutalejicimi se jezovkami, a kdyz budete potiebovat potichu prejit pfes kaluze a prkna, otacejte
knoflikem pomalu.

RYCHLY MORSKY KONIK

_';.I'-'-;. Budete hrét za rizového mofského konika. Zavod vyhrajete tak, Ze na sebe budete pouzivat zelené

zrychlovaci pfedméty a naopak na své nepratele Cervené zpomalovaci pfedméty. Kolo s predméty

f se toci automaticky. Stisknete knoflik v okamziku, kdy budou Sipky zarovnané s dréhou, na kterou
chcete pfedmét pouzit.

£) NABIDKA NASTAVENT

Prochazejte hlavni nabidku az k ikonce Nastaveni. Stisknutim knofliku vybirejte.

; | RESETOVANI BITZEE
; AN POZOR- TATO AKCE ZPUSOBI VYRESETOVANI DO TOVARNIHO
. NASTAVENI A VYMAZANI KOMPLETNI HISTORIE HRANI

UPRAVAHLASITOSTI  +  REZIM SETRICE OBRAZOVKY Stisknutim a podrienim obrazovky spustte odpoge. Prst nechte na mists,

Vjbérem upravte hlasitost. Stanovte, pojak dlouné dobé : dokud odpocet nedobéhne a neuslysite vystraznj zvukovy efekt. Vas Bitzee se
* neaktivity se akvérium vypne. vyresetuje do zkusebniho rezimu v prodejné.
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VYMENA BATERII
UPOZORNENI NA VYBITE BATERIE

Pred vyménou baterii akvarium vypnéte, jinak mizete
prijit o pokrok.
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