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ERSTE SCHRITTE

VOR DEM SPIELEN KEIN WASSER HINZUGEBEN UND KEINE NICHT DEN FUNKTIONIERT AM BESTEN ABSEITS
Spieze s I wier GEGENSTANDE EINLEGEN. x BILDSCHIRM VON HELLEM LICHT.

BERUHREN.
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Die Tutorials auf dem Bildschirm zeigen dir, wie du mit deinem Bitzee™ spielen kannst.
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FINGEREINTAUCHEN KLOPFEN SCHUBLADE GFFNEN UND KUGELCHEN HERAUSNEHMEN
\ s s s
i i L MACHE JEDES TUTORIAL, UM
KUGELCHEN EINWERFEN : AUSWAHLKNOPF DREHEN : AUSWAHLKNOPF DRUCKEN ' WEITERSPIELEN 2 KONKEN
- HAST DU DEINE KUGELCHEN VERLOREN? KEIN PROBLEM!

ZUM AUSBRUTEN NEUER EIER: Driicke den Auswahlknopf, wenn du aufgefordert wirst, die Schublade zu offnen.

ZUM FUTTERN VON BITZEE: Driicke den Auswahlknopf, um das Hauptmenii aufzurufen. Drehe den
Auswahlknopf, bis du das Fiitter-Symbol findest. Driicke zum Auswahlen auf den Auswahlknopf.

HAUPTMENU

DREHE den Auswahlknopf, um durch
die Symbole zu scrollen.

DRUCKE auf dem Startbildschirm
den Auswahlknopf, um das
Hauptmenii aufzurufen.

den Auswahlknopf. MENU ZUM STARTBILDSCHIRM

DRUCKE zum Auswihlen auf b 1 @ UM VON EINEM BELIEBIGEN
: ‘ : , N\ ZURIICKZUKEHREN, HALTE DEN

P . Um das Hauptmeni zu verlassen, | J) AUSWAHLKNOPF 3 SEKUNDEN

v g K

‘ + scrolle zum Zuriick-Symbolund  + LANG GEDRUCKT.
7 driicke auf den Auswahlknopf.
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WECHSELN . SHOP . HERZ-0-METER . FUTTERN
findere, welche 4 Bitzeesauf | Ldse die verdienten Miinzen ein, umneue ' Sieh dir an, wie schnell sich deine:  Fiittere deine Bitzees mit oder
dem Starthildschirm angezeigt . Eier, Spiele und Desl%ns zu erhalten und die . Bitzees entwickeln werden! . ohne Kiigelchen.
werden. ' Farben deiner Bitzees anzupassen. ' '
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EINSTELLUNGEN : BELEUCHTUNG SPIELE
Lautstérke oder den Bildschirmschoner Hier kannst du deine gesammelten .+ Hier kannst du Spiele, die du im Shop erhtst,
S anpassen oder das Aquarium zuriicksetzen. . Beleuchtungsdesigns anzeigen und auswahlen. anzeigen und spielen. J

~

BEDURFNIS-NACHRICHTEN

Deine Bitzees senden eine Nachricht, wenn sie etwas brauchen. Ignoriere diese Nachrichten nicht, sonst
schwimmen sie weg! Dann musst du sie mit neuen Eiern ausbriiten, um sie zuriickzubekommen.

!._ KAMPFEN

2 Bitzees kdnnen gegeneinander
kémpfen. Beende die Kampfe, indem

. REINIGEN

Deine Bitzees kdnnen schmutzig
werden. Reinige sie durch Drehen des

»
ﬁ:l_?\ du an den Tank klopfst. @ Auswahlknopfs.
LIEBE

|.|.| ‘ FUTTERN

Deine Bitzees haben Hunger. Gib ihnen
@ ein Kiigelchen oder wahle im Hauptmeni
¢

das Fiitter-Symbol aus.

Deine Bitzees brauchen Liebe, um

sich zu entwickeln. Tauche deinen

Finger in den Tank, um ihnen etwas
Aufmerksamkeit zu schenken.
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SPIELEN & ENTWICKELN & & \ ¥

Kiimmere dich um deine Bitzees und sie werdensich @, — ' — E-2 0N
weiterentwickeln, wenn ihr Herz-0-Meter voll ist. e S

KOMBINIEREN i‘_ i
Einige Bitzees kdnnen sich miteinander verbinden, um '3;;' b
sich weiterzuentwickeln, wenn sie sich gleichzeitig im = by i ') 1
Tank befinden. Suche i der Nachrichtenblase oder auf =g gt e = T o i
der Sammelibersicht nach ihrem Partner! L WO
N J




Zoome heran, um mit einer Figur zu interagieren.
Drehe den Auswahlknopf, Driicke zum Auswahlen auf
um eine Figur ' den Auswahlknopf.
hervorzuheben. '
W es 1% ‘ E 2
{ - 4 \, Finger eintauchen, klopfen, R o -9
" ‘U AT S22 fitemundan Auswahlknopf M >
drehen, um neue Interaktionen zu
a starten. + Um zum Startbildschirm
@ @ + zuriickzukehren, auf den
« Auswahlknopf driicken.

J

Drehe den Auswahlknopf,
um eine Figur
hervorzuheben.

Driicke auf den Auswahlk-
nopf, um die Figur
auszuwahlen, die du auf
dem Startbildschirm
anzeigen mgchtest.

Andere, welche 4 Bitzees auf dem Starthildschirm angezeigt werden.
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Driicke auf den Auswahlknopf

und drehe ihn dann, um durch

deine gesammelten Bitzees zu
scrollen.

Tausche noch mehr Bitzees
aus oder wahle das Hakchen
aus, um die neue Ansicht des
Starthildschirms zu
iibernehmen.
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Klopfe an den Tank
oder tauche den Finger
gin, um Miinzblasen
platzen zu lassen.

£

Schalte Sachen mit Miinzen, die du beim Spielen von Spielen oder beim Platzenlassen von
Miinzblasen gesammelt hast, frei.
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FARBEN ANPASSEN
findere die Farbe deines Bitzees dauerhaft.

SPIELE
Hol dir neue Minispiele.

& @ 2 @ in

EIER WAUFGESEI | SELTENESEI .  LEGENDARESEI  (BERRASCHUNG
Hol dir Eier, um neue Bitzees

BELEUCHTUNG
Hol dir neue

auszubriiten. Folge den Anweisungen, um dein Bitzee-Ei auszubriten. )

MINISPIELE

-
Spiele Minispiele, um Miinzen zu sammeln, die du im Shop einlosen ¢} :|
ﬁ P P kannst. P |:|_j

o |
UM EIN MINISPIEL JEDERZEIT ZU BEENDEN, schalte das 1 E

Spielzeug aus und wieder ein. 2 o[~

STRAHLGLEITER

Hole das U-Boot ein, indem du durch gelbe Ringe schwimmst. Drehe den Auswahlknopf, um
Ringe oder Miinzen zu fangen, und weiche Stiefeln, Netzen und Maschinenteilen aus.

BLASEN PLATZEN LASSEN
Drehe den Auswahlknopf, um Blasen mit Miinzen hervorzuheben, und driicke den Auswahl-
knopf, um sie so schnell wie mdglich platzen zu lassen.

WALFUTTERUNG

Fiittere den Baby-Wal, bis er voll ist oder die Zeit abgelaufen ist. Tauche deinen Finger in das
Aquarium oder driicke den Auswahlknopf, um ihm das Futter ins Maul zu schieben, wahrend

es tber ihm ist. Sammle mehr Punkte fiir das Futter, das er verlangt, und vermeide es, ihn mit
Miill zu fiittern.

SUCHEN UND FINDEN

Drehe den Auswahlknopf, um die Taschenlampe zu bewegen und nach dem diebischen Fisch zu
suchen. Um ihn zu fangen, halte die Taschenlampe auf ihn, wahrend er flieht. Driicke den
Auswahlknopf, um die Richtung der Taschenlampe zwischen links/rechts und hoch/runter
umzuschalten.




U-BOOT-GREIFER

Drehe den Auswahlknopf, um dein U-Boot iiber den Schatz zu lenken, und driicke dann den
Auswahlknopf, um den Greifer zu senken und den Schatz zu schnappen. Der Greifer darf nicht in
Beriihrung mit Haien, Schwertfischen oder Zitteraalen kommen, denn sonst knnte dein U-Boot
sinken.

GOLDFISCH-SPRUNGE

Drehe den Auswahlknopf, um die Zielrichtung fiir den Sprung einzustellen. Halte den Auswahl-
knopf gedriickt, um Schwung zu holen, und lasse dann los, um zu springen. Drehe den Auswahl-
knopf, um wahrend des Sprungs zu lenken. Springe, um den Schliissel einzusammeln und bringe
ihn zur Schatzkiste, um zu gewinnen.

EINSIEDLERRAUB

= Hilf dem Einsiedlerkrebs, die Schatzkiste zu erreichen, bevor die Zeit abgelaufen ist. Drehe den
Auswahlknopf, um sie zu bewegen, und halte an, damit sie sich versteckt. Verstecke dich, wenn
4 der Stern aufwacht, damit er dich nicht sieht! Verstecke dich, um dich vor heranrollenden Seeigeln
tz)u schiitzen, und drehe den Auswahlknopf langsam, um dich leise Giber Pfiitzen und Bretter zu
ewegen.

SCHNELLES SEEPFERD

.";i||'-'-;| Du spielst als pinkes Seepferd. Gewinne das Rennen, indem du griine Boost-Artikel fiir dich selbst
und rote Hindernisartikel fir deine Gegner verwendest. Das Artikelrad dreht sich automatisch.
? Driicke den Auswahlknopf, wenn die Pfeile auf die Spur ausgerichtet sind, in der du den Artikel
verwenden mochtest.

£-) EINSTELLUNGSMEN

Scrolle durch das Hauptmeni, bis das Symbol fiir die Einstellungen angezeigt wird. Driicke zum Auswahlen auf den Auswahlknopf.

BITZEE ZURUCKSETZEN
A\ VORSICHT - M DIESEM VORGANG WERDEN DIE WERKSEINSTELLUNGEN
WIEDERHERGESTELLT UND ALLE SPIELVERLAUFE GELOSCHT

LAUTSTARKE EINSTELLEN BILDSCHIRMSCHONER-MODUS Beriihre den Bildschirm und halte ihn dann gedriickt, um den Countdown zu

Zur Anderung der Lautstérke. © Passe an, wann das Aquariumsich . starten. Hebe den Finger erst an, wenn der Countdown abgelaufen ist und du
‘ bei Inaktivitat automatisch * den Alarmton hrst. Dein Bitzee ist jetzt auf die Demo-Einstellungen im
ausschaltet. Geschft zuriickgesetzt.

BATTERIEN AUSWECHSELN

WARNUNG BEI NIEDRIGEM BATTERIESTAND

Schalte das Aquarium vor dem Auswechseln der
Batterien aus, sonst kann der Fortschritt verloren
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