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POUR COMMENCER

NE PAS TOUCHER
x LECRAN.

. AVANT DE JOUER
Eteins et rallume le jouet.

NE PAS AJOUTER D'EAU NI PLACER

R D'EAU FONCTIONNE MIEUX A LABRI DE LA
D'OBJETS A LINTERIEUR.

LUMIERE VIVE.

POUR APPRENDRE A JOUER

Apprends a jouer avec ton Bitzee™ en suivant les didacticiels a I'écran.

INSERE TON DOIGT

TERMINE CHAQUE TUTORIEL POUR
CONTINUER A JOUER!

FAIS TOMBER LA BILLE TOURNE LA MOLETTE APPUIE SUR LA MOLETTE

- TU AS PERDU TES BILLES ? PAS DE SOUCI ! _J
POUR FAIRE ECLORE DE NOUVEAUX (EUFS : Appuie sur la molette lorsque tu es invité a ouvrir le tiroir.

POUR NOURRIR BITZEE : Appuie sur la molette pour accéder au menu principal. Tourne la molette jusqu‘a
atteindre I'icone Alimentation. Appuie sur la molette pour sélectionner.

~
Sur I'écran d'accueil, APPUIE sur FAIS TOURNER la molette pour faire
a molette pour accéder au menu défiler les icnes.
principal.
APPUIE sur la molette pour ) ! , 1 @ POUR REVENIR A LECRAN
sélectionner. ; ‘ ; PRINCIPAL DEPUIS NMPORTE
' ) ' , \ QUEL MENU, APPUIE SUR LA
, FAIS DEFILER jusqu atteindre l'icdne | MOLETTE PENDANT
* Retour et APPUIE sur la molette pour + 3 SECONDES.
quitter le menu principal.
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ECHANGE : BOUTIQUE : JAUGE DAMOUR : ALIMENTATION

Change les quatre Bitzee qui Echange les pigces que tu as gagnées pour EIIeindiqueq,uandtesBitzeevontE Nourris tes Bitzee avec ou sans
s'affichent sur [écran d'accueil. . obtenir de nouveaux eufs, jeux, themes et évoluer. . illes

* personnaliser les couleurs de tes Bitzee. '
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PARAMETRES : ECLAIRAGE f JEUX

Régle le volume ou économiseur d'écran, ou Affiche et choisis un theme d'éclairage parmita Affichelesiguque tuas obtenus a la boutique
réinitialise I'aquarium. : collection. ' et joue a ceux de ton choix. J

~

MESSAGES DE BESOIN

Tes Bitzee enverront un message s'ils ont besoin de quelque chose. Ne les ignore pas ou ils s'enfuiront ! Tu devras
les faire éclore avec un nouvel ceuf pour les récupérer.

!.- COMBAT
Deux Bitzee peuvent commencer a se
A

. NETTOYAGE

Tes Bitzee peuvent se salir.
Nettoie-les en tournant la molette.

battre. Mets fin aux combats en
toquant sur 'aquarium.
A5\

‘ AMOUR

Tes Bitzee ont besoin d'amour pour
évoluer. Insére ton doigt dans

|.|.| ‘ ALIMENTATION

Tes Bitzee auront faim. Donne-leur une
77 bille ou choisis lcone Alimentation dans
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'aquarium pour leur donner de le menu principal.
[attention. ¥
AN

EVOLUTION e \ v 4
Réponds aux besoins de tes Bitzee etils évolueront ~ j@e, = ' > (o.a
lorsque leur jauge d'amour sera remplie. ha e
FUSION i el
Certains Bitzee peuvent fusionner pour évoluer s'ls sont :3_,_,.;' b
dans l'aquarium en méme temps. Découvre qui est leur & By i ') 1
partenaire dans la bulle de message ou sur la fiche de g W o = . 4 &
collection! L WO




Effectue un zoom avant pour interagir avec un personnage.

Tourne la molette pour

Appuie sur la molette pour
mettre un personnageen

sélectionner.
surbrillance.

y :
y =N @ Insére ton doigt, toque, nourris et
tourne la molette pour déclencher ! “ %

P @ de nouvelles interactions.

Appuie sur la molette pour
revenir a l'écran d'accuei.

Appuie sur la molette, puis
fais-la tourner pour faire
défiler les Bitzee de ta
collection.

Tourne la molette pour
mettre un personnage en
surbrillance.

Change pour d'autres Bitzee

ou sélectionne le symbole de

validation pour verrouiller ton
nouvel écran d'accueil.

Appuie sur la molette pour
sélectionner le personnage
que tu souhaites afficher sur
‘écran d'accueil.
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Déverrouille des objets avec les pieces que tu as récupérées lors de jeux ou en faisant éclater

les bulles contenant des pieces.

Toque sur le réservoir 1

ou trempe ton doigt

pour faire éclater les

bulles contenant des
piéces.




JEUX ECLAIRAGE PERSONNALISE LES COULEURS
Obtiens de nouveaux mini-jeux. Obtiens de nouvelles Change définitivle;ntlent [a couleur de tes
itzee.
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EUFS GUFCOMMUN ©  GUFRARE . GUFLEGENDARE & MYSTERE
Obtiens des ceufs pour faire

.iifﬂéﬂf

éclore de nouveaux Bitzee. Suis les instructions pour faire éclore ton ceuf Bitzee. )

MINI-JEUX

o

™
Joue a des mini-jeux pour obtenir des pieces que tu peux échanger dans g} =
D e la boutiqpue. et ! |:|_:'|:|

5 o |
POUR QUITTER UN MINI-JEU A TOUT MOMENT, éteins et rallume 1 E

le jouet. 2 OE'

RAIE SURFEUSE

Rattrape |e sous-marin en passant a travers les anneaux jaunes. Tourner la molette pour
attraper des anneaux ou des pigces, et évite les bottes, les filets et les pieces détachées.

PERCE-BULLE
Tourne la molette pour mettre en surbrillance les bulles avec des piéces et appuie sur la
molette pour les percer aussi vite que possible.

BON APPETIT, LE BALEINEAU

Donne a manger au baleineau jusqu'a ce qu'il soit rassasié ou que le temps imparti soit
écoulé. Insére ton doigt dans I'aquarium ou appuie sur la molette pour pousser les aliments
dans sa houche lorsqu'ils passent au-dessus de lui. Marque davantage de points si tu lui
donnes les aliments qu'il a demandés et évite de lui donner des déchets.

CHERCHE ET TROUVE

Tourne la molette pour déplacer la lampe torche et chercher le voleur. Pour ['attraper, garde le
faisceau de la lampe sur lui lorsqu'il s'enfuit. Appuie sur la molette pour changer la direction du
faisceau de la lampe (gauche/droite et haut/bas).




CHASSE AU TRESOR

Tourne la molette pour placer ton sous-marin au-dessus du trésor, puis appuie sur la molette pour
abaisser la pince et ['attraper. Ne laisse pas ta pince toucher les requins, les espadons ou les
anguilles électriques, ils te feront couler !

BONDIS PAR-CI, BONDIS PAR-LA

Tourne la molette pour torienter dans la direction choisie pour ton saut. Maintiens la molette
enfoncée pour charger, puis relache-la pour sauter. Tourne la molette pour changer de direction en
plein saut. Saute pour récupérer la clé et apporte-la au coffre au trésor pour gagner.

LA COURSE AU TRESOR

o Aide le bernard-Ihermite a atteindre le coffre au trésor avant la fin du temps imparti. Tourne la
molette pour le déplacer et arréte de la tourner pour qu'il se cache dans sa carapace. Cache-le
4 lorsque ['étoile se réveille pour qu'elle ne le voit pas ! Cache-le pour bloguer les oursins qui roulent
et tourne lentement la molette pour passer doucement sur les flaques et les planches.

COURSE D'HIPPOCAMPES
.";i||'-'-;| Tu incarnes I'hippocampe rose. Gagne la course en utilisant des bonus verts sur toi-méme et des
obstacles rouges sur tes adversaires. La roue a bonus et obstacles tournera automatiquement.
f Appuie sur la molette lorsque les fleches s'alignent avec le couloir dans lequel tu souhaites
utiliser le bonus ou l'obstacle.

£-) MENU DES PARAMETRES

Fais défiler le menu prlnclpal jusqu'a ce que l'icone Paramétres apparaisse. Appme sur la molette pour sélectionner.

REINITIALISER BITZEE
/AN MISE EN GARDE - CETTE ACTION ENTRAINE UNE REINITIALISATION DES
PARAMETRES DUSINE ET EFFACE TOUT LHISTORIQUE DE JEU EXISTANT

REGLERLEVOLUME ~ MODE ECONOMISEUR DECRAN Appme longuement sur Iécran pour lancer le compte 4 rebours. Ne retire pas
Sélectionne pour modifierle  : Choisis le moment oll faquarium : ton doigt tant que le compte & rebours n'est pas terminé : une alarme sonnera
volume. * s'éteint enraison dinactivité. ~ ~ pour en indiquer la fin. Ton Bitzee est désormais réinitialisé et repassé en
mode démonstration.

CHANGER LES PILES

AVERTISSEMENT DE PILES FAIBLES

Avant de changer les piles, éteins I'aquarium pour ne
pas risquer de perdre ta progression.
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