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TENGERI MAJOM
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ELSO LEPESEK

JATEKELOTT | NETOLTSD MEG ViZZEL, ES NE TEGYEL NEERINTSDMEG A | A LEGJOBBAN AKKOR MOKODIK, HA
Kapesold ki a jétékot, mejd BELE TARGYAKAT. x KEPERNYGT. * NEM ERGS FENYNEL HASZNALJAK.
kapcsold be jra.
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4 HOGYAN KELL JATSZANI?
Kovesd a képernydn megjelend utmutatét, és tanulj meg jétszani a Bitzee™-ddel.
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DUGD BELE AZ UJJAD E KOPOGJ E NYISD KI A FIGKOT, ES VEDD KI A MGANYAG GOLYOT
> e e
i o irosit ircsir | VEGEZDELAZ OSSZES UTMUTATOT,
DOBD BE A MUANYAG GOLYOT : FORGASD EL A TARCSAT : NYOMD MEG A TARCSAT L OBy TOVABB JATSZHASS
- ELVESZTETTED A MUANYAG GOLYOKAT? NEM GOND! J

0J TOJASOK KIKELTETESEHEZ: Amikor a jaték arra kér, nyomd meg a tarcsat a fiok kinyitdsahoz.

A BITZEE ETETESEHEZ: Nyomd meg a tarcsat a Fsmenii megnyitasahoz. Forgasd a taresat, amig meg nem
taldlod az Etetés ikont. Nyomd meg a tércsét a kivalasztashoz.
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A kezddképernydn NYOMD MEG a Atércsat FORGATVA vélthatsz az
tarcsét a Fomenii megnyitésahoz. ikonok kdzott.
NYOMD MEG a tércsat a ! ’ .
kivélasztashoz. BARMIKOR VISSZATERHETSZ A
' X KEZDOKEPERNYORE, HA
. GORGESS a Vissza ikonhoz, majd | ) NYOMVATARTOD ATARCSAT3
+ NYOMD MEG a tircsét a Fémeniibdl + < o MASODPERCIG.
vald kilépéshez. ' @
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CSERE . VASARLAS . SZERETETMERO . ETETES

4 Bitzee-d cseréje lathato a Viltsd be a megszerzett érméket, hogy ij Nézd meg, hogymilyenkﬁzelvanaf Etesd meg a Bitzee-det golyokkal
kezddképernydn. ' tojésokat, jdtékokat é témékat szerezhess, ' Bitzee-d a fejlédéshez. vagy azok nélkiil.

+ valamint testreszabhasd a Bitzee szineit. -
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BEALLITASOK : FENYEK f JATEKOK

Allitsd be a hangerét vagy a képernydvédét, vagy Tekintsd meg és vélassz az dsszegyijtott . Tekintsd meg az iizlethen vésarolt jdtékokat, és
\ allitsa vissza az akvarium bedllitasait. ' vilagitasi témak koziil. . jatssz veliik. J

m SZUKSEGLETUZENETEK ‘

A Bitzee-d iizenetet kiild, ha sziiksége van valamire. Ne hagyd figyelmen kiviil ezeket, kiilonben elisznak! Ahhoz,
hogy visszakapd oket, egy Uj tojassal kell kikeltened oket.
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Elképzelhetd, hogy két Bitzee
Osszeverekszik. Kopogtass az
[ " - akvarium faldn, hogy véget vess a
J verekedésnek.

. TISZTITAS

Eléfordulhat, hogy a Bitzee-d piszkos
lesz. A tércsa forgatdsaval

@ megtisztithatod.

|.|.| ‘ ETETES

A Bitzee-d megéhezik. Adj nekik egy

@ mianyag golydt, vagy valaszd a Fémenil
» JEtetés” ikonjat.

SZERETET

A Bitzee-dnek szeretetre van
sziiksége a fejlodéshez. Mrtsd az
Ujjadat az akvdriumba, igy jelezve

neki, hogy odafigyelsz ré.
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FEJLODES ' ) 5 D
Gondoskodj a Bitzee-rdl, és tovabbfejldik, ha a 0, — ' — (Do
szeretetmérd megtelik. h e
KOMBINALAS i .
Eqyes Bitzee-k kombinal6dva egyiitt fejlodnetnek, ha :3_,_,.;' b
egyszerre vannak az akvariumban. Keress nekik part, = by i ') L
ebben segit az izenetbuborék vagy a gyijtélap! g W o = T o i
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Kozelits ra, ha csak 1 karakterrel [épnél kapcsolatha.

Forgasd el atarcsata
karakter kiemeléséhez.

o fof
e @ Y= - «  Meritsd bele, kopogj, etesd meg,
és forgasd el a tarcsat az (]

interkaciohoz.

Nyomd meg a tércsat a
kivdlasztéshoz.

Atarcsa megnyomasdval
visszatérhetsz a
kezd6képernydre.

4 Bitzee cseréje lthatd a kezdoképernydn.

Forgasd el a tércsét a
karakter kiemeléséhez.

Nyomd meg a tércsét, hogy

kivalaszd a karaktert, amit

meg szeretnél tekinteni a
kezddképerydn.

ceeecececcecccccccepeaeccccccnnnse.

Nyomd meg a tércsat, és
gorgess végig az dsszegy(-
jtott Bitzee-k kozott.

Cserélj ki tovabbi Bitzee-ket,
vagy jelld be a
jelolonégyzetet az (j
kezddképernyd-nézet
rogzitéséhez.
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nyithatsz meg targyakat.

I

Kopogtass az
akvarium faldn, vagy
meritsd bele az
ujjadat, hogy
kipukkaszd az

£

A jatékok soran szerzett vagy az érmebuborékok kipukkasztasaval dsszegyiijtott érmékkel




EGYEDI SZiNEK

JATEKOK
Szerezz (j minijétékokat. Valtoztasd meg véglegesen a Bitzee-d
szinét.

FENYEK
Szerezz vilgitast j szinekben.

ToJisoK GIAKORITOJAS | RTKATOJAS | LEGENDASTOUAS | TITKOS
Szerezz tojasokat, hogy (j

Bitzee-ket keltethess ki. Keltesd ki a Bitzee-tojést az utasitdsokat kivetve. )

MINIJATEKOK

. , o) |
HA A MINIJATEKBOL KI AKARSZ LEPNI, csak kapcsold ki, majd 1 E

ijra be a jétékot. z"o_@_f

SUGARMENET

Ussz &t a sérga gy(irikén, hogy utolérd a tengeralattjarét. Forgasd el a tércsét, hogy
elkaphasd a gydriiket vagy az érméket, és keriild el a bakancsokat, halékat és a gépalka-
trészeket.

BUBOREKPUKKANTAS
Forgasd el a tércsét, hogy kijelold az érmékkel teli buborékokat, majd nyomd meg a tarcsat,
hogy a lehetd leggyorsabban kipukkaszd 6ket.

ZABALNA

Etesd a balnabébit, amig jol nem lakik, vagy le nem jér az id6. Mértsd az ujjadat az
akvériumba, vagy nyomd meg a tércsa gombjét, hogy az élelmet a szdjaba told, amikor az
elhalad mellette. Add neki azt, amit kér, hogy tobb pontot kapj. Ne adj neki szemetet.

BUJOCSKA
Mozgasd a zsebldmpat a tércsa forgatésaval, és keresd meg a tolvajhalat. Ha rajta tartod a

fényt, amig menekil, elkapod. Nyomd meg a tércsa gombjat, igy valthatsz &t a zsebldmpa
mozgaséanak balra-jobbra, illetve felfelé-lefelé iranya kozott.




KINCSKERESG TENGERALATTJARO

Forgasd el a tarcsdt, hogy a tengeralattjarod a kincs folé keriiljon, majd nyomd meg a tércsa
gombjat, hogy leengedd a markolét, és megragadd a kincset. Ne érintsd meg a markoléval a
capakat, a kardhalakat vagy az elektromos angolndkat, mert elsiillyedhetsz!

ARANYHALUGRAS

Atéresa elforgatdsaval célozhatod be az ugrasod irdnyat. A tarcsa nyomva tartdsaval toltod fel az
ugrast er6vel, az elengedésével pedig ugrasz. A tarcsat forgatva a levegdben is irdnyithatsz. Ugorj
a kulcsért, és vidd a kincsesladahoz a gy6zelemért.

REMETEFUTAM

= Segits a remeteraknak a kincshez jutni, még miel6tt az idd lejarna. A tércsat forgatva mozogsz, ha
pedig abbahagyod, akkor elrejtdz0l a hdzadba. Rejtézz el, ha felébred a csillag, hogy meg ne
4 [dsson! Védd ki a tengeri siinoket elrejtdzve, a pocsolyakon és a pallékon pedig osonva haladj &t,
lassan forgatva a tarcsét.

SZAGULDO CSIKOHAL

_';.I'-'-;. Te vagy a rézsaszin csikhal. A verseny megnyeréséhez hasznald magadon a z6ld gyorsitokat, a
piros akadalyokat pedig ellenfeleden. A térgyak kereke automatikusan forog. Nyomd meg a tércsa
? gombjét, amikor a nyil olyan sorhoz ér, amelynek a targyat hasznalni akarod.

£-) BEALLITASOK MENU

Gorgess a fémeniiben, amig meg nem jelenik a Beallitasok ikon. Nyomd meg a tércsat a kivalasztashoz.

BITZEE VISSZAALLITASA
AN VIGYAZAT - EZAMOVELET VISSIALLITIA A GYAR BEALLTASOKAT 5
TORDLMINDEN WEBLEVS ATERELOZENT

HANGERG-BEALLITAS KEPERNYOKIMELG MOD Awsszaszamlalas inditésahoz érintsd meg és tartsd nyomva a képernyt. Ne
Valaszd ki a hangert . Visszaveszi az akvarium erejét, ha C o emeldfel az ujjad, amig a visszaszamllas be nem fejezédik, és egy
médositasahoz. ‘ inaktivitast észlel. - figyelmeztetd hangot nem hallasz. A Bitzee-t visszadllitottad bemutatd médba.

AZ ELEMEK CSEREJE

ALACSONY TOLTOTTSEGI SZINTET JELZ0
FIGYELMEZTETES

Az elemek cseréje elott kapcsold ki az Akvariumot,
kiilonben az eldrehaladas elveszhet.
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