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JAK ZACZAC

PRZED ROZPOCZECIEM ZABAWY, NIE DODAWAC WODY ANI NIE WKLADAG NIE DOTYKAC DZIALA NAJLEPIE Z DALA 0D
Wylez porcunie wlaez + Do $RODKA PRZEDMIOTOW. x EKRANU. JASNEGO SWIATLA.
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74 POZNAJ REGULY GRY
Naucz sie bawié z Bitzee™, postepujac zgodnie z samouczkiem na ekranie.
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WLOZ PALEC E ZAPUKAJ E OTWORZ SZUFLADE | WYJMIJ KULKE
\ e e e
¢ ¢ " UKONCZ KAZDY SAMQUCZEK, ABY
WRZUC KULKE : 0BROC POKRETLO : NACISNIJ POKRETLO : CONTNUONAG GRE
- KULKI SIE ZAGUBILY? TO NIE PROBLEM! J

ABY WYKLUC NOWE JAJA: nacisnij pokretto, gdy pojawi sie prosha o otwarcie szuflady.

ABY NAKARMIC BITZEE: nacisnij pokretto, aby uzyskaé dostep do menu gfownego. Obroé pokretlo, az
znajdziesz ikone karmienia. Nacisnij pokretto, by wybraé.

MENU GLOWNE

0BROC pokretto, aby przewijac ikony.

Na ekranie gtownym NACISNIJ
pokretto, aby przej$¢ do menu
glownego.

Zwierzaka, GLOWNEGO W DOWOLNYM
' ) o MOMENCIE, NACISNIJ
. PRZEWIN do ikony Wstecz i NACISNIJ | )/ POKRETLO | PRZYTRZYMAJ JE
: pokretto, aby wyjs¢ z menu glownego. 'S ,,@ PRZEZ 3 SEKUNDY.

NACISNIJ pokretto, by wybra . ! , I @ ABY WRGCIC DO EKRANU
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ZAMIANA SKLEP WSKAZNIK UCZUCIA KARMIENIE
Zmieri 4 Bitzee™ wy$wietlanena | Wymiefi zdobyte m,onel{, aby uzyskac nowe ' Zobacz, jak blisko ewolucji jest | Nakarm Bitzee z kulkami lub bez
ekranie glownym. Jaja, gry, motywy i dostosowac kolorydo . Bitzee. ' nich.
swojego Bitzee. '
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USTAWIENIA OSWIETLENIE GRY
Dostosuj gtosnos¢ lub wygaszacz ekranualbo = WySwietl i wybierz zebrane motywy owietlenia. Ogladaj i graj w gry, ktdre kupisz w sklepie.
\ zresetuj akwarium. .
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WIADOMOSCI 0 POTRZEBACH

™

Twoj Bitzee wysle wiadomos¢, gdy bedzie czegos$ potrzebowac. Nie ignoruj tych wiadomosci, bo Bitzee
Aby go odzyskad, trzeha bedzie wykluc nowe jajo.

odplynie!

WALKA

2 Bitzee moga rozpoczaé walke.
Zakoricz walki, pukajac w urzadzenie.

MILo$é

Twdj Bitzee potrzebuje mitosci, aby
sig rozwijac. Zanurz palec w
zhiorniku, aby okaza¢ mu troche
uwagi.

§--ccccccccccccccccapeccccccccccccsccnna

EWOLUCJA wy T &
Zadbaj o Bitzee™, a beda ewoluowac, gdy ich 09, — ' > a.a
wskaznik uczucia bedzie pefny. R -
POLACZ i_ i
Niektdre Bitzee moga faczy¢ sie razem, aby ewoluowac, :3_,_,.;' by
gdy sqwzbti’ornikuwgym samylmbczasii. Poszukaj im = + " i ? P
partnera w barice wiadomosci lub na arkuszu = '
kolekcjonerskim! :_-? r a(,'v
N )

CZYSZCZENIE

Twdj Bitzee moze by¢ brudny. Oczysé
zwierzaki, obracajac pokretto.

KARMIENIE

Twoj Bitzee bedzie glodny. Daj
zwierzakowi kulki lub wybierz ikone
karmienia z menu gtownego.




Przyhliz, aby wejs¢ w interakcje z jedng postacig.

0br6¢ pokretto, aby
podswietlic postac.

Nacisnij pokretto, by wybrac.

: 2
. Tanurzpalce, zapukaj nakarm ¢+ TR
zwierzaka i przekre¢ pokretto, aby | “ 7
wej$¢ w nowe interakcje. : .
+ Naciénij pokretto, aby
+ powrdcic do ekranu
' gtownego.

0brac pokretto, aby
podswietli¢ postac.

Nacisnij pokretto, aby
wybra¢ postac, ktdra chcesz
wyswietlic na ekranie
gtéwnym.

Zmie 4 Bitzee™ wyswietlane na ekranie gtownym.
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Nacisnij pokretfo, a nastepnie
obrd¢, aby przewingC zebrane
Bitzee.

Zamien wigcej Bitzee lub
wybierz znacznik wyboru, aby
zablokowac nowy widok
ekranu gtownego.

Odblokuj przedmioty za pomoc%

e

Uderz w zbiornik lub
zanurz palec, aby
zhiera¢ habelki z

monetami.

J

monet zebranych podczas grania w gry lub zbierania
ahelkow z monetami.
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DOSTOSOWYWANIE KOLOROW
Na state zmien kolor swojego Bitzee.

GRY OSWIETLENIE
Pobierz nowe minigry. Uzyskaj nowe kolory
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JAA IWYKLE JAJO RZADKIE JAJO LEGENDARNE JAJO TAJEMNICZE
Zdohadi jaja, aby wyklué
0 ,?wz,fggﬁ,}’e:” e Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby z jajka wyklut sie zwierzak Bitzee. )

MINIGRY
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ABY W KAZDEJ CHWILI ZAKONCZYC GRE, wytacz i whacz 1 E

zahawke ponownie. > : -o- e | :

RAY SZYBOWIEC

Dogori 16dz podwodna, ptynac przez z6tte pierscienie. Obrd¢ pokretto, aby ztapac pierscienie
[ub monety, i unikaj butdw, siatek i czesci maszyn.

PRZEBIJANIE BABELKOW
Obrd¢ pokretto, aby podswietli¢ babelki z monetami i nacisnij pokretto, aby je jak najszybcie]
przebic.

UCZTA WIELORYBA

Karm matego wieloryba, dopdki sie nie naje lub uptynie czas. Zanurz palec w akwarium lub
naciénij pokretto, aby wepchna¢ jedzenie do paszczy wieloryba, gdy znajduje sie nad nim.
Zdobad? wiecej punktow za jedzenie, o ktdre prosi i unikaj karmienia go $mieciami.

WYSZUKIWANIE

Obrd¢ pokretto, aby przesuwaé latarke i szukaé ztodzieja ryb. Aby go ztapaé, trzymaj $wiatto na
nim, gdy ucieka. Naci$nij pokretto, aby przesuwac latarke w lewo/prawo lub w gére/w dét.




PODWODNY CHWYT

0Obrd¢ pokretto, aby przeniesc swoja tdz podwodna nad skarbem, a nastepnie nacisnij je, aby
obnizy¢ uchwyt i chwyci¢ skarb. Nie pozwdl, aby uchwyt dotknat rekindw, miecznika lub wegorzy
elektrycznych, bo mozesz zatona¢!

SKOK ZLOTA RYBKA

Obrd¢ pokretto, aby okresli¢ kierunek skoku. Przytrzymaj pokretto, aby natadowac, a nastepnie
pusc je, aby skoczy¢. Obrd¢ pokretto, aby sterowac w powietrzu. Skocz, aby zebra¢ klucz i
przynie$¢ go do skrzyni ze skarbem, aby wygrac.

NAPAD PUSTELNIKA

= Pomoz krabowi dotrzec do skrzyni skarbdw, zanim skoriczy sie czas. Obrd¢ pokretto, aby
poruszac sie i zatrzymac obracanie sie, aby ukry¢ sie w skorupie. Ukryj sie, gdy rozgwiazda sie
4 obudzi, aby cie nie zobaczyta! Ukryj sie, aby zablokowaé zwijajace sie urwiska, i obro¢ pokretto
powoli, aby cicho poruszac sie po katuzach i planszy.

SZYBKI KONIK MORSKI
_';.I'-'-;. Jestes rozowym konikiem morskim. Wygraj wyscig, uzywajac zielonych przedmiotow, by
przyspieszy¢, a czerwonych - by przeszkodzic przeciwnikom. Kotko elementdw obraca sie
? automatycznie. Nacisnij przycisk wybierania, gdy strzatki wyrdwnaj sie z pasem, na ktérym
chcesz uzy¢ elementu.
. J

MENU USTAWIEN

Przewijaj menu glcwne az pojawi sie ikona ustawien. Nacisnij pokretto, by wybrac.

ZRESETUJ BITZEE
/N UNAGA: TA CZYNNOSC POWODUJE PRZYMROCENIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH | SKASOWANIE CALE ISTNEJAGE) HISTORI ZABAY

REGULACJA GLOSNOSCI TRYB WYGASZACZA EKRANU Dotknij i przytrzymaj ekran, aby rozpoczaé odliczanie. Nie podnos palca do
Wybierz, aby zmienic gloénos¢. © Dostosuj, gdy akwarium wytaczy sie :  momentu zakoriczenia odliczania i uslyszenia alarmu. Twoj Bitzee jest teraz
~ zpowodu braku aktywnosci. zresetowany do wersji demonstracyjnej.
N J

WYMIEN BATERIE

OSTRZEZENIE 0 NISKIM POZIOMIE NALADOWANIA
BATERII

Przed wymiang baterii wytacz zabawke. W przeciwnym
razie progres zostanie utracony.
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WYPRODUKOWANO W CHINACH . ] S
/A OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA - Drobme elementy.
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