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INAINTE DE A iNCEPE JOCUL
Opreste si porneste din nou
Jucaria.
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NU ADAUGA APA §1 NU INTRODU
OBIECTE IN INTERIOR.

FUNCTIONEAZA CEL MAI BINE_
DEPARTE DE LUMINA PUTERNICA.
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invata cum sa te joci cu animélutele Bitzee™ urmrind tutorialele de pe ecran.
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INTRODU DEGETUL DESCHIDE SERTARUL $I SCOATE GRANULA
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LASKGRANULASKCADA ©  ROTESTESELECTORUL  :  APASASELECTORUL ~  FINALIZEAZAFIECARE TUTORIAL CA

SA POTI CONTINUA SA TE Jocl!

- TI-AI PIERDUT GRANULELE? NICIO PROBLEMA! 4
PENTRU A ECLOZA OUA NOI: Apas butonul cénd ti se cere s3 deschizi sertarul.

CA SA HRANESTI BITZEE: Apasi butonul pentru a accesa meniul principal. Roteste rotifa pana gasesti
pictograma Hrana. Apasa selectorul pentru a selecta.

~
Pe ecranul principal, APASA ROTESTE butonul pentru a derula
butonul pentru a accesa meniul pictogramele.
principal.
APASA butonul pentrua J ! ' }
selecta. ' ! : PENTRU A REVENI LA ECRANUL
' ' ' PRINCIPAL RIN ORICE MiNIU,
K wan la pi APASA §I TINE APASAT
.. DERULEAZA pani la pictograma
+ Tnapoi gi APASA butom pentru aiegi + < BUTONUL TIMP DE 3 SECUNDE.
' din meniul principal. '
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SCHIMBA

principal.

Schimba si alege care 4 creaturi
Bitzee sé fie afigate pe ecranul

INDICATOR DE IUBIRE

MAGAZIN HRANESTE
Foloseste monedele castigate pentrua ' Vezi cét de aproape este Bitzeede ' Hraneste Bitzee cu sau férd
obtine noi oud, jocuri, teme i pentrua evolutie. granule.

personaliza culorile lui Bitzee.

SETARI ILUMINARE : JOCUR
Regleazd volumul sau economizorul de ecran ' Vizualizeazi gi alege temele de iluminare pecare | Vizualizeaz i joacd jocurile obfinute din
\ sau reseteaza Acvariul. le-ai colectionat. . magazin. J
Bitzee va trimite un mesaj dacé are nevoie de ceva. Nu le ignora, altfel vor pleca inot! Ca s le recuperezi, va trebui
sa faci si eclozeze oud noi.
!.- LUPTA b il CURKTARE
2 Bitzee pot incepe sd se lupte. : y Bitzee se poate murddri. Curd{a-|
Opreste luptele batand in acvariu. rotind butonul.
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‘ IUBIRE 5 |.|.| ‘ HRANESTE
Bitzee are nevoie de iubire pentrua Lui Bitzee i se va face foame. D&i o
evolua. Introdu degetul in acvariu @ granuld sau alege pictograma Hrand din
ca sa-i oferi putind atentie. . ‘ meniul principal.
EVOLUTIE e \ v 4
A grié de Bitzee gi acesta va evolua cénd indicatorul ~ j@ed, = ' — L
de fubire ajunge sa fie plin. i e
COMBINA i .
Unele creaturi Bitzee se pot combina pentru a evolua, :3_,_,.;' 1“1
cand sunt in acvariu in acelasi timp. Cauté-le partenerul & By i ? P
in balonul de mesaje sau in figa colectionarului! g W o = . 4 &
= . ~




Mareste imaginea pentru a interactiona cu 1 personaj.

Rotegte utonul pentrua Apasa selectorul pentru a

evidentia un personaj. selecta.
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e @ ‘:._W;,.. Introdu degetul, bate in acvariu, 'l A
Ve

pentru interactiuni noi.

Apasd butonul pentru a

hréneste - si roteste butonul
reveni [a ecranul principal.

SCHIMBA CARE 4 BITZEE SUNT AFISATE PE ECRANUL PRINCIPAL.

Apasa butonul, apoi roteste-

Roteste butonul pentru a pentru a vedea pe rand

evidentia un personaj.

Apasa butonul pentru a

principal.

ceeecececcecccccccepeaeccccccnnnse.

creaturile Bitzee colectionate.

Schimbd mai multe creaturi

' Bitz lecteaza bif

selecta personajul pe care t eﬁ?rjzuc%enﬁﬁgg n%ﬂaa
vrei 54 1l vezi pe ecranul _Pen )

imagine care va apérea pe

ecranul principal.
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Bate in acvariu sau
introdu degetul pentru
a sparge baloanele cu

monede.

£

Deblocheazi articole cu monedele pe care le-ai cdolectat jucand jocuri sau spargand baloane
cu monede.
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PERSONALIZEAZA CULORILE
Schimba permanent culoarea lui Bitzee.

JOCURI
Obfine mini-jocuri noi.

ILUMINARE
Obtine culori noi de iluminare.
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oui OUOBISNUT | OURAR |  OULEGENDAR .  ZOMBEE
Obtine oud pentru a face sa .. - . ’
eclozeze creaturi Bitzee noi. Urmeaza instructiunile de pe ecran pentru a face s eclozeze oul Bitzee.
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MINI-JOCURI
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Joaca mini-jocuri pentru a colecta monede pe care le poti folosi in i'_'l
magazin -

< o |
PENTRU A RENUNTA ORICAND LA UN MINI-JOC, opreste §i 1 E

porneste din nou jucaria. 2 o[~

PLANOR-RAZA

Ajunge submarinul din urma inotand prin inelele galbene. Roteste butonul pentru a prinde
inele sau monede si evitd cizmele, plasele si piesele de masinarii.

SPARGE BALOANE
Roteste butonul pentru a evidentja baloanele cu monede si apoi apasa butonul pentru a le
sparge cat mai repede posibil.

BALENA PAPA

Hraneste puiul de balend pana se saturd sau pana cand timpul expira. Introdu degetul in
acvariu sau apasa butonul ca s-i impingi mancarea in gurd cand trece pe deasupra lui.
Castigd mai multe puncte pentru hrana pe care o cere Si evitd sa-| hrdnesti cu gunoaie.

CAUTA §I GASESTE

Roteste butonul pentru a migca lanterna si cauta pestele hot, Pentru a-| prinde, tine reflectorul
indreptat spre el in timp ce fuge. Apasa butonul pentru a schimba directia lanternei spre
stanga/dreapta si in sus/jos.




SUBMARINUL COLECTOR

Roteste butonul ca s deplasezi submarinul deasupra comorii, apoi apasa butonul ca sa cobori
gheara si sa apuci comoara. Nu ldsa gheara sa atingd rechini, pesti-spadd sau {ipari electrici,
altfel te poti scufunda!

SARITURA PESTISORULUI AURIU

Roteste butonul pentru a tinti in directia sériturii. Tine butonul apdsat pentru a incarca saltul, apoi
elibereazd butonul pentru a face séritura. Roteste butonul ca sd te dirijezi in aer. Sari pentru a
colecta cheia i du-o la cufarul cu comori pentru a castiga.

JAFUL CRABULUI PUSTNIC

= Ajutd crabului pustnic sa ajunga la cufarul cu comori inainte ca timpul sa expire. Roteste butonul
ca sa te deplasezi si opreste rotirea pentru ca acesta sd se ascunda in cochilie. Ascunde-te cand
4 Steluta se trezeste, ca sd nu te vadd! Ascunde-te pentru a bloca aricii de mare care se rostogolesc
si roteste incet butonul pentru a te deplasa in linigte peste bélij si scanduri.

CALUT-DE-MARE RAPID

_';.I'-'-;. Joci in rolul Calutului-de-mare roz. Castigd cursa folosind obiectele verzi acceleratoare pentru tine
si obiectele rosii de obstacol impotriva adversarilor tai. Rotita obiectului se va roti automat. Apasa
f butonul cand sagetile se aliniaza cu traseul pe care vrei sd folosesti obiectul.
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£-) MENIU DE SETARI

Gliseaza prin Meniul principal pana cand vezi pictograma Setari. Apasa selectorul pentru a selecta.

RESETARE BITZEE
A\ KTENTIE - ACEASTA ACTIUNE DETERMINA O RESETARE LA VALORILE DN
FABRICA §I STERGE TOT ISTORICUL EXISTENT AL JOCULUI

REGLAREA VOLUMULUI MOD ECONOMIZOR DE ECRAN At|nge §i mentine ap3sat pe ecran pentru a incepe numéritoarea invers. Nu
Selecteaza pentruaschimba | Regleazd timpul dup care Acvariul ; ridica degetul pana cénd nu se termind numérdtoarea inversé i nu auzi efectul
volumul. * seopreste din cauza inactivitdfii. - sonor al alarmei. Bitzee-ul tau este acum resetat la versiunea demo de pe raft.

INLOCUIESTE BATERIILE
AVERTISMENT BATERIE DESCARCATA

inainte de a inlocui bateriile, opreste acvariul, altfel
progresul se poate pierde.
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