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ZACINAME

_ PREDHROU NEPRIDAVAJ VODU ANI NEVKLADAJ DNU ; NEDOTYKAJSA | NAJLEPSIE FUNGUJE MIMO SILNEHO
Vypni a znova zapni hracku. ! PREDMETY. . x OBRAZOVKY. ' SVETLA.

AKO SA HRAT
Nau¢ sa hrat s Bitzee™ podla pokynov na obrazovke.
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PONOR PRST ; ZAKLOP : OTVOR ZASUVKU A VYBER GULOGKU
\ e e e
VHOD GULOGKY OTOCKOLESKOM | STLACKOLESKo  : DOKONCIKAZDY NAVOD APOKRACL
. STRATILI SA TI GULOCKY? ZIADNY PROBLEM! _J

LIAHNUTIE Z NOVYCH VAJICOK: Ked sa zobrazi vjzva na otvorenie zésuvky, stlaé koliesko.

KRMENIE ZVIERATKA BITZEE: Stlacenim kolieska otvor hlavnii ponuku. Otécaj kolieskom, kym nendjdes ikonu
kfmenia. Vyjber uskutocni stlacenim kolieska.
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Na domovskej obrazovke OTACANIM kolieska prechdzaj
STLACENIM kolieska otvor ikonami.
hlavni ponuku.
STLAGENIM kolieska vyber i b .
polozku. ‘ ’ AK SA CHCES KEDYKOLVEK
' ' X VRATIT NA DOMOVSKU
' ; it TR OBRAZOVKU, STLAC ANA
. PREJDI na ikonu Spit a STLACENIM , b5
kolieska opusti hlavnd ponuku. 3 SEKUNDY PODRZ KOLIESKO.
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VIMENA : NAKuP : LASKOMER : KRMENIE
Imen, ktoré 4 Bitzee sa zobrazia | Vymefi ziskané mince za nové vqﬂékq, hry * Pozrisa, ako blizko je tvoj Bitzee :  Nakfm svojho Bitzee s quldckami
na domovskej obrazovke. @ motivy a prispdsab si farby svojho Bitzee. . k tomu, aby vyrastol. ' alebo bez nich.
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NASTAVENIA . SVETLO HRY
Nastav hlasitost alebo Setric obrazovky, ~ Prezri si a vyber svoje ziskané svetelné motivy. . Prezri si a zahraj si hry, ktoré ziskas v ohchode.
S pripadne resetuj akvarium. . '

A SPRAVY 0 POTREBACH

~

Ak tvoj Bitzee nieco potrebuje, posle ti sprévu. Neignoruj to, lebo ti odplava! Ak ho budes cheiet ziskat spit, bude$
ho musiet znovu vyliahnut z nového vajicka.

% e CISTENIE
Tvoj Bitzee sa moze zaSpinit. VyCistis
ho otdcanim kolieska.

BITKA

2 Bitzee samozu pobit. Zaklop na
akvarium a ukonCi bitku.

|.|.| ‘ KRMENE

Tvoj Bitzee vyhladne. Daj mu guldcku
@ alebo v hlavnej ponuke vyber ikonu
S Krmenie.

LASKA

Toji Bitzee potrebuju lasku, aby
mohli vyrast. Ponor prst do akvéria
avenuj im trochu pozornosti.
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NECHAJ ICH VYRAST .8 L W
Staraj sa o Bitzee a ked bude ich laskomer plny, 0, — — (Do
vyrasti. Bt S
SPOJENIE =Y it
Niektori Bitzee sa mozu spojit, aby vyrastli, ked si :3_,_,.;' b
v akvdriu v rovnakom Case. Hladaj ich partnera v bubline = by i ? 1
s0 sprévou alebo na harku pre zberatelov! g W o = T o i
e e -~




Pribliz si 1 postavicku a hraj sa s fiou.
Otocenim kolieska zvjrazni - Vioer ustg}&csr;(lastlacenlm
postavicku. ' :
E 2
Ponor, poklep, nakimaotot. ¢ TR <
kolieskom a objavuj nové : 4 %
interakcie. . .
: Stlacenim kolieska sa
+ mozes vratit na domovskd
' obrazovku.

Otocenim kolieska
2vjrazni postavicku.

Zmen, ktoré 4 Bitzee sa zobrazia na domovskej obrazovke.

Stlacenim a otacanim kolieska

mozes prechddzaf medzi
ziskanymi zvieratkami Bitzee.

Stlacenim kolieska vyber Vyme dalsich Bitzee alebo
postavicku, ktord chees vjberom symbolu
zobrazit na domovskej zaCiarknutia potvrd novy

obrazovke. vzhtad domovskej obrazovky.
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Odomkni si predmety za mince ziskané hranim hier alebo praskanim bubliniek s mincami.

;
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Praskaj bublinky

s mincami poklepanim
na akvarium alebo
ponorenim prsta.
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HRY PRISPOSOB FARBY
Ziskaj nové minihry. Natrvalo zme farbu svojho Bitzee.
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SVETLO
Ziskaj nové farhy osvetlenia.

VAJICKA BEINEVAUICK | VZACNEVAJIED | LEGENDARNEVAVIEKD | ZAWADNE
Ziskaj vajitka, z ktorjch sa
vylliahjnu nové Bitzyee. Postupuj podra pokynov na vyliahnutie Bitzee z vajitka. )

MINIHRY

. - o |
AK CHCES MINIHRU KEDYKOLVEK UKONCIT, vypni a znova zapni 1 E

hracku. 2 o[-

PLACHTIACA RAJA

Preplvaj cez zIté kruhy a dozen ponorku. Otacanim kolieska chytaj kruhy alebo mince
a vyhybaj sa topankam, sietam a siiciastkam strojov.

PRASKANIE BUBLINIEK
Otacaj kolieskom, zvyrazni bublinky s mincami a stlacanim kolieska ich ¢o najrychlejSie
praskaj.

HLADNA VELRYBA

Kfm mald velrybu, kym sa nenasyti alebo kym nevyprsi ¢as. Ponorenim prsta do akvéria
alebo stlacenim kolieska jej vsufi jedlo do Gst vo chvili, ked sa bude nachadzat priamo nad
fiou. Ziskaj viac bodov za jedlo, ktoré si pyta, a nekfm ju odpadkami.

PATRAJ A CHYT

Otdcaj kolieskom, pohybuj baterkou a hfadaj zlodejski rybu. Ak ju chces chytit, drZ na nej
svetlo, kym utekd. Stlacenim kolieska prepinaj smer baterky medzi vodorovnym a zvislym
pohybom.




LOV POKLADU

Otacaj kolieskom a presuni ponorku nad poklad. Potom stlac koliesko, spusti drapak a uchop ho.
Nedotkni sa drapakom Zralokov, mecdnov ani elektrickych Ghorov, inak sa mozes potopit!

SKAKAJUCA ZLATA RYBKA

Otacaj kolieskom a namier smer svojho skoku. Podrz koliesko stlacené, naber silu na skok
a potom ho uvolni. Otdcanim kolieska men smer pocas skoku. Skac, ziskaj k/i¢ a dones ho
k truhlici s pokladom pre vyhru.

PUSTOVNIKOV LUP

= Pom6z rakovi pustovnikovi dostat sa k truhlici s pokladom, skor nez vyprsi ¢as. Otécaj kolieskom,
aby sa pohyboval, a ked' prestane$ otacat, schova sa do ulity. Ked sa hviezdica prebudi, skry sa,
4 aby ta nezbadala! Schovanim sa odrazi$ kotdlajicich sa morskych jezkov. Pomalym otécanim
kolieska potichu prejdi cez mlaky a dosky.

KONiK PRETEKAR

_';.I'-'-;. Tvoja postava je ruzovy morsky konik. Vyhraj preteky tak, ze na seba pouZijes zelené zrjchlovate
ana stperov Cervené prekazky. Koliesko s predmetmi sa bude otacat automaticky. Ked sa Sipky
? zarovnaju s pruhom, v ktorom chces predmet poufit, stla¢ koliesko.

£.) PONUKA NASTAVENI

Prejdi prstom cez hlavnii ponuku, kym neuvidi§ ikonu Nastavenia. Vyber uskutocni stlacenim kolieska.

‘ z ‘ RESETOVAT BITZEE
: ; /0 VAROVANIE - TENTO KROK SPOSOBI OBNOVENE VYROBNICH
: ; NASTAVENT A VYMAZE VSETKU EXISTUJUCU HISTORI HRANIA

NASTAVENIE HLASITOSTI - REZIM SETRICA OBRAZOVKY - Dotykom a podrzanim obrazovky spustié odpocitavanie. Nezdvihaj prst,kijm sa

Vyber na zmenu hlasitosti.  © Nastav, po akom Case neinnostisa : odpotitavanie nedokonéi a nezaznie alarm. Toj Bitzee je resetovany na demo
‘ akvarium vypne. ‘ Verziu.
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VYMEN BATERIE

UPOZORNENIE VYBITA BATERIA

Pred vymenou batérii vypni akvarium, inak mozes prist
0 dosiahnuty pokrok.
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VYROBENE V GiNE , o (S
/A UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahue malé predmety.
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