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PRED IGRO
Igračo izklopite in jo 

ponovno vklopite.

1111111 ZAČNIMO
NE DODAJAJTE VODE IN NE DAJAJTE 

PREDMETOV V NOTRANJOST.
NE DOTIKAJTE SE 
ZASLONA.

NAJBOLJE DELUJE STRAN OD 
MOČNE SVETLOBE.

2222222 UČENJE IGRANJA
Naučite se igrati s svojim ljubljenčkom Bitzee™ tako, da sledite vadnici na zaslonu.

POTRKAJTE ODPRITE PREDAL IN ODSTRANITE PELET

OBRNITE VRTLJIVI GUMB PRITISNITE VRTLJIVI GUMB

POTOPITE PRST

STE IZGUBILI PELETE? NI PROBLEMA!
ZA IZVALITEV NOVIH JAJC: Ko ste pozvani, da odprete predal, pritisnite vrtljivi gumb.
ZA HRANJENJE LJUBLJENČKA BITZEE: Za dostop do glavnega menija pritisnite vrtljivi gumb. Obračajte vrtljivi 
gumb, dokler ne najdete ikone za hranjenje. Pritisnite vrtljivi gumb, da izberete.

SPUSTITE NOTRI PELET ZA NADALJEVANJE IGRANJA 
DOKONČAJTE VSAKO VADNICO!

3333333 GLAVNI MENI

OBRNITE vrtljivi gumb in pobrskajte 
po ikonah.

PRITISNITE vrtljivi gumb, da 
izberete.

POMAKNITE SE do ikone nazaj in 
PRITISNITE vrtljivi gumb za izhod iz 

glavnega menija.

ČE SE ŽELITE VRNITI IZ 
KATEREGA KOLI MENIJA NA 

ZAČETNI ZASLON, PRITISNITE 
VRTLJIVI GUMB IN GA DRŽITE 

3 SEKUNDE.

Na začetnem zaslonu za dostop 
do glavnega menija pritisnite 

vrtljivi gumb.
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MENJAVA TRGOVINA MERILNIK LJUBEZNI HRANJENJE

NASTAVITVE LUČI IGRE

Spremenite, kateri 4 ljubljenčki 
Bitzee so prikazani na začetnem 

zaslonu.

Oglejte si, koliko manjka vašemu 
ljubljenčku Bitzee, da zraste.

Nahranite ljubljenčka Bitzee s 
peleti ali brez njih.

Prilagodite glasnost ali ohranjevalnik zaslona ali 
ponastavite akvarij.

Oglejte si in izberite zbrane teme osvetlitve. Oglejte si in igrajte igre, ki jih dobite v trgovini.

BOJ ČIŠČENJE

LJUBEZEN HRANJENJE

RAST

ZDRUŽEVANJE

Bitzee bo poslal sporočilo, če bo kaj potreboval. Ne prezrite jih, sicer bodo odplavali! Morali jih boste izvaliti z 
novim jajcem, da jih boste dobili nazaj.

+ = ??

4444444 SPOROČILA O POTREBAH

2 ljubljenčka Bitzee se lahko začneta 
pretepati. Končajte pretepe s trkanjem 

na posodo.

Vaš ljubljenček Bitzee lahko postane 
umazan. Očistite ga z obračanjem 

vrtljivega gumba.

Vaš Bitzee potrebuje ljubezen, da 
se razvija. Potopite prst v posodo, 
da jim posvetite nekaj pozornosti.

Vaš ljubljenček Bitzee bo lačen. Dajte mu 
pelet ali izberite ikono za hranjenje v 

glavnem meniju.

Skrbite za svoje ljubljenčke Bitzee in se bodo razvili, 
ko bo njihov merilnik ljubezni poln.

Nekateri ljubljenčki Bitzee se lahko združijo in se 
razvijajo, ko so hkrati v posodi. Poiščite njihovega 
partnerja v mehurčku s sporočili ali na listu za zbiratelje!

Unovčite kovance, ki ste jih zaslužili, da 
dobite nova jajca, igre, teme in prilagodite 

barve za vašega ljubljenčka Bitzee.
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Pritisnite vrtljivi gumb, da 
se vrnete na začetni 

zaslon.

Povečajte za interakcijo z 1 likom.
5555555 NAČIN POUDARKA

Obrnite vrtljivi gumb, da 
označite lik.

Za nove interakcije potopite, 
potrkajte, nahranite in obrnite 
vrtljivi gumb.

Pritisnite vrtljivi gumb, da 
izberete.

Obrnite vrtljivi gumb, da 
označite lik.

6666666 ZAMENJAVA LJUBLJENČKA 
Spremenite, kateri 4 ljubljenčki Bitzee so prikazani na začetnem zaslonu.

Pritisnite vrtljivi gumb, nato pa 
se pomaknite po zbranih 

ljubljenčkih Bitzee.

Pritisnite vrtljivi gumb, da 
izberete lik, ki si ga želite 

ogledati na začetnem 
zaslonu.

Zamenjajte več ljubljenčkov 
Bitzee ali izberite kljukico, da 

zaklenete nov pogled 
začetnega zaslona.

7777777 TRGOVINA
Odklenite predmete s kovanci, ki ste jih zbrali med igranjem iger ali pokanjem mehurčkov s 

kovanci.

Potrkajte po posodi ali 
potopite prst, da 
počite mehurčke 

kovancev.
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IGRE LUČI PRILAGODITEV BARVE

JAJCA NAVADNO JAJCE REDKO JAJCE LEGENDARNO JAJCE

Sledite pozivom, da izvalite svoje jajce z ljubljenčkom Bitzee.

SKRIVNOST

Pridobite nove mini igre. Pridobite nove barve osvetlitve. Trajno spremenite barvo svojega ljubljenčka 
Bitzee.

Pridobite jajca, da se izvalijo 
novi ljubljenčki Bitzee.

8888888 MINI IGRE

Igrajte mini igre za zbiranje kovancev, ki jih lahko unovčite v trgovini.

1

2

ČE ŽELITE KADARKOLI ZAPUSTITI MINI IGRO, izklopite in znova 
vklopite igračo.

POKANJE MEHURČKOV

IŠČI IN NAJDI

DRSENJE SKATA

HRANJENJE KITA

Ujemite podmornico s plavanjem skozi rumene obroče. Obrnite vrtljivi gumb, da ujamete 
obroče ali kovance, in se izogibajte škornjev, mrež in strojnih delov.

Obrnite vrtljivi gumb, da označite mehurčke s kovanci, in pritisnite vrtljivi gumb, da jih čim 
hitreje počite.

Hranite kitovega mladiča, dokler ni sit ali dokler ne zmanjka časa. Pomočite prst v akvarij ali 
pritisnite vrtljivi gumb, da mu potisnete hrano v usta, ko gre čez njega. Za hrano, ki jo 
zahteva, osvojite več točk in se izogibajte hranjenju z odpadki.

Obrnite vrtljivi gumb, da premaknete svetilko in poiščete kradljivo ribo. Da jih ujamete, jih 
usmerite v smeri žarometa, medtem ko bežijo. Pritisnite vrtljivi gumb, da preklopite smer 
svetilke med levo/desno in gor/dol.
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Pred zamenjavo baterij izklopite akvarij, saj lahko 
sicer izgubite napredek.

Ni primerno za otroke, mlajše od treh let.
a

a
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PRILAGODITEV GLASNOSTI

MENI Z NASTAVITVAMI

NAČIN OHRANJEVALNIKA ZASLONA

Premikajte se po glavnem meniju, dokler se ne prikaže ikona z nastavitvami. Pritisnite vrtljivi gumb, da izberete.
PONASTAVITEV BITZEE-JA

POZOR – S TEM DEJANJEM BOSTE IZVEDLI TOVARNIŠKO PONASTAVITEV 
IN IZBRISALI VSO OBSTOJEČO ZGODOVINO IGRANJA

Dotaknite se zaslona in ga pridržite, da se začne odštevanje. Ne dvigujte prsta, 
dokler se odštevanje ne konča in ne zaslišite zvočnega signala. Vaš Bitzee je 

zdaj ponastavljen na predstavitveni način kot ob nakupu.
Izberite, da spremenite glasnost. Prilagodite, ko se akvarij izklopi 

zaradi neaktivnosti.

SKOK ZLATE RIBICE

PODMORSKI PRIJEM

ROP SAMOTARJA

HITRI MORSKI KONJIČEK

Obrnite vrtljivi gumb za premikanje podmornice nad zakladom, nato pritisnite vrtljivi gumb, da 
spustite krempelj in ga zgrabite. Ne dovolite, da se vaš krempelj dotakne morskih psov, mečarice 
ali električnih jegulj, sicer se lahko potopite!

Obrnite vrtljivi gumb, da ciljate v smeri skoka. Držite vrtljivi gumb, da se napolni, nato ga spustite 
za skok. Obrnite vrtljivi gumb za krmiljenje v zraku. Skočite, da poberete ključ, in ga prinesite do 
skrinjice zakladov, da zmagate.

Pomagajte raku samotarju doseči skrinjico zakladov, preden zmanjka časa. Obrnite vrtljivi gumb, 
da se premakne, in ustavite, da se skrije v lupino. Skrijte se, ko se zvezda zbudi, da vas ne vidi! 
Skrijte se, da preprečite kotaljenje ježkov, in počasi obračajte vrtljivi gumb, da se tiho premikate 
čez luže in deske.

Igrate kot rožnati morski konjiček. Zmagajte v dirki tako, da na sebi uporabite zelene predmete za 
izboljšanje, na nasprotnikih pa rdeče predmete za ovire. Kolo z elementi se bo samodejno 
zavrtelo. Pritisnite vrtljivi gumb, ko se puščice poravnajo s pasom, v katerem želite uporabiti 
predmet.


