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BASLANGIC

OYNAMADAN ONCE
Oyuncag kapatip tekrar
acin.

SU EKLEMEYIN VEYA iGiNE NESNE
KOYMAYIN.

PARLAK ISIKTAN UZAKTA EN iYi
SEKILDE GALISIR.

EKRANA
x DOKUNMAYIN.

\_
OYNAMAYI OGRENIN
Ekrandaki egitimleri takip ederek Bitzee™ ile oynamayi dgrenin.
1 E
- : Q
. o]
! N
PARMAGINIZI BATIRIN E GEKMECEYi AGIN VE BONCUGU GIKARIN
\ e e e
&1 iCERi iRi OYNAMAYA DEVAM ETMEK iGiN HER
BONCUGU iGERi BIRAKIN : KADRANI GEVIRIN : KADRANA BASIN O R e Al AMLAY(iN!
k BONCUKLARINIZI MI KAYBETTiNiZ? SORUN DEGIL! J

YENi YUMURTALAR GATLATMAK iGIN: Gekmeceyi agmaniz istendiginde kadrana basin.

BITZEE'i BESLEMEK iCiN: Ana Menilye erismek igin kadrana basin. Besle simgesini bulana kadar kadrani
Gevirin. Segim yapmak igin kadrana basin.

ANA MENU

Simgeler arasinda gezinmek igin

Ana ekrandan, Ana Meniiye
kadrani GEVIRIN.

girmek icin kadrana BASIN.

HERHANGI BiR MENUDEN ANA

Secim yapmak icin kadrana b @
BASIN. ' ' WDLEIEY,
1 ‘ 1 EKRANA DONMEK iGN

i i o KADRANI 3 SANIYE BOYUNCA
Ana Meniiden ikmak icin Geri )
simgesine KAVYDIRIN ve kadrana  + o ‘ AU
BASIN. ] @
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DEBISTIRIN SATIN ALIN SEVGI OLGER BESLEYIN
Ana ekranda gosterilen 4 Kazanlemz Faralan l¥enigymurlla‘le;r, Bitzee'izin gelismeye ne kadar * Bitzee'nizi boncukla veya
Bitzee'yi degistirin. oyunlar, temalar almak ve Bitzee'izin yakn oldugunu goriin. boncuksuz besleyin.
renklerini ozellegtirmek icin kullanin.
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AYARLAR 1$IK ' OYUNLAR
Ses diizeyini ya da ekran koruyucuyu ayarlaym ' Topladiginiz itk temalarini goriintiileyin ve segin. . Magazadan aldigimz oyunlan gariintilleyin ve
veya Akvaryumu sifirlayin. . ' oynayn.
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IHTIYAG MESAJLARI

Bitzee'nizin bir ihtiyaci varsa size mesaj gonderir. Bunlan

KAVGA

2 Bitzee kavga edebilir. Akvaryuma
vurarak kavgalan sonlandinn.

SEVIN

Bitzee'nizin gelismek icin sevgiye
ihtiyaci var. Biraz ilgi gdstermek
icin parmaginizi akvaryuma batirin.
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gormezden gelmeyin yoksa yiiziip giderler! Onlan geri

getirmek icin yeni bir yumurtadan ¢ikarmaniz gerekir.

TEMIZLEYIN

Bitzee'niz kirlenebilir. Kadrani
cevirerek temizleyin.

BESLEYIN

IF q Bitzee'niz acikacaktir. Bir boncuk verin
@ veya Ana Meniiden Besle simgesini segin.

GELISTIRIN o & &
Bitzee'nize iyi hakarsaniz Sevgi Olceri doldugunda 0P, — -1
gelisir. Bt e
BIRLESTIRIN “ .
Bazi Bitzee'ler ayni anda akvaryumda olduklannda :3_,_,.;' e
gelismek icin birlesebilir. Eslerini mesaj balonunda veya = by i ? 1
Koleksiyon Sayfasinda arayin! g W o = . 4 &
== e -~




Bir karakteri vurgulamak

1 karakterle etkilegim kurmak igin yakinlagtirin.

igin kadrani gevirin. basin.
Ly £
P U SN S Yeni etlegimler icin batinn, o >

vurun, besleyin ve kadrani gevirin.

Seim yapmak icin kadrana

Ana ekrana donmek igin
kadrana basin.

Bir karakteri vurgulamak
icin kadrani gevirin,

Ana ekranda gormek
istediginiz karakteri segmek
icin kadrana basin.

Ana ekraninizda gosterilen 4 Bitzee'yi degistirin.

Kadrana basin, ardindan
topladiginiz Bitzee'ler arasinda
gezinmek icin evirin.

Daha fazla Bitzee degistirin
veya yeni ana ekran
goriiniminiizii sabitlemek
icin onay isaretini secin.

ceeecececcecccccccepeaeccccccnnnse.

Para baloncuklarini
patlatmak icin
akvaryuma vurun veya
parmaginizi daldirin.
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Oyun oynayarak veya para baloncuklarini patlatarak topladiginiz paralarla dgelerin kilidini

agin.
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OYUNLAR RENKLERi GZELLESTIRIN
Yeni mini oyunlar edinin. Bitzee'nizin rengini kalici olarak degistirin.

1§IK
Yeni 151k renkleri edinin.
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YUMURTALAR VAYGINYUMURTA © NADIRYUMURTA  EFSANEVIYUMURTA & GizEWLi

Yeni Bitzee'ler gkarmak icin . A -
yumurta alin. Bitzee yumurtanizi gatlatmak icin talimatlar izleyin. )

MiNi OYUNLAR

™
Magazada kullanabileceginiz paralari toplamak icin mini oyunlar il
@ ! ! oypnayln. P § ! |:|_:.I:I
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BIR MINI OYUNDAN ISTEDIGINIZ ZAMAN GIKMAK IGIN oyuncagi 1 E

kapatip yeniden agin. 2 0 E |

VATOZ SUZULUSU

Sar halkalardan yiizerek gegip denizaltiya yetigin. Halkalar veya paralan toplamak igin
kadrani gevirin. Botlara, aglara ve makine parcalarina garpmaktan kaginin.

BALONCUK PATLATMA
Iginde para olan baloncuklari vurgulamak igin kadrani gevirin ve onlari olabildiince hizl
patlatmak icin kadran diigmesine basin.

BALINA BESLEME

Yavru Balina'yl doyana kadar veya siire dolana kadar besleyin. Uzerinden gegerken yemi
afjzina itmek icin parmagjinizi akvaryuma daldirin veya kadran diigmesine basin. istedigi
yiyecekleri vererek daha fazla puan kazanin ve ona ¢op vermekten kacinin.

ARA VE BUL

El fenerini hareket ettirip hirsiz baligi aramak igin kadrani gevirin. Onu yakalamak igin kagarken
131§t Gizerinde tutun. El fenerinin yoniind sad/sol ve yukar/asadi arasinda degistirmek igin
kadran diigmesine basin.




DENIZALTIYLA KAPMACA

Denizaltinizi hazinenin iizerine getirmek icin kadrani gevirin, ardindan kiskacinizi agagi indirip
hazineyi almak icin kadran diigmesine basin. Kiskacinizin kdpek baliklarina, kilig baliklarina veya
elektrikli yilan baliklarina degmesine izin vermeyin, yoksa batabilirsiniz!

JAPON BALIGI ZIPLAYISI

Ziplayacaginiz yonii belirlemek igin kadrani gevirin. Giig toplamak icin kadran digmesini basili
tutun, ardindan ziplamak igin birakin. Havadayken yon vermek igin kadrani gevirin. Anahtari
toplamak icin ziplayin ve kazanmak igin onu hazine sandi§ina gétiriin.

KESI$ YENGECi MACERASI

= Siire dolmadan dnce Kesis Yengeci'nin hazine sandigina ulasmasina yardim edin. Hareket
ettirmek icin kadrani gevirin ve kabuguna saklanmasi igin gevirmeyi birakin. Yildiz uyandidinda sizi
4 gormemesi icin saklanin! Yuvarlanan denizkestanelerinden korunmak igin saklanin ve su
birikintileri ile tahtalarin iizerinden sessizce gegmek igin kadrani yavasca gevirin.

HIZLI DENIZATI

_';.I'-'-;. Pembe Denizati olarak oynarsiniz. Kendinizde yesil giiclendirici dgeleri, rakiplerinizde ise kirmizi
engel dgelerini kullanarak yarisi kazanin. Oge carki otomatik olarak dnecektir. Oklar, dgeyi
f kullanmak istediginiz kulvarla hizalandiginda kadran diigmesine basin.

AYARLAR MENUSU

Ayarlar simgesini gorene kadar Ana Meniide gezinin. Segim yapmak icin kadrana basin.

BITZEE'Yi SIFIRLAMA
/A DIKKAT: U EYLEM, FABRIKA AVARLARINA SIFRLAMAYA NEDEN OLUR VE
TOM OVUN GEMIII SLER

SES DUZEYiNi AYARLAMA EKRAN KORUYUCU MODU Gen sayimi baslatmak icin ekrant basl tutun. Geri sayim bitene ve alarm sesi
Ses diizeyini dedistimek igin ; Akvaryumun, etkinlik olmadidindane ;  duyulana kadar parmaginizi kaldirmaym. Bitzee'iz artik ilk haline sifirlandi.
segin. * zaman kapanacagini ayarlayn. -
J
PILLERI DEGISTIRME
DUSUK PIL UYARISI

Pilleri degistirmeden once Akvaryumu kapatin. Yoksa
ilerlemeniz kaybolabilir.
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