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SAKUMA DARBIBAS

PIRMS SPELES - NEPIEVIENOJIET UDENI UN NEIEVIETOJI- NEPIESKARIETIES
x EKRANAM.

VISLABAK DARBOJAS, JA NAV
SPILGTA GAISMA.

zslédzietunno jauna  + ET PRIEKSMETUS.
iesledziet rotallietu. ’

IEMACIETIES SPELETIES
lemacieties ka speleties ar Bitzee™, sekojot noradijumiem pamacibu ekrana.
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[EMERCIET PIRKSTU KLAUVEJIET ATVERIET ATVILKTNI UN IZNEMIET GRANULU
\ e e e
SACENTIETIES, IZMANTOJOT
IEMETIET GRANULU : PAGRIEZIET SKALU : NOSPIEDIET SKALU : PR
- VAI ZAUDEJAT SAVAS GRANULAS? NEKADU PROBLEMU! J

LAI1ZSKILTOS JAUNAS OLAS: nospiediet skalu, kad tiek prasits atvért atvilktni.

LAI PABAROTU BITZEE: nospiediet skalu, lai atvertu galveno izvélni. Grieziet skalu, lidz atradisiet baroSanas
ikonu. Nospiediet skalu, lai atlasitu.

GALVENA IZVELNE

GRIEZIET skalu, lai parskatitu ikonas.

NOSPIEDIET saly, i alaste, © ‘J

RITINIET lidz ikonai Atpaka] un
NOSPIEDIET skalu, lai aizvértu
galveno izvélni.

Sakuma ekrana NOSPIEDIET
skalu, lai atvértu galveno izvélni.

LAI ATGRIEZTOS SAKUMA
EKRANA, TURIET NOSPIESTU
SKALU 3 SEKUNDES.
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MIJMAINA : VEIKALS . MILESTIBAS SKAITITAJS BAROSANA
Mainiet, kuri 4 no jisu Bitzee tiks |  1zmantojiet nopelnitds monétas, lai jegutu : Uzziniet, cik tuvu ir jusu Bitzee, lai | Barojiet Bitzee ar granulam vai
paraditi sakuma ekrana, . jaunas olas, spéles, motivus un pielagotu . evolucionétu, ' ez tam
' sava Bitzee krasas. ! !
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[ESTATIJUMI : APGAISMOJUMS SPELES
Noregulgjiet skalumu vai ekransaudzétdju, vai Apskatiet un izvel&ties iegitos apgaismojuma . Apskatiet un spélgjiet speles, ko iegistat veikala.
\ atiestatiet akvan]u. ' motivus. '
\
VAJADZIBU ZINOJUMI
Jusu Bitzee nosiiis zinu, ja vinam kaut ko vajadzes. Neignorgjiet Sos zinojumus, vai ari vini aizpeldes! Jums
vajadzes tos izSkilt ar jaunu olu, lai tos atgiitu.
!.- CiNA b il TiRiBA
2Bitzee var uzsakt cinu. Partrauciet Jusu Bitzee var K|ut nefirs. Notiriet to,
” cinu, piesitot tvertnei. : pagriezot skalu.
A G
AL . )
o MILESTIBA : |.|.| ‘ BAROSANA
Jusu Bitzee vajadziga milestiba, lai Jusu Bitzee gribes ést. Dodiet vinam
evolucionétos. lemérciet pirksty @ granulu vai izvelieties baroSanas ikonu no
tvertng, lai piesaistitu uzmanibu. ‘ galvenas izvélnes.
N
ATTISTIBA .8 A W
Parlp&jieties par savu Bitzee un tas evolucionésies, O-F, — ' — -
_ e L= s [ -
kad milestibas skaititajs bis pilns. - e
APVIENOSANA i i —
Dai Bitzee var apvienoties, lai evoluciongtos, kad tie TPy
atrodas tvertng vienlaikus. MekI€jiet vina partneri & By i ? P
zinojuma burbulf vai kolekcionra lapa! g W o = . 4 &
= .
N )




Tuviniet, lai mijiedarbotos ar 1 telu.

Pagrieziet skalu, lai Nospiediet skalu, lai atlasitu.
iezimétu telu. '

E 2
lemérciet, klauvéjiet, barojietin  ©  RPR <
pagrieziet skalu jaunai : 4 %
mijiedarbibai. :

+ Nospiediet skalu, lai

+ atgrieztos sakuma ekrana.

Mainiet, kuri 4 Bitzee tiks paraditi sakuma ekrana.

Nospiediet skalu, lai atlasitu
telu, kuru vélaties skatit
sakuma ekrana.

atziméjiet izvéles ritinu, lai
fiksétu jauno sakuma ekrana
skatu.

o ‘ . Nospiediet skalu, tad
Pagrieziet skalu, i ' pagrieziet, lai parskatitu savus
iezimétu telu. ' iegtos Bitzee.
E Apmainiet vairak Bitzee vai
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Athlokejiet priekSmetus ar mongtam, kli)rasbielguvét, spélejot spéles vai pardurot monétu
urbulus.

Piesitiet tvertnei vai

iemérciet pirkstu, lai
pardurtu monétu

burbulus.
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PIELAGOJIET KRASAS
Pastavigi mainiet sava Bitzee krasu.

SPELES
legastiet jaunas mini spéles.

& @ 2 @ in

OLAS KPEIAOLA | RETAOLA ©  LEGENDRAOLA ©  NOSLEPUMS
legistiet olas, lai izSkiltu

APGAISMOJUMS
legilstiet jaunas krasas

jaunu Bitzee. Izpildiet uzvednes, lai izSkiltu savu Bitzee olu. )

MINI SPELES

S . o |
LAI JEBKURA LAIKA AIZVERTU MINI SPELI, izsledziet un atkal 1 E

iesledziet rotallietu. 7 . _o_ S | -

STARA PLANIERIS

Nokeriet zemiideni, peldot caur dzelteniem gredzeniem. Pagrieziet skalu, lai nokertu
gredzenus vai monétas, un izvairieties no zabakiem, tikliem un masinu dajam.

BURBULA PARDURSANA
Pagrieziet skalu, lai iezimétu burbulus ar monétam, un nospiediet skalas pogu, lai burbuus
iespéjami atrak pardurtu.

VALIS CAPSTINATAJS

Barojiet vala mazuli, [idz tas ir pilniba paédis vai ir beidzies laiks. lemérciet pirkstu akvarija
vai nospiediet skalas pogu, lai iestumtu &dienu vala muté, kad ediens sfid tam pari. legustiet
vairak punktu par édienu, ko tas prasa, un neiebarojiet vinam atkritumus.

MEKLET UN PAMANIT

Pagrieziet SKALU, lai parvietotu lukturiti un mekI&tu zagligo zivi. Lai to nokertu, turiet to
lukturi$a darbibas diapazond, kad zivs beg. Nospiediet skalas pogu, lai parslégtu lukturisa
virzienu no kreisas puses/labas puses un uz augsu/uz leju.




ZEMUDENS LOMS

Pagrieziet skalu, lai parvietotu zemudeni virs dargumiem, un tad nospiediet skalas pogu, lai
nolaistu spili un satvertu dargumus. Nelaujiet spilei pieskarties haizivim, zobenzivim vai
elektriskajiem zusiem, citadi varat nogrimt!

ZELTA ZIVTINAS LECIENS

Pagrieziet skalu, lai mérketu |&ciena virziena. Turiet skalu nospiestu, lai uzladétu, un p&c tam
atlaidiet, lai lektu. Pagrieziet skalu, lai stirétu gaisa. Leciet, lai panemtu atslégu, nogadatu to
dargumu ladité un uzvarétu.

VIENTULNIEKA [ELAUSANAS

= Palidziet vientulam krabim sasniegt dargumu Iadi, pirms beidzas laiks. Pagrieziet skalu, lai
parvietotos, un partrauciet griezt, lai tas pasléptos Caula. Paslépieties, kad zvaigzne mostas, lai
4 jus neredzetu! Slepieties, lai blokétu ripojoSos ezus, un lenam grieziet skalu, lai klusi parvietotos
pari pelkém un deliem.

ATRAIS JURASZIRDZINS

.";i||'-'-;| Tu spélé ka sartais juraszirdzins. Uzvariet sacensibas, izmantojot zalus pastiprinajuma elementus
sev, un sarkanus Skers|u elementus saviem pretiniekiem. Elementu rats griezisies automatiski.
? Nospiediet skalas pogu, kad bultinas atrodas viena fnija ar joslu, kura velaties izmantot elementu.

£-) ESTATIJUMU IZVELNE

Ritiniet galveno izvelni, lidz paradas iestatijumu ikona. Nospiediet skalu, lai atlasrtu.

BITZEE ATIESTATE
/A UZMANTBU! RS0 DARBIBU TS ATIESTATIT RURNICAS IESTATLIUM
UN'VISA PASREIZELA SPELU VESTURE TIKS DZESTA

NOREGULEJIET SKALUMU EKRANSAUDZETAJA REZIMA La| saktu atskait, pieskarieties un turiet ekranu. Atlaidiet pirkstu tikai tad, kad

Mlasiet, lai mainitu skajumu. ©  Pielagojiet, kad akvaris izslédzas : atskanebeldzasundzudamsbr|d|na|umaS|gnaIs Tagadaneeuatlestatlta
‘ nelietosanas de]. ‘ demo versija.
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BATERIJU MAINA

BRIDINAJUMS PAR ZEMU BATERIJU UZLADES
LIMENI
Pirms bateriju mainas izsledziet akvariju, citadi speles
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