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PRADEKITE

PRIES PALEIDZIANT
I$junkite ir vél jjunkite Zaisla.

NEPILKITE VANDENS IR NEDEKITE
DAIKTU | VIDU.

GERIAUSIAI VEIKIA ATOKIAU NUO
RYSKIOS SVIESOS.

NELIESKITE
x EKRANO.

ISMOKITE ZAISTI
Su ,Bitzee™" iSmokite Zaisti ekrane perZiiiréje mokomaja medziaga.
| @ i
ILEISKITE PIRSTA PABELSKITE ATIDARYKITE STALEIU IR ISIMKITE GRANULE
\ e e e

: | BAKITEVISAS PAMOKAS, KAD

IDEKITE GRANULE : PASUKITE RATUKA : PASPAUSKITE RATUKA L GALETOMETE ZASTITOLIAU
- PAMETETE SAVO GRANULES? JOKIY PROBLEM! _J

KAD ISSIRISTY IS NAUJU KIAUSINIU: paspauskite ratuka, kai bus paprasyta atidaryti stalciy.

PAMAITINTI BITZEE": paspauskite ratuka, kad pasiektuméte pagrindinj meniu. Pasukite ratuka, kol
pamatysite maisto piktograma. Paspauskite ratuka, kad pasirinktuméte.

PAGRINDINIS MENIU

Pradiniame ekrane PASPAUSKITE SUKITE ratuka, kad slinktuméte per

ratuka, kad patektuméte j piktogramas.
pagrindinj meniu.
PASPAUSKITE ratuka, kad | ! ! ' } @ S

pasirinktuméte. ‘ ‘ KAD GRIZTUMETE |
‘ ‘ ; r'\‘ PRADZ10S EKRANA,
' - oo PASPAUSKITE IR 3 SEK.
. SLINKITE prie piktogramos Atgal ir
+ PASPAUSKITE ratuka, kad iSeituméte « < PALAIKYKITE RATUKA.

i§ pagrindinio meniu.
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SUKEISTI : PARDUOTUVE : MEILES MATUOKLIS : MAITINIMAS

Pakeiskite, kuris 4 i§ jisy Isplrklteuzdlrbtasmonetas kad gautuméte Paiirékite, kailpjﬁsq"Bitzee” Maitinkite savo ,Bitzee" su
Bitzee" rodomas pagnnémmme ‘naujy kiauSiniy, Zaidimy, temy ir tobuléja. ' aranulemis arba be jy.

ekrane. o pritaik umelespalvas savo ,Bitzee".
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NUSTATYMAI . APSVIETIMAS ZAIDIMAI
Koreguokite garsumg arba ekrano uisklanda, = Perziarékite ir pasirinkite surinktas apSvietimo . Periirekite ir Zaiskite parduotuvéje sidlomus
arba i§ naujo nustatykite akvariuma. . temas. ' zaidimus.

ﬂ REIKIA MASAZO

Jei kazko prireiks, jiisy ,Bitzee" atsiys jums pranesima. Neignoruokite Siy dalyky, nes jie nuplaukia! Kad juos
susigrazintumete, reikes iSperinti nauj kiausinj.

!.- KOVA

2 ,Bitzee" gali pradéti kovoti. Kova
baigiasi pabeldus j akvarimg.

5 e VAIYTI

Jusy ,Bitzee" gali iSsipurvinti.
Nuvalykite juos pasukdami ratuka.

|.|.| ‘ WS

Jusy Bitzee" iSalks. Paserkite j
@ granulémis arba pasirinkite maisto

MEILE

Jisy ,Bitzee" augti reikia meilés.
|merkite pirsta | rezervuara, kad jie
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gauty Siek tiek démesio. 1 piktograma pagrindiniame meniu.

TOBULEKITE B & % &P

Ripinkités savo ,Bitzee" ir s vystysis, kai jo meilés 0, — ' — (Do

matuoklis bus pilnas. h e

SUJUNGTI i_ i

Kai kurie ,Bitzee" gali susijungti ir vystytis kartu, kai jie :3_,_,.;' 1“1

yra akvariume vienu metu. Raskite jy partnerj pranesimo = by i ? 1
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Priartinti bendrauti su 1 personazu.

Pasukite ratukg, kad
iSrySkintuméte personazg.

@ y =N |leiskite pirsta, pabelskite,

paserkite ir pasukite ratuka
naujoms saveikoms pasirinkt.

Paspauskite ratuka, kad
pasirinktuméte.

Paspauskite ratuka, kad
griztuméte j pagrindinj
ekrang.

Pasukite ratukg, kad
iSrySkintumete
personaza.

Paspauskite ratuka, kad
pasirinktuméte personaza,
kurj norite matyti
pagrindiniame ekrane.

cececeececcccccccccepeacncnnnensnse.

Pakeiskite, kuris i$ 4 ,Bitzee" rodomas pagrindiniame ekrane.

Paspauskite ratuka, tada
sukite, kad perZidrétuméte
surinktus ,Bitzee".

Sukeiskite daugiau ,Bitzee"
arba pasirinkite vamele, kad
uzfiksuotuméte nauja
pagrindinio ekrano rodin;.
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monety burbuliukus.

I

Pabelskite j alvariumg
arba jmerkite pirsta,
kad isSokty monety

burbuliukai.

Atrakinkite daiktus su monetomis, kurias surinkote Zaisdami Zaidimus ar sprogdindami
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ZAIDIMAI TINKINTI SPALVAS
Gaukite naujy mini Zaidimy. Visam laikui pakei?kile savo ,Bitzee"
spaly

& @ 2 @ in

APSVIETIMAS
Gaukite naujy apsvietimo

KIAUSINIAI PAPRASTAS KIAUSINIS © RETAS KIAUSINIS © LEGENDINISKIAUSINIS | PASLAPTIS
Paruoskite kiauSinius
naujam ,Bitzee". Vykdykite nurodymus, kad iS kiauinio iSsilupty jusy ,Bitzee". )

MINI ZAIDIMAI

-
Zaiskite mini Zaidimus ir rinkite monetas, kurias galésite iSpirkti &
@ parduotuveje. ! P |:|_:.|:|

PR o |
Norédami BET KADA ISEITI IS MINI ZAIDIMO, isjunkite ir vel 1 E

jjunkite Zaisla. 20 E |

SKLANDYTUVAS

Pasiekite povandeninj laiva plaukdami per geltonus Ziedus. Pasukite ratuka, kad
surinktuméte Ziedus ar monetas, ir venkite batu, tinkly ir masinos daliy.

BURBULY SPROGDINIMAS
Pasukite ratuka, kad pazymétuméte monet burbulus, ir paspauskite ratuko mygtuka, kad juos
kuo greiciau susprogdintuméte.

VALGANTIS BANGINIS

Maitinkite banginuka, kol jis pasisotins arba baigsis laikas. Jmerkite pir$ta j akvariuma arba
paspauskite ratuko mygtuka, kad maistas patekty j jo burna. Surinkite daugiau tasky uz
maista, kurio jis praSo, ir venkite Serti jj Siukslémis.

IESKOKITE IR PASTEBEKITE

Pasukite ratuka, kad judintuméte Zibintuvélj ir ieSkotuméte vagies. Norédami jj sugauti, sekite jj
spinduliu. Paspauskite ratuko mygtuka, kad perjungtuméte Zibintuvélio krypt] i$ kairés / deSinés
j aukstyn / Zemyn.




PAEMIMAS | LAIVA

Sukite ratuka, kad perkeltuméte povandeninj laiva virs lobio, tada paspauskite ratuko mygtuka, kad
nuleistumeéte griebtuva ir paimtuméte lobj j laivg. Neleiskite, kad griebtuvas paliesty ryklius,
kardzuves ar elektrinius ungurius, kitaip galite nuskesti!

AUKSINES ZUVELES SuoLIS

Pasukite ratuka, kad nustatytuméte Suolio kryptj. Norédami jkrauti, laikykite nuspaude rinkimo
mygtuka, tada atleiskite, kad galétuméte Sokti. Pasukite ratuka, kad pasuktuméte bidami ore.
Pasokite, kad pasiektuméte rakta, ir nuneskite j prie lobiy skrynios, kad laimétuméte.

KRABAS PLESIKAS
= Padékite krabui atsiskyréliui pasiekti lobiy skrynia, kol nesibaigé laikas. Pasukite ratuka, kad jis
judéty, ir nustokite suktis, kad jis pasislépty kiaute. Slépkités, kai pabunda Zvaigzdé, kad jisy
4 nepamatyty! Slépkités, kad iSvengtuméte judanCiy eZiy, ir létai sukite ratuka, kad tyliai judétuméte
per balas ir lentas.

GREITASIS JURY ARKLIUKAS

.";i||'-'-;| Js ZaidZiate kaip rozinis jiiry arkliukas. Laimékite lenktynes naudodami Zalios spalvos energijos
elementus sau ir raudonos spalvos kliuciy Salinimo elementus savo varZovams. Elementy ratas
? sukasi automatiskai. Kai rodyklés sutampa su juosta, kurioje norite naudoti elementa, paspauskite
ratuko mygtuka.
. J

£-) NUSTATYMU MENIU

Slinkite per pagrindinj meniu, kol pamatysite nustatymy piktograma. Paspauskite ratuka, kad pasmnktumete

4BITZEE" NUSTATYTI IS NAUJO
N DEMESIO. IS VEIRSMAS ATKURIA GAMYKLINIUS PARAMETRUS R
ISTRINA VISA ZAIDIMO STORIA

REGULIUOTI GARSUMA EKRANO UZSKLANDOS REZIMAS Tada palieskite ir palaikykite ekrang, kad prasidéty atgalinis skaitiavimas.
Pasirinkite, norédami requliuoti | Reguliuokite, kai akvariumas Nepakelkite pirsto, kol nesibaigs atgalinis skaiciavimas ir neisgirsite
garsuma. ‘ i$sijungia dél neaktyvumo. " jspeéjamojo signalo. ,Bitzee" atkurtas parduotuvés demonstracinis rezimas.

BATERIJY KEITIMAS
ZEMOS BATERIJOS JKROVOS JSPEJIMAS

Pries keisdami baterijas, iSjunkite akvariuma, nes
priesingu atveju galite prarasti progreso informacija.
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