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FORDULEGER TILSAT IKKE VAND 0G ANBRING IKKE RORIKKEVED . FUNGERER BEDST V/AK FRA STERKT
Slukogtaeinde[f]orlegewlet GENSTANDE INDENI. x SK/ARMEN. LYS.

LAR, HVORDAN DU LEGER

Ler, hvordan du leger med din Bitzee™, ved at flge vejledningen pa skarmen.
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DYP FINGEREN ABN SKUFFEN, OG FJERN PILLEN

. \
LEG PILLE] GENNEMFGR ALLE TUTORIALS FOR AT

FORTSATTE MED AT LEGE!

\ HAR DU MISTET DINE PILLER? INTET PROBLEM! /)
SADAN KL/EKKES NYE £G: Tryk pa skiven, nar du bliver bedt om at ahne skuffen.

SADAN MADER DU BITZEE: Tryk pa skiven for at ga ind i hovedmenuen. Drej skiven, indtil du finder
foderikonet. Tryk pa skiven for at vzelge.

TRYK PA SKIVEN

DREJ SKIVEN

HOVEDMENU

DREJ skiven for at rulle gennem

Fra startskarmen skal du
ikonerne.

TRYKKE PA skiven for at ga ind i
hovedmenuen.

TRYK PA skiven for at valge. ] ! , : @ HVIS DU VIL VENDE TILBAGE
©

TIL STARTSKZRMEN FRA EN
. , \‘ ANDEN MENU, SKAL DU
RUL til tilbage-ikonet, og TRYK PA | )| TRYKKE PA SKIVEN 0G HOLDE
+ skiven for at afslutte hovedmenuen. +

DEN NEDE | 3 SEKUNDER.
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SKIFT BUTIK KARLIGHEDSBAROMETER FODER
Skift, hvilke 4 af dine Bitzee, der ' Indlgs monter, du har tjent for at fa ngg ®), ' Se hvortatdinBitzeeerpaat :  Fodr din Bitzee med eller uden
vises pa startskarmen, Spil, temaer og tilpasse farver tl din Bitzee. . udvikle sig. ' piller.
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INDSTILLINGER BELYSNING SPIL
Juster lydstyrken eller pauseskarmen, eller Se og valg dine indsamlede belysningstemaer. Se og spil de spil, du far i butikken.
nulstil akvariet.
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ﬂ BEHOVSBESKEDER

Din Bitzee sender dig en besked, hvis den har brug for noget. Du ma ikke ignorere dem, ellers svgmmer de vaek! Du
skal klzkke dem med et nyt &g for at fa dem tilbage.

KAMP

2 Bitzee kan begynde at kempe.
Afslut kampe ved at banke pa tanken.

KZRLIGHED

Din Bitzee har brug for kaerlighed
for at udvikle sig. Dyp fingeren i

§--ccccccccccccccccapeccccccccccccsccnna

RENG@R

Din Bitzee kan blive beskidt. Renggr
dem ved at dreje pa skiven.

FODER

Din Bitzee vil blive sulten. Giv dem en
pille eller vaelg foder-konet fra

tanken for at give dem lidt 1 hovedmenuen.
opmarksomhed. =
UDVIKLING &8 W
Pas pa dine Bitzee, s3 udvikler de sig, nar deres oa — Do
keerlighedsmaler er fuldt. T— e
KOMBINER i‘ i
Nogle Bitzee kan kombineres for at udvikle sig, nar de er :3_,_,.;' 1“1
tanken pa samme tid. Kig efter deres partner & By i ? 1
meddelelseshoblen eller pa indsamlingsarket! g W o = . 4 &
e . ~




Zoom for at interagere med 1 figur.
Drej skiven for at Tryk pd skiven for at veelge.
fremhazve en figur. '
k4 =k
Vi :._@_. Dukandyppe, banke, fodreog @ TRIK.

dreje pa skiven for nye : 4 iz
interaktioner. : .

(G « Tryk pé skiven for at

@ + vende tilbage il

' startskaermen.

Skift, hvilke 4 Bitzee, der vises pa startskaermen.

Tryk pa skiven, og drej derefter

Drej skiven for at
fremhaeve en figur.

Tryk pa skiven for at veelge
den figur, du vil have vist pa
startskeermen.

ceeecececcecccccccepeaeccccccnnnse.

for at rulle gennem din
indsamlede Bitzee.

Skift flere Bitzee, eller vl
fluebenet for at lase din nye
startskeermvisning.
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Las genstande op med mgnter, du har indsamlet fra at spille spil eller poppe mgntbobler.

Bank pa tanken, eller
dyp fingeren for at
poppe mgntbobler.

e

I




wf

TILPAS FARVER
Skift farven pa din Bitzee permanent.

SPIL
Fa nye minispil.

BELYSNING
Fa nye lysfarver,

G ALMINDELIGT £G SJ/LDENT £6G LEGENDARISK &G MYSTERIE

Fa g for at klaekk
% Oéﬂze: e Folg anvisningerne for at udklaekke dit Bitzee-ag.

MINISPIL

o o I
DU KAN AFSLUTTE ET MINISPIL NAR SOM HELST ved at slukke 1 E

og tende legetgjet igen. 2 OE'

ROKKESV@MMER

Indhent ubaden ved at svgmme gennem gule ringe. Drej skiven for at fange ringe eller
menter, og undga stgvler, net og maskindele.

BOBLEPOP
Drej skiven for at fremhave bobler med menter, og tryk pa skiveknappen for at poppe dem sa
hurtigt som muligt.

HVALGUF

Fodr babyhvalen, indtil han er maet, eller tiden Igber ud. Dyp din finger i akvariet, eller tryk pa
knappen for at skubbe mad ind i munden, nar den passerer over ham. Scor flere point for den
mad, han beder om, og undga at fodre ham med affald.

S0G 0G FIND

Drej skiven for at flytte lommelygten og lede efter tyvefisken. For at fange dem skal du holde
lyset pa dem, mens de flygter. Tryk pa skiveknappen for at skifte blinklysets retning mellem
venstre/hgjre og op/ned.




U-BADSFANGST

Drej skiven for at beveege din u-bad hen over skatten, og tryk sa pa skiveknappen for at seenke din
klo og gribe fat i den. Lad ikke din klo rgre hajer, svaerdfisk eller elektriske &, ellers synker du!

GULDFISKEHOP

Drej skiven for at sigte i retning af dit hop. Hold skiveknappen nede for at lade op, og slip den sa
for at hoppe. Drej skiven for at styre i luften. Hop for at indsamle ngglen og bringe den til

skattekisten for at vinde.
KREBSEKUP
= Hjeelp eremitkrebsen med at nd skattekisten, for tiden lgber ud. Drej skiven for at flytte, og hold op
med at dreje for at skjule dig i skallen. Gem dig, nér Stjerne vagner, sa han ikke ser dig! Skjul dig
4 for at blokere rullende sgpindsvin, og drej skiven langsomt for at bevaege dig stille hen over pytter
og breedder.
HURTIG SOHEST
.";i||'-'-;| Du spiller som den lyserade sghest. Vind labet ved at bruge granne boostelementer pa dig selv og

skiveknappen, nr pilene flugter med den bane, du vil bruge elementet i.

? rade forhindringselementer pd dine modstandere. Elementhjulet vil dreje automatisk. Tryk pd

£-) INDSTILLINGSMENU

Rul gennem Hovedmenuen, indtil du ser ikonet Indstillinger. Tryk pa skiven for at velge.

~ NULSTIL BITZEE
/N PAS PA- DENNE HANDLING MEDFORER NULSTILLING AF
FABRISINDSTILLINGER 06 SLETTER AL EKSISTERENDE SPILHISTORK

JUSTER LYDSTYRKEN PAUSESKARM Tryk og hold skaermen nede for at starte nedtaellingen. Loft ikke fingeren, far
Veelg for at &ndre lydstyrken. © Juster, nar akvariet slukker pga. nedtallmgen er feerdig, og du hgrer alarmlydeffekten. Din Bitzee er nu nulstillet
‘ inaktivitet. til salgsindstillingerne.
\. J

UDSKIFT BATTERIERNE

ADVARSEL OM LAVT BATTERINIVEAU

For du udskifter batterierne, skal du sla akvariet fra,
ellers kan dine fremskridt ga tabt.
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