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ALUSTAMINE

TOOTAB KOIGE PAREMINI EREDAST
VALGUSEST EEMAL.

Liilitage manguasi véliaja + SISSE. '
uuesti sisse.
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ENNE MANGU - KRGE LISAGE VETT EGA PANGE ESEMEID | x ARGE PUUDUTAGE
EKRAANI.
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Bitzee"-ga méngima oppimiseks jargi ekraanil kuvatavat opetust.
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KASTKE SORM SISSE KOPUTAGE AVAGE SAHTEL JA EEMALDAGE GRAANUL
> e e
LASKE GRAANUL SISSE KEERAKE KETAST ' VAJUTAGENUPPU - MANGU JATKAMISEKS LABIGE KOIK
KUKKUDA : . ' OPETUSED!
. KAQTASITE OMA GRAANULID? POLE PROBLEEMI! _J

UUTE MUNADE KOORUMISEKS: vajutage nuppu, kui palutakse sahtel avada.

BITZEE TOITMISEKS: vajutage nuppu, et siseneda peameniiiisse. Pddrake nuppu, kuni leiate sootmisikooni.
Valimiseks vajutage nuppu.

PEAMENUU

POGRAKE nuppu ikoonide

VAJUTAGE avakuvalt nuppu, et
sirvimiseks.

avada peamenii.

VAJUTAGE nuppu valimiseks.

MISTAHES MENUUST
' , ‘; AVAKUVALE NAASMISEKS
Peameniiist valjumiseks KERIGE ) VAJUTA NUPPU 3 SEKUNDIT.

: tagasi-ikoonile ja VAJUTAGE nuppu. +
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VAHETAMINE . POOD . ARMASTUSE MOODIK . TOITMINE
Valige, millist 4-st Bitzeest | Lunastage vélja teenitud miindid, et saada ' Vaadake, kui lhedal teie Bitzee on *  Toitke oma Bitzeed graanulitega
avakuval kuvatakse. . Uusi mune, mange, teemasid jamuutaoma . jargmisele arengutasemele. . Vi ilma.
' Bitzee véirve. ' '
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SEADED . VALGUSTUS MANGUD
Reguleerige helitugevust vdi ekraanisadstjat vdi ' Vaadake oma kogutud valgustusteemasidja . Vaadake ja méingige mange, mida saate poest.
lahtestage akvaarium. : valige nende hulgast. ' J

ﬂ VAJADUSTE TEAVITUSED
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Sinu Bitzee saadab sulle teate, kui ta midagi vajab. Arge ignoreerige neid véi nad ujuvad minema! Nende tagasi
saamiseks peavad need uuest munast uuesti kooruma.

!.- VOITLEMINE

2 Bitzeed vdivad hakata vditlema.
LGpetage vditlemine paagile
koputamisega.

. PUHASTAMINE

Teie Bitzee voib maarduda. Puhastage
neid, keerates nuppu.

|.|.| ‘ TOITMINE

Teie Bitzeel laheb koht tiihjaks. Andke

@ neile graanul vdi valige peameniliist
- sotmisikoon.

ARMASTAMINE

Sinu Bitzee vajab arenemiseks
armastust. Pange sorm paaki, et
neile veidi tahelepanu pddrata.
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ARENEMINE e \ v 4
Hoolitsege oma Bitzee eest ja nad arenevad, kui oa — ' — D&
nende armastusem@adik on tis. - .
UHENDAMINE =Y it
Maned Bitzeed saavad kokku ihenduda, et koos ihel ajal il
paagis olles areneda. Otsige talle partnerit sonumimullis & By i ') P
vdi kogujate lehel! g W o = [ 4 b
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Poirake nuppu, et tegelane
esile tosta.

Suumige, et suhelda iihe tegelasega.

Valimiseks vajutage nuppu.
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Pangendpp vette, andke siilaja ;TR
pddrake nuppu uute suhtluste “ 7
jaoks. :

+ Avakuvale naasmiseks

¢ vajutage nuppu.

Pgidrake nuppu, et
tegelane esile tosta.

Vajutage nuppu, et valida
tegelane, mida soovite
avakuval vaadata.
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Valige, milline 4-st Bitzeest on teie avakuval kuvatud.
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Vajutage nuppu ja podrake
seejdrel, et kerida [abi oma
kogutud Bitzeede.

Vahetage rohkem Bitzeesid
vi valige mérkeruut, et
|ukustada oma uus avakuva.
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Miindimullid dhku
laskmiseks koputage
paagile vi torgake
sormega.

e

Vabastage esemed miintidega, mida olete kogunud méingude mangimisest voi miindimullide

avamisest.
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VERVIDE KOHANDAMINE

MANGUD
Hankige uusi minimange.

VALGUSTUS
Hankige uusi valgusvarve.

MUNAD TAVAUNEMUNA  © HARULDANEMUNA | LEGENDAARNEMUNA | MSTEERIUM

Hanki id uue Bit
. |gi;|:)l:3:]s||sel|:ge e Jiirgige juhiseid Bitzee muna koorumiseks. )

MINIMANGUD

» o |
MINIMANGUST MISTAHES HETKEL LOOBUMISEKS liilitage 1 E

manguasi valja ja uuesti sisse. 20 E |

RAY GLIDER

Joudke labi kollaste rongaste ujudes allveelaevale jérele. Keerake nuppu réngaste vi
miintide piiidmiseks ja vltige saapaid, vdrke ja masinaosi.

MULLI KATKI TEGEMINE

Pdirake nuppu, et miintidega mulle esile tdsta, ja vajutage nuppu, et need vdimalikult kiiresti
katki teha.

VAALA AMPS

Toitke vaalabeebit, kuni tal saab kdht téis vdi aeg saab otsa. Kastke oma s6rm akvaariumi
vGi vajutage nuppu, et suruda toitu tema suhu, kui ta temast ile Idheb. Saage rohkem punkte
toidu eest, mida ta kiisib, ja véltida talle priigi s66tmist.

0TSI JA MARKA

Keerake nuppu, et liigutada taskulampi ja otsida vargakala. Nende kinnipiiiidmiseks hoidke neil
valgusvihku, kui nad dra jooksevad. Vajutage nuppu, et suunata taskulampi vasakule/paremale
jales/alla.




ALLVEELAEVA ROOVIMINE

Pddrake nuppu, et liigutada oma allveelaeva iile aarde, seejarel vajutage nuppu, et kiliinis alla
|asta ja aardest kinni haarata. Arge laske oma kiilinisel puudutada haisid, modkkala voi
elektriangerjaid, sest siis vdite te uppuda!

KULDKALA HUPPAMINE

Pddrake nuppu, et sihtida hiippe suunas. Laadimiseks hoidke nuppu all, seejérel vabastage
hiippamiseks. Pddrake nuppu 8hus liikumise juhtimiseks. Hiipake votme jarele ja tooge see
vGitmiseks aardekirstu juurde.

ERAKU ROOV
= Aidake Erakrabil jouda aardelaekani enne kui aeg otsa saab. Pddrake nuppu, et liikuda ja lopeta
pddramine, et peita end kesta sisse. Peitke end, kui Taht drkab, et ta teid ei ndeks! Peitke end, et
4 blokeerida veerevad merisiilikud, ja keerake aeglaselt nuppu, et liikuda vaikselt iile lompide ja
laudade.
KIIRE MERIHOBU
_';.I'-'-;. Mangite roosa merihobuna. Vditke vdistlus, kasutades enda puhul rohelisi toukeelemente ja

on joondatud joonega, milles soovite eset kasutada.

? vastaste puhul punaseid takistusi. Esemeratas podrleb automaatselt. Vajutage nuppu, kui nooled

”g:p SEADETE MENUU

Keri peameniiiis, kuni néed ikooni Seaded. Valimiseks vajutage nuppu.

BITZEE LAHTESTAMINE
AN ETTEVAATUST - LAHTESTAMINE TAASTAB TEHASESEADED Ja
KUSTUTAB KOGU OLEMASOLEVA MENGUAJAL0O

HELITUGEVUSE REGULEERlMlNE EKRAANISAASTJA REZIIM Loenduse alustamiseks puuduta ja hoia ekraani. Ara tosta srme enne, kui
Puudutage helitugevuse ; Reguleerige, kui akvaarium . allaloendus on I3ppenud ja kuuled helisignaal. Bitzee on nijiid Iahtestatud
muutmiseks.  tegevusetuse tottu norgeneb. miiligidemole.

PATAREIDE VAHETAMINE
PATAREIDE TUHJENEMISE HOIATUS

Liilitage enne patareide vahetamist Bitzee vilja, et
sinu mangujarg kaotsi ei laheks.
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