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退出“试玩”
注意

请勿捅戳、抓握或拉扯柔性
显示器。只能从上方轻触显

示器。
从左到右轻扫一次。
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教程
按照提示操作。

完成教程步骤！完成教程即可开始玩耍！

摇晃
摇晃设备。（仅从上方）

倾斜
（向前或向后）

提起
（快速地）

倾斜
（向左或向右）

轻触滑动条
用手指滑过滑动条。
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与 BITZEE 一起玩耍
互动以增加人气值，解锁新内容。

333

通过触摸，倾斜，摇晃和提起，与
你的角色互动。

随着你与之互动，人气值
会定期增加。

继续增加你的粉丝数量，解
锁全新套装、角色和迷你游

戏！



主菜单

表演战斗

人气值

设置

迷你游戏查看/切换角色
轻触打开。滑动浏览角色。轻

触以选择一个角色，开始与其
互动。

查看你当前的人气值。这代表
了你在游戏中的进度。

轻触打开。滑动浏览已解锁的
不同迷你游戏。轻触即可玩耍

一场。

轻触进入设置菜单。 轻触打开。滑动浏览你已经完
成的战斗。点击其中一场即可

重新玩耍。

轻触打开。滑动浏览你已经完
成的表演。点击其中一场即可

重新玩耍。

444
与 Bitzee 玩耍时，轻扫可访问主菜单。轻触柔性显示屏，选择菜单选项。

战斗555

攻击闪避 跳跃攻击 反复滑动
你的恶魔对手闪

烁红色时表示，它
们即将发起攻击。
点击滑动条上的
任意位置进行闪

避。

对手闪烁蓝色时
表示，其处于脆弱
状态。滑动以攻击
对手，造成伤害。

对手闪烁黄色时
表示，其处于眩晕
状态。轻触显示屏
执行后续跳跃攻

击。

作为终结技，快速滑动以积蓄力
量，释放毁灭性攻击。

在游戏进程的特定阶段，随着人气值的增加，你会收
到一则通知：恶魔突破了 Honmoon! 轻触以接受

通知并开始战斗。

战斗是快节奏、基于反应的迷你游戏。闪避恶魔的攻击，在对手脆弱状态时发
起攻击，将其击败。

你可随时从主菜单中重玩已获胜的战斗。重玩战斗可增加你的人气值。



表演666

表演是基于音乐的迷你游戏，你将扮演 HUNTR/X 或 Saja Boys，随着
音乐载歌载舞。

当下落音符与屏幕底部的图
形对齐时，点击滑动条的左侧

、中部或右侧区域。

完成一场战斗后，你将收到一则通知，要求进行表演并
重新封印 Honmoon！轻触以接受通知并开始表演。

音符始终与节拍同步，游戏时
专心聆听！

邀约

摇晃设备。 轻触显示屏。滑动手指穿过滑动条。

777
有时角色会发消息向你邀约。轻触以接受邀约请

求，看看他们想和你一起做什么。

例如，如果 Zoey 发消息向你邀约...

你会看到她想要什么⸺她准
备好了寿司，想一起享受沙发

时光，但需要你带沙发来！

然后你会看到一则提示，告
知所需互动⸺这里是一

个滑动操作。

滑动，带来沙发。现在，沙发
时光可以真正开始啦！

== == ==

忽略邀约两次会导致人气值下滑⸺你必须努力赚回人气值。



迷你游戏888
极速小吃达人
•在时间结束前尽可能多地吃小食。快速点击滑动条，吃掉

显示屏上弹出的小食。

征服舞步
•Bobby 正在教 Rumi 一支新舞蹈。 当 Bobby 完成一

系列舞蹈动作时，滑动条上方显示屏的各个区域会依
次亮起。

粉丝见面会
•HUNTR/X 的女孩们正在举办粉丝见面会。当粉丝和海

报出现在你面前时，请执行正确的操作，以最快速度处
理每一项。

DERPY 快递员
•从一个窗台跳到另一个窗台，攀爬大楼，将信封送到顶

楼的 Rumi 手中。

列车突袭
•帮助 Mira 在列车上闪避、跳跃、砍杀，全力前进。

心动转换
•扮演 Saja Boys，俘获粉丝芳心。

•对于汽水和 kimbap，尽可能快速地滑动。
•对于薯片和 ramyeon，尽可能快速地点击滑动条。

•仔细观察并记住他的动作顺序，然后通过点击滑动条
的左侧、中部和右侧区域来重现给他看。

•轻触可与粉丝自拍，滑动可签名海报，轻点滑动条可将 
Saja Boys 的粉丝请离。

•Derpy 会自动跳跃⸺只需按住滑动条的左侧或右侧
区域，即可控制 Derpy 朝相应方向移动。

•点击滑动条左侧区域可低头躲避上方信号灯，点击滑
动条右侧区域可跳过间隙，在滑动条上滑动则可斩杀
恶魔。

•粉丝会从屏幕顶部走过⸺当他们与滑动条左侧、中部
或右侧区域对齐时，点击对应区域向该粉丝发射爱心。

•尽可能多地吸引粉丝，但要避免向恶魔假目标发射爱
心。
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警告：此玩具会产生闪光，可能导
致敏感个体癫痫病发作。为了降低这
种可能性，请在光线充足的房间里玩
耍，请勿直接对着眼睛闪烁光线。

警告：此玩具在不易接触到的地
方装有磁铁。如果吞下或吸入暴露在
外的磁铁，它们可能会粘在一起或粘
在其他金属物体上，并造成严重或致
命的伤害。请远离电子和医疗设备。

警告：内含小零件，有窒息危险。
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更换电池前，请关闭 Bitzee，否则可能会丢
失进度。

不适合三岁以下儿童。
TM 和 © 2026 Spin Master Ltd。保留所有权利。TM 和 © 2026 Spin Master Ltd。保留所有权利。 a

设置菜单

音量
轻触更改音量。

返回
轻触返回图标

退出菜单。

调整屏幕

保持 Bitzee 外壳水平且竖直放置。然
后，轻触并按住滑动条，开始倒计时。
在倒计时结束并且听到警报音效之前
，请勿抬起手指。你的 Bitzee 现已重
置为上架样品设置。

轻触并按住滑动条
的中心 2 秒钟，进
入屏幕调整。点击

滑动条右侧，向上移动图像。点
击滑动条左侧，向下移动图像。
摇晃以重置为默认。轻触柔性
显示屏以确认。

重置 BITZEE
注意 ‒ 此操作会进行

出厂重置并擦除所有现有
游戏历史记录。


